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Vézené pani ucitelky, mili ¢tenéfi,

publikace Skolka hrou JARO je &tvrtou metodickou p¥iru¢kou z dilny
vzdélavaciho centra EDULAB. Najdete zde opét mnoho netradi¢nich
namétl pro vychovné vzdélavaci ¢innost v matefskych skolach v souladu

s nejnovéjsimi pozadavky a trendy moderniho ptedskolniho vzdélavani.

S pomoci této publikace dokazete efektivné vyuzit digitalni edukaéni obsah
interaktivnich titulG Krok za krokem, Hrava slovicka, P¥iprava na skolu

a Angli¢tina Nicole and Tommy v kombinaci s béZné dostupnymi u¢ebnimi
pomuckami a nejnovéjsimi digitalnimi technologiemi.

Celym obsahem metodiky vas provézi propracovany kédovy systém
propojeny s digitalnim edukaénim obsahem. V publikaci je mnoZstvi odkazil
na inovativni edukaéni aktivity zaméfené na rozvijeni poznani na téma JARO.
Siroky zabér aktivit ze viech vzdélavacich oblasti v kontextu s Ramcovym
vzdélavacim programem pro predskolni vzdélavani vam umozni hravou
formou pripravit pfedskolaky na vstup do zékladni Skoly.

Jednim z hlavnich cild pfedskolniho vzdélavani v matefské skole je naudit déti
participovat na spole¢nych ,vytvorech/dilech”. Déti se pri tom uéi vyjadiovat
své nazory, prijmout nazor kamarada, podélit se, byt k sobé navzajem
ohleduplné, a tak prostfednictvim tzv. kolaborativniho u€eni ziskavaji prvni
zkuSenosti se zaclefiovanim se do socialniho prostfedi. Aktivity jsou proto
navrZeny jako skupinové ¢innosti, ve kterych se respektuje aktualni vyvojova
Groveii déti. Navody jsou podloZzeny metodickym komentafem a praktickymi
pokyny, pfi¢emz jsou doplnény o dal3i tipy na ¢innost. Mnohé z nich se daji
realizovat v exteriéru i v interiéru mate¥ské skoly.

Autorkami pFispévkd jsou zkuSené, nadsené a aktivni ucitelky z praxe,

které neustale hledaji efektivnéjsi metody a formy préce, ale také se neboji
ugit se od déti. Nasim upfimnym pianim je, aby se publikace Skolka hrou
stala kazdodenni pomocnici nejen ucitelek mate¥skych skol, ale kazdého, kdo
ma zajem dopFat détem radost z poznavani, z vyfesenych Gkoll a pracovnich
listl a také z vytvarnych dél vytvorenych v pfijemné hravé atmosfére.

PFijemné ¢teni a mnoZstvi inspirace vam pfeje tym autorek.

JNasi ucitelé nesméji byt podobni slouplim u cest,
jez pouze ukazuji, kam jit, ale samy nejdou.”

Jan Amos Komensky
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JAK POUZIVAT TuTo PUBLIKACI

1. Jak se orientovat v publikaci Skolka hrou
Publikace Skolka hrou je odbornou metodickou pfirutkou, kterd ma
slouZit pfedevsim pedagogiim v mate¥skych Skolach pfi kazdodenni
pripravé na vychovné-vzdélavaci &innost a pfi praci s détmi. Nasi snahou
je nabidnout matefskym Skolam nové pojeti organizace edukacnich
¢innosti. To dévé prostor a vytvafi podminky pro rozvoj dovednosti,
které vyZaduje soucasny a predevsim budouci svét, pro ktery nase déti
vyrastaji. A pravé komunikace, kooperace, feSeni problémd, ale také
sebeprezentace a obhajovéni svych nazort jsou zakladem, na kterém toto
pojeti stoji. PFinasime pedagogtim netradi¢ni ndméty na aktivity véetné
metodickych komentaf, které zohlednuji aktualni vyvojovou Groveii déti.
Podporuji rovnéz smysluplnost individualni volby jako cesty k pFirozenému

¢innostnimu uéeni v prabéhu celého dne v matefské skole.

P¥irucka je strukturovéna tak, aby umoznila jejim uZivateldm
co nejrychlejsi orientaci a snadnou pouZzitelnost v praxi.

Celkova koncepce je zalozena na pozadavcich RVP PV. Zohlediiuje nutnost
prirozeného propojovani viech vzdélavacich oblasti a komplexniho

rozvoje kli¢ovych kompetendi. Clenéni do nékolika okruhd je zalozeno

na integrovaném pojeti respektujicim celistvost osobnosti ditéte. Koncepce
metodické pfirucky vede pedagogy k promyslenému propojovani viech
vzdélavacich oblasti a tim k pFirozenéjsimu a G&innéjsimu vzdélavani.
Uz samotné okruhy vedou k vnimani vzdélavacich aktivit jako celkd
reflektujicich Zivot déti.

» Hrajeme si a objevujeme

o Pomahame si a Fe$ime problémy
o Piemyslime a povidame si

o Poznavame a tvoFime

V kazdém okruhu je nékolik aktivit s uvedenim kli€ovych kompetendi,

k jejichZ rozvoji dochazi. Na zacatku kazdé aktivity jsou uvedeny ocekavané
vystupy ze zahrnutych vzdélévacich oblasti a diléi vzdélavaci cile, kterych je
moZné danou &innosti u déti dosahovat.

V Gvodu aktivity jsou uvedeny postupy a strategie vychovné-vzdélavaci
¢innosti, které je mozné pfi jeji realizaci pouZzit.

Kompetence Tematicky okruh
Rocni obdobi
Pomihime si a Fesime problémy /
Kompetence: Cinnostnl a obcanské, socidlnl a persondlnl, k uéenf, JAKO

k Fesenl problémd

Mgr. ZUZANA MINARECHOVA

xoCICl DEN

Otekavané vjstupy * koordinovat lokomoci a dal3f polohy a pohyby téla, sladit pohyb

s rytmem a hudbou

« ovldat dechové svalstvo, sladit pohyb se zpévem

« vnimat a rozliSovat pomoci viech smysLi

« védomé vyuzivat vech smysL, z&mémé pozorovat, postrehovat, vsimat si

« chapat prostorové pojmy

* vyjadrovat svou predstavivost a fantazii v tvoFivych &innostech

* uvédomovat si svou samostatnost, zaujimat vlastnf nézory a postoje
avyjadiovat je

« uvédomovat si své moznosti i Limity (své silné i slabé strénky)

« prijimat pozitivni ocenn i svdj pipadny nedispéch a vyrovnat se s nim,
utit se hodnotit svoje osobnf pokroky

|



Jak povzivat tuto publikaci

2.

¥
4

3.

2

Udaje v hlaviéce aktivity

« nazev okruhu

o klicové kompetence, které rozviji
« ro¢ni obdobi vhodné pro realizaci

Obsah aktivit
« Uvodni tabulka
e priprava

« stimulace

« rozdélenif¢as

e Cinnost

¢ hodnoceni

e pomuicky

['d
OVoDNI TABULKA
Na zacatku kazdé aktivity je tzv. Gvodni tabulka, ktera nabizi ptehled
o0 ocekavanych vystupech a dil¢ich vzdélavacich cilech, ale také o postupech
a strategiich vychovné-vzdélavaci ¢innosti a edukaénim prost¥edi.

PRIPRAVA

Tato &ast se vénuje pFipravé pedagoga, ale i déti na samotnou
vychovné-vzdélavaci ¢innost.

STIMULACE

Jako Gvod do kazdé z aktivit a &innosti jsou uvedeny rizné formy stimulace
déti, které jsou motivaci pro hlavni téma.

ROZDELENI/CAS

Zde jsou informace o moZnostech rozdéleni déti do skupin, jakoZ i o zpisobu
rotace skupin v jednotlivych hracich koutcich nebo &asové dotaci, kterou
jednotlivé aktivity v koutcich vyZaduji.

CINNoST

V této ¢asti je popis konkrétni vychovné-vzdélavaci Cinnosti a aktivit skupin
v jednotlivych koutcich, at uz v interiéru nebo v exteriéru, a to s vyuZzitim
jak standardnich, tak digitalnich u€ebnich pomucek.

HoDNoCENI

Hodnoceni na zavér aktivit slouZi jako inspirace pro moznost zpétné vazby
jak pro pedagoga a déti, tak pro rodice.

POMUCKY

V zavéru kazdé lekce jsou uvedeny pomucky potifebné k realizaci navrhovanych
¢innosti.

KaZdou aktivitu provéazeji Naméty pro Cinnosti pfi pobytu venku,

Tipy na individualizovanou vyuku v ramci odpolednich &innosti,

Didaktické poznamky nebo P¥iklady, které bliZe objasiiuji zaméry autorek,

vvvvv



Jak povzivat tuto publikaci

Pomihime si a Feilme problémy
. JAKO Kompetence: Einnosti a oblanské, socidlnl a persondlnf, k uéenf, k Fesenl problémd
2
Uvodni g Pz oo
) VICHOVNE-VZDELAVACT CINNOST
=
tabu”(a Mg" ZUZANA MINARECHOVA = Piprava uitelky Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit
o2 - promyslet i organizaci a didaktické postupy + Na farm&" — v kresticim programu (napF. RNA)
8= vedukatnich Einnostech, zpiisob rozdalent déti wytvafet obrézek farmy, vyuzit nastroje razitek
) ( o c I c -[ D j N 'E do skupin a jejich stFidani v koutcich « ,Najdi zvifatka" - Fesit Gkoly na autokorektivnich
« piipravit dostatek pomiicek do koutki, doplnit kartach
LAY — chybajici material + Kdo ke komu patii” — vytvet dvojice vifat
« nachystat webové odkazy na interaktivni ajejich mladat (s vyuZitim Zablon)
tabuli/potitati

Okekévané vystupy * koordinovat Lokomoci a dalsf polohy a pohyby téla, sladit pohyb
s rytmem a hudbou
ovladat dechové svalsto, sladit pohyb se zpévem

« zajistit CD s potiebnymi nahravkami
« zkontrolovat funkénost digitlnf techniky,
D prehrévatii a CD nosicd

* vnimat a rozliSovat pomoci viech smyslis

+ védoms vyuFivat viech smysld, zémérmé pozorovat,
+ chapat prostorové pojmy

* vyjadrovat svou predstavivost a f
uvédomovat si svou

Tehovat, véfmat si

TV tvofivjch cinnostech Dame détem hidanku:

most, zaujimat vlastni nézory a postoje

Chlupaty mam kozfSek,
fintivé jsem trosku

PFiprava
p * uvédomovat si své moznosti i Limity (své silné i slabé stranky) Miitka si dam plnou misku

[re]
o
-
—
2

=
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+ prijimat pozitivni ocengni i svij pripadny nedspéch a vyrovnat se s nim,

$im mySku. Kdo jsem?
uit se hodnotit svoje osobnf pokroky

Dil& vzdélavaci cile * rozvoj a uzivani viech smysli (2droj: viastni tvorba autorky)

« osvojen si véku primarenyich praktickych dovednosti

* rozvoj tvofivosti (tvofivého myslent
tvofivého sebevyjadient)

Zahrajeme a zazpivame nebo pustime z CD nosiée & internetu détem
pisnitku Malé koté spalo v boté nebo jinou pisnitku o kotce. Po skonZeni l
skladby zjistujeme: ,0 kom byla pisnicka? Byla smutnd, nebo veseld?

* osvojent si poznatkil o téle a jeho zdrav o pohybovich Ginnostech Kdo ji zpival? (déti) Poznal nékdo hudebni ndistroj ktery hrél melodii? I
« poznvénf sebe sama, rozvoj pozitivnich citil ve vztahu k sob& Cojte s pi poslechu predstavovaly? Ted vém nahrdku pustim

(uvedomn si vlastnf identity, ziskant sebevido, sebed a7 o 2 o st mal kotat

osobn spokojenosti)
« rozvoj poznatki, schopnosti a dovey Geujicich pocity, Datipohyber atvariujf svoje pecstavy  dojmy, které  nich yvolala

Sl e ot rytmicks sladba. - :
Pri hodnocent wyslechnuté pisnicky se ptéme na to,jaky hudebri  Didaktick§ pozndimka
Vadslévaci nabidka + smyslové a psychomotorické hry néstroj jsme v ukzce slysel, jakou naladu v nds vyvolala, K poslechu hudby vytvorime

+ hudebnt a hudebné-pohybové hry a ginnosti co jsme si pH poslechu predstavovali. Kidnou a nicim nerusenou

atmosféru, aby deti mohly
vnimat viechny hudebni
podnéty. Predpokldddme,
Ze uZ maji s poslechem

Pohybové choreografie motivu déti k rytmickému projevu,
takée si rozdil v tempu a charakteru uvédomf take na zskladé
zmény pohybu.

zrakové a sluchové paméti, koncentrace pozornosti

hry a praktické Gkony procvicujici orientaci v prostoru i roving

&nnosti priméené silam a schopnostem ditéte a Gkoly s viditelnym cilem

a wjsledkem, v nich mize byt dits dspéiné Instruujeme dti: Kocky maji na dvore spoustu kemrdd. instrumentdlnich skladeb
- Budeme je spolezné hledat v tkolech na interaktivnf tabuli, a také reprodukované hudby
Postiupy(aletraterieli-Rmotace posloch epevia by o ehokor Tesem problamo e hukolo) programovat cestu odjechnoho avFtka ke druhém, vyrobime sije  urtité zkusenost, proto doksi
wvé kreslent, stFihan, Lepent, konstruovani, programovani robotické véelky z barevného papiru a sGekii a nakonec je sestavime ze skladacek. vnimat jejich rytmus, ndladu,
Bee-Bot, hodnoceni, diskuse vyuZiti hudebnich néstrojs,
r postupnou zménu v sile zvuku.
Vzddlvaci prostfedi * herna
2 4
R dv [ z[x
ozdeteni/cas
JARO POMAHAME S1 A RESIME PROBLEMY JARO POMAHAME S1 A RESIME PROBLEMY
<
Rozdéleni déti do skupin
> o
"\) Déti se rozdéli na ety skupiny kotitek: Zernou, bilou, sedivou a hnédou. Tipy na odpolednf Cinnost o
Y= Vyberou si z kosiku barevnou stuzku, kterou jim uvzeme na zapésti. V odpolednich cinnostech miizeme poktacovat napriklad po o)
ud  Pracovat zatnou v koutku, ktery je oznaceny kruhem stejné barvy. aktivitami. Zeptdme se: Vite, s &im si réda hraje kotka? Je to kulaté,
= neposedné a barevné. Ano, s mickem. Vezmete si také micky o zkuste je
“-'A-' Truéni Einnosti v jednotlivych koutcich utalet nebo podavat tak, jak to vidite ve videoukézce.
I Jednotlivé aktivity planujeme na 10-15 minut. Predem se dohodneme - & itk videa 2 edukatniho obsahu a sledujeme drovei
& na pravidlech chovani v koutcich: pracujeme samostatné, pomahame si Spustime P"P':V;[‘“HWM i mieku,spojen pohybu a hudby s wuitim
v piipads, 7e nés o to kamarad pozads. V koutcich se stfidame pri zaznéni oD "f; ¥ :f’ o !
instrumentalni skladby ,Maztiva koicka" télovychovného ndfadi.
- Aktivita €.t: Passing o ball KOD 152613
= P e
S DIGITALNI KOUTEK 1 Aktivita . 2: Rolting over KOD 152614
=
= Interaktivni tabule/potitaé
50  Détem fekneme: Pustte si zadani kliknutim na reproduktor =
~. aTette Gloly: &5 Pri hodnocen diskutujeme: ,Jak se vam dnes dafilo pfi plngn dkoli?
C‘lnno S t e tho: o O Ktery ikol byl zajimavy/lehky? Ktery kol vam délal problémy?
+ Klikni na zvifato, které sz b3 P A .
Hikni na 2viratk ) S Veamite aviitho z papirowjch sk a Feknite, roé se vim ii.
+ prifad hlas zvititka k jeho obrézku & Jak bychom je mohli wuzit? Co s nimi mizeme dalat?"
= rozlusti hadanky ©  Nazakladé dtskjch vpovédi ovéiujeme splnéni cile, jejich zajmy
« najdi ztracens mladatka = 2 wyuzijeme je pH plénovan dalsich aktivit. X .
o Didakick poznimka
Aktivita €. 1: Zvuky na farmé KOD 150307 Navrhovanymi vichavné-vzdélavacimi
¥ e B t:
Aktivita C. 2: Prirad obrzek - avirata KOD 152502 Véebnf pomicky Zinnostmi u détf rozvijime schopnos

. identifikovat na zdkladé vyslechnuté
ukizky detsky, mulskj  Zensky hlas
 hodnotit skladbu a jejf vjrazové

*+ standardni pomiicky: autokorektivni karty
s tématem doméci zvitata, makety avirat,
D prehrava; cerné, bile;

Akfivita €. 2: Hadanky - zvirata na farmé 1 KOD 150308

oy dé, hnédé stuzk, o

Aktivita C. 4: Stepice, kachna, kotka, pes a jejich mlsdata POPiTOVE s6cky, bareuns e o S, prostredky

KOD 152499 skladacky, ngf; ;ZZ;Q papiry, niizky, lepidlo, « pojmenovat hudebni ndstroj podle
sluchu

* digitdlni technologie: potitadle, interaktivni
tabule, kreslici prostred - napi: RNA, veelka
Bee-Bot, podlozka pod robotickou hracks,
edukatnf obsah Krok za krokem, :
Priprava na skolu

Resenim dkold stimulujeme zrakovou a sluchovou pamt,
tiidéni a priazovani na zakladé stanoveného kritéria.

VCELKA BEE-boT

Détem pod prithlednou Ztvercovou sit pripravime podlozku s obrazky
domacich zvitat. Rekneme jim: ,Vyber si obrdzek zvidtka a napldnuj
cestu, kterou k nému robotickd hratka pijde na névitévu. Kdyz budes
v cili, kamardd vedle tebe ti fekne, co mds v tloze zvirdtka udélat Bovl
(zamitoukat jako kotka, tiikrét poskoit, zakokrhat jako kohout, otoit se 3
kolem vlastni osy, mrknout...). Potom se vystiidate a v pldnovan cesty

k jinému vybranému zvifdtku bude pokraZovat zase on.” Ukoly pro starsi
déti mohou byt i z oblasti ctenaiské pregramotnosti ~ napi. na jakou
hasku zvire zating, jaké jiné zvife zatina stejnou hliskou, kolik ma slabik.

+ wyidiit pocity z vyslechnuté skladby
prostiednictvim pohybu

Gty + wyuivat v umélecko-expresivnich
Hravé slovicka, &innostech predstavivost a fantazii

+ pracovat ve skupiné

Pouzita literatura a zdroje
1 {IKOVA, A 6 v : , 2013. 15BN 1

ZDROJE

Hodnoceni

%
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Jak povzivat tuto publikaci

Nabidka digitdlniho edukacniho obsahu
a jeho vyuZziti pfimo ve vychovné-vzdélavaci
¢innosti

4. Prace s digitalnim obsahem
KaZzda aktivita obsahuje i moZnost
pouziti digitdlniho edukaéniho obsahu
primo ve vychovné-vzdélavaci &innosti.
Digitalni edukaZni obsah je dostupny online o POMAHAME 5 A RESTME PRobLEMy

na vzdélavacim portalu eKabinet.cz S i ditidodogn |
[wekabinet.ca. Ko onie kv B
nabizenych v publikaci mé pfidalen P e T
jedinezny KOD. Vlozenim iselného kédu & srotee e, (S
do okna ,Kli¢ova slova..." na portélu _ mmmjmmjmy"M“lwakm' :
eKabinet.cz se zobrazi hledany edukaéni _;: f"f"{f“f'tf"l":ii‘

material. Pro snadnéjsi ovéfeni vybéru R Ut eoame: Puste s i it reprodubon

spravného digitalniho obsahu najdete vedle IEi?:;}i%?f.:‘;ﬁ‘:;ﬁ:.i“ilf,é,ku

kaZdého kédu i Gvodni stranku, ktera se e

Aktivita & t: Zuuky na farms KOD

po otevieni vybraného materialu zobrazi.

Akfivita €. 2: ritad obrzek - avirat€f8D 152502

Aktivita €. 3: Hadanky - vifata na ffims 1 KGD 150308

Aktivita €. 4: Stepice, kachna, kp
KOD 152499

a, pes a jejich mlsdata
Jedinecny ciselny kéd pridéleny kazdému
digitdlnimu edukaénimu materidlu

Resenim dkold stimulujgm€Zrakovou a sluchovou pamét,
tFidéni a prifazowemTna zakladé stanoveného kritéria.

VCELKA BEE-BOT

Détem pod prhlednou ttvercovou sit pripravime podlozku s obrézky

Uvodnf strdanky jednotlivych
materiald (kédu) el 2

R imig on. Ukoly pro starsi

déti mohou ByTTz=w pregTamotnosti - napr. na jakou
hlasku zvire zating, jaké finé zvife zatin stejnou hlaskou, kolik ma slabik.

VloZeni kédu do vyhleddvace portdlu
eKabinet.cz (napFiklad: 152458)

a KﬂbinEt.E ® e Becuioer

BKabinet.cz, | siaes,

iy portiél Plydmbty Gbched Podpore

Hiswrs ptracks + Matensly = Zssd kit ujvvm splasbee

Udaje o materiahs W4 %@ Vale hodnooenis + 48 8 %

Lasad kol by sbagaym rpusobem

Phedmit: Kok ra krokem
Urgwrehh: Cyidoni
Ty maberidhi: Akifviis

ol wviPavndecRoilvBl Sk Bt B kMEgore
BoTve] DrakoviRo wromdn. ¢ Irkowl-motorckE
koordmsce pabl: rores) schoprost funce ofi np
ok @r obsdsehs, podpara 2raks vl el ki
kpecdabie, roivy) fehoanast 2rakvl
dedgeribie, tchoonott oinabt odidey sbridekl,
ERSEASED Soping Ehviigin obriDE, raTvl]
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5. Digitalni edukaéni obsah
V publikacich Skolka hrou byly pouzity edukagni tituly:

KKOK ZA KKO KEM je zaméFeny na komplexni rozvoj

kli¢ovych kompetenci déti od 3 let véku, véetné déti se specialnimi
vychovné-vzdélavacimi potfebami. Obsahuje mnoZstvi interaktivnich
digitalnich aktivit a doplitkovych materialti vhodnych pro tisk a dalsi
praci po vypnuti poéitace. Obsah je rozdéleny do jedenacti kategorii
podle jednotlivych oblasti vnimani. Kazda oblast je déle rozdélena
na ro¢ni obdobi: jaro, léto, podzim, zima.

r'd -4
HKAVA SLOV' CKA klade diiraz na procesy spojené s osvojovanim

jazyka. Tento digitalni edukaéni obsah umoziiuje pedagogovi u déti

spravné rozvijet jazykové kompetence a podporovat verbalizaci myslenek.
Prostfednictvim aktivni préce s materily a spravného fe€ového vzoru pedagoga
je moZné také predchézet porucham ¥edi, pripadné diagnostikovat uZ existujici
poruchy a reedukovat je. Digitalni edukaéni obsah podporuje také rozvoj
socialnich kompetenci, audio-vizualné-motorické koordinace, prostorového
vnimani a fonematického sluchu. Mnohé aktivity mohou byt pouZité jako
spolecenské hry podporujici tvofivé mysleni a manualni dovednosti ditéte.
Souéasti jsou také pracovni Listy, omalovanky a dal3i materiély. Pracovni Listy
lze pouZzit jako prvek spoluprace mezi uéitelem a rodicem ditéte.

PKIFKAVA NA SKO LU je uréeny vsem, ktefi se zabyvaji

vyvojem ditéte v pfedskolnim véku anebo s détmi ptedskolniho véku pracuji.
Digitalni edukaéni obsah je rozdéleny do dvou €asti. V prvni &asti se nachazeji
diagnostické listy, na zakladé kterych pedagog hodnoti, zda dité spliiuje
jednotliva kritéria vybrané oblasti vyvoje. Po diagnostice ma pedagog ve druhé
Casti k dispozici mnoZstvi rozvijejicich interaktivnich aktivit rozdélenych

do téchto kategorif: 1. Rozvoj fedi, 2. Rozvoj motoriky, 3. Rozvoj zrakového
vnimani, 4. Rozvoj matematické gramotnosti. Souéasti je také didakticky
material vhodny pro tisk a dalsi praci.

ANGLICTINA NICOLE AND TOMMY i poutary

digitalni obsah zamé&Feny na budovéani anglické slovni zasoby pro déti

od 4 let. Atraktivnim zplisobem pomaha pfi uceni zakladnich slovicek

a nejcastéji pouzivanych frazi z oblasti jako rodina, domov, $kola, hracky
nebo zvitata. Instrukce ke cvicenim jsou namluvené v ¢esting, aby jim

déti rozumély. Pfipraveno je 20 tematickych okruhd, 260 interaktivnich
aktivit na procvi€ovani slovni zasoby, 400 slovi¢ek s animovanymi obrézky,
motivaéni systém a 4 jazykové hry. To vSe garantuje, Ze se déti p¥i uceni
angli¢tiny budou skvéle bavit.

Pf¥ejeme vam inspirativni ¢teni a zejména hodné radosti z kaZdodenni prace
s nasimi nejmensimi.

Tym neziskové organizace
EDUka¢ni LABoratof | EDULAB

Jak povzivat tuto publikaci
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Mgr. ANDREA CHoBOTOVA

Océekavané vystupy

Diléi vzdélavaci cile

Vzdélavaci nabidka

Postupy a strategie
vvC

Vzdélavaci prostiedi

OUZE

MA
PRIRODA

formulovat otéazky, odpovidat, hodnotit slovni vykony, slovné reagovat

poznat néktera pismena a ¢islice, popf. slova

sluchové rozliSovat zac¢atecni a koncové slabiky a hlasky ve slovech
zamérné se soustfedit na &innost a udrZet pozornost

poznat a pojmenovat vétSinu toho, ¢im je obklopeno

vyjadfovat svou pfedstavivost a fantazii v tvofivych &innostech

osvojit si elementarni poznatky o okolnim prosttedi, které jsou ditéti
blizké, pro né smysluplné a pFinosné, zajimavé a jemu pochopitelné
a vyuzitelné pro dalsi uceni a Zivotni praxi

osvojent si nékterych poznatkt a dovednosti, které predchazeji ¢teni

i psani, rozvoj zajmu o psanou podobu jazyka i dal3i formy sdéleni verbalni

a neverbélni

posilovani pfirozenych poznavacich citl

osvojeni si elementérnich poznatki o znakovych systémech a jejich funkci

vytvareni zakladd pro praci s informacemi

vytvareni elementéarniho povédomi o $ir§im pfirodnim, kulturnim

i technickém prost¥edi, o jejich rozmanitosti, vyvoji a neustalych proménach
-

spolecné diskuse, rozhovory, individualni a skupinové konverzace

grafické napodobovani symbold, tvard, ¢isel, pismen

¢innosti a prileZitosti seznamujici déti s riznymi sdélovacimi prostiedky

motivovana manipulace s pfedméty, zkoumani jejich vlastnosti

spontanni hra, volné hry a experimenty s materidlem a predméty

¢innosti zamérené k vytvareni (chapani) pojmi a osvojovani poznatki

prirozené i zprostfedkované poznavani pfirodniho okoli, sledovani

rozmanitosti a zmén v pfirodé

motivace, rozhovor, metoda pojmového mapovani, kresleni, tfidént,
lepent, stfihani, malovani, pocitani, ¢innosti s pracovnim listem,
aktivity s interaktivni tabuli a digitalnim edukacnim obsahem, aktivita
s digitalnim fotoaparatem a kamerou, badani, &innost s digitalnim
mikroskopem, kresleni v programu RNA

— — -

herna

9
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Kompetence: k ucenf, k Fesenf problémﬁ, Cinnostni a obcanské, socialni a persondlni

VYCHoVNE-VZDELAVACT CINNOST
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PRIPRAVA

STIMULACE
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P¥iprava uéitelky Zapojeni déti béhem her a hernich &innosti
o upravit prosttedi herny, vytvofit hraci koutky « namétova hra ,Na moderatory pocasi”
k realizaci hernich ¢innosti (déti se nataceji na digitalni kameru
o pri pobytu venku vyfotografovat aktualni poasi pfi moderovani predpovédi potasi)
(kaluze, slune¢ni paprsky dopadajici na kvéty, o kresleni pfirody a pfirodnich jeva
pohyb List{i ve vétru apod.) (slunicka, dest&, vétru) tusi
« nachystat vytvarny material « kresleni v programu RNA na téma ,Pani Duha"
« vystFihnout z latky Zaty pro ,Pani Duhu” (déti podle vlastni fantazie kresli ,Pani Duhu®)
nebo obstarat kostym o konstrukéni hra — stavéni meteorologické stanice
« vytisknout obrazky pocasi a pfirodnich jeva ze stavebnice Lego

« pripravit webové odkazy na interaktivni
tabuli/po¢itaci

« nachystat pomdcky na pokus

« nahrat zadéani dkold na mluvici skiipce

« vyrobit pracovni listy na zaznamenavani Gkold

« zkontrolovat funkZnost digitalnich pomuacek
a interaktivni tabule

 seznamit déti s planem a organizaci eduka¢nich
aktivit napsanim ,ranniho vzkazu"

Déti si sednou do kruhu na koberec pred interaktivni tabuli.
Nékdo zaklepe na dvefe. Do t¥idy vejde pani uéitelka prevlecena
do kostymu ,,Pani Duhy” (do barevného oble¢eni). Promluvi k détem:

+Ahoj déti, pFijela jsem k vdm z daleké zemé Duhdckov. Ptaéci mi prozradili,
Ze ve vaSem mésté byvd nejvétsi a nejkrdsnéjsi duha. Je to pravda? Co je to
duha a jak vzniké? Umite vyjmenovat viechny jeji barvy? Kde mdzeme
duhu vidét? Jaké Saty si oblékd Jaro? Co se na jaFe zménilo v pfirodé?

Jaké zvuky bych mohla slyset na nasi spole¢né vychdzce?”

Spoletné se presuneme do digitalniho koutku pfed interaktivni tabuli.
Détem vysvétlime dkol: , Ted budeme u interaktivni tabule poznavat
zvuky a vy mi feknete, jestli mGZeme néco podobného slyset i na vasem
sidlisti.” Ukolem déti bude pFesouvat se my3i po jednotlivych obrazcich,
poslouchat zvuky jara a oznacit spravny obrazek. Na interaktivni tabuli
spustime pfislusny webovy odkaz.

Aktivita: co slysie? — déxt, vitr, boutka KOD 152449
Nésledné détem klademe otézky typu:

o Co pravé slysis?

o Kde miZeme zaslechnout tento zvuk?

« Je tento zvuk silny nebo slaby?

« Umi3 napodobit zvuk slabého destiku i silného dest&?

o Jaké zvuky jesté mazeme slySet na jafe? Umis je napodobit?
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Rozdéleni déti do skupin Trvani ¢innosti v jednotlivych koutcich

Déti si vylosuji jeden ze ¢tyF obrazk( (duhu, dést, Cinnosti v jednotlivych hracich koutcich by mély
slunicko, vitr) a vytvori ¢tyfi skupinky. Stejnymi trvat 15—20 minut. Po uplynuti uréeného ¢asu se
obrazky jsou rovnéz oznacené jednotlivé hraci déti na predem dohodnuty signal (napf. pisnicku
koutky: ,Prsi, pri, jen se leje") presunou. Respektujeme
« duha (digitalni koutek) potteby déti a jejich individualni pracovni tempo.

o dést (umélecky koutek)
« sluni¢ko (komunikaéni koutek)
« vitr (pfirodovédny koutek)

Ur&ime si vedouciho skupiny, ktery bude
zodpovédny za poradek a praci v hracich
koutcich. Potom détem vysvétlime pravidla
¢innosti: v digitalnim koutku budeme pracovat
na interaktivni tabuli, v uméleckém vyrabét jarni
Saty pro ,Pani Duhu”, v komunikaénim vytvoiime
obrazkové-pojmovou mapu a v ptirodovédném
koutku udélame pokus s vodou.

DIGITALNI KOUTEK

Na interaktivni tabuli déti pracuji s interaktivnim materialem
z digitdlniho edukaéniho obsahu Krok za krokem.

Aktivita €. 12 Co slyzi? - zvuk dests a zalévani kvétin KOD 150081

Déti si po kliknuti na reproduktor vyslechnou zvukovou nahravku.
Maji za dkol pFesouvat se mysi po jednotlivych obrazcich, poslouchat
zvuky jara a oznaéit spravny obrazek.

Aktivita €. 2: Duha — udslej obrazek KOD 152450

Ukolem déti je dokonéit obrazek a pojmenovat piirodni jevy.

Aktivita €. 3: Barvy duhy KOD 152451
Ukolem dit&te je vybarvit duhu.

AkflVl'ra €. 4 Jak vznik duha? — sefad obrazky ve spravném poradi
KOD 152452

Ukolem ditéte je sefadit obrazky ve spravném poradi.

AkflVlTa E 5: Jaro, podzim, zima — rozdily v po¢asi KOD 150418

Ukolem ditéte je kliknout na obrazek a oznait spravné rogni obdobi.
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Hrajeme si a objevujeme
Kompetence: k uceni, k Feseni problémd, Cinnostwi a obcanské, socidlni a persondlni

V ném budeme s détmi délat pokus s duhou a vypafovéanim vody.

1. Pokus s vypafovanim vody

Kazda skupinka vypere ve vodé jednotlivé kousky obleceni pro panenku,
povési je na détsky susak a pFichyti kolicky na pradlo. Vysledek ¢innosti
zaznamena digitalnim fotoaparatem. V pribéhu dne budou déti pozorovat,
kam se ,ztratila" voda z mokrych oblecki. Diskutuji na téma ,Co se stalo?
Jak se vypafuje voda z mokrého pradla? Co je zapotfebi k tomu, aby se
pradlo ususilo?" Cely proces suseni oble¢kii pro panenku méizeme
prubéZné fotografovat a zapisovat zjistény €as do pracovniho Listu.

2. Pokus s duhou

Provadime jej za pfedpokladu, Ze je sluneéné jarni pocasi. Potfebujeme
sklenici, vodu, bily papir a jasné slunetni svétlo. Sklenici postavime

na bily papir tak, aby byla na slunitku, ale vét3i ¢ast papiru zlstala

ve stinu. Sluneéni paprsky prochézejici sklenici s vodou se v zastinéné
Casti rozdéli na sedm barev duhy, které tvofi sluneéni svétlo — €ervenou,
oranzovou, ?lutou, modrou, zelenou, modrou a fialovou. Pokus si mGZeme
vyfotografovat nebo zaznamenat digitalni kamerou a na zavér prezentovat

22

pred celym kolektivem.

V uméleckém koutku vytvoFime kostym ,Pani Duhy". Pfipravené
jsou vystFizené Saty z bilé latky, temperové barvy, stétce, Sablony
na vybarvovéni (sluni¢ko, kapka, blesk), houbitky, lepidla, barevné
knofliky, ndzky, barevné flitry, t¥pytky, koralky, nadoby s vodou

a kusy barevné latky. Vysvétlime zadéani dkolu:

Prvni skupina spole¢né obkresli na Latku $ablony (sluni¢ko, kapku,
blesk) a vybarvi je. Druha nalepi na $aty barevné knofliky a korélky.
Treti skupina bude na latku otiskovat houbicky a nalepovat tipytky
a posledni vytvofi a nalepi rizné tvary z latky, napt. kvéty. Zadani
kol nahrajeme na mluvici sk¥ipce.

Obkresli a vybarvi slunitko, kapku a blesk na 3aty. Pouzij pestré barvy.

Podle vlastni fantazie nalep na libovolné misto knofliky a koralky.

Namo¢ houbicku do barvy a otiskni ji na Saty. Trpytky nalep
na libovolné misto.

Vyst¥ihni a nalep na Saty kvéty a jiné ozdoby.

Tipy na odpoledni Cinnost

S détmi, které se v rdmci zdjmové
¢innosti seznamuji s cizim jazykem,
muZeme realizovat jednoduché
aktivity v angli¢tiné z digitdlniho
edukacniho obsahu Anglictina Nicole
and Tommy a Look and Say step 2.

AkflVlTa C. I Weather - activity 2
KOD 152454

Ukolem ditste je vyslechnout si
zaddnfi a obrdzky pFesunout pod
sprévny zvuk.

AkflVlTa E 2. Weather
— activity 5 KOD 152455

Ukolem ditéte je vyslechnout si
nahrdvku a poté sprdvné prifadit
slova k obrazkim.

AkflVlfa €. 32 21 Weather
— Level OT Page 01 KOD 152456
Ukolem ditéte je vyslechnout si

nahrdvku a ndsledné spojit slova
s obrdzky.
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KOMUNIKACNI KouTEK

V komunikagnim koutku budeme vyrabét obrazkové-pojmovou mapu
na téma ,PFirodni jevy". Pfipravime velky balici papir s napsanym
nadfazenym pojmem JARNI PRIRODA. Na balici papir uvedeme také
podfazeny pojem PRIRODNI JEVY.

Détem dame k dispozici détské €asopisy, lepidla, fixy a ndizky. Poté jim
vysvétlime vyznam pojmu ,,pfirodni jevy”. Vyzveme je, aby v ¢asopisech
vyhledaly a vystihly obrazky souvisejici s tématem (slunicko, dést,
boutku, duhu, mlhu, kaluZe po desti apod.). Nasledné déti sv(ij
vystfiZzeny obrazek nalepi na papir a jeho nazev opisou z opisovacich
karti¢ek velkym tiskacim pismem.

Po dokonéeni pojmové mapy déti pracuji s pracovnim Llistem.
Vytleskaji nézvy pfirodnich jevd, spoitaji slabiky ve slové a zapiSou
jejich pocet do pracovniho listu na uréené misto v tabulce.

2 2 2

Zadani dkolu nahrajeme na mluvici skfipec.
Ve
Skripec:
Vlytleskej nazvy pfirodnich jeva. Po vytleskani nazvu spotitej viechny

slabiky ve slové a pocet zapis pomoci puntiki nebo &islic do pracovniho
Listu.

Utitelka pozitivné hodnoti a povzbuzuje déti i béhem probihajicich
edukaénich aktivit. Zavére¢né hodnoceni realizujeme v kruhu

na koberci. Détem klademe oteviené otazky typu: ,Jak se ti pracovalo

na tabuli? Co se ti dnes podafilo nejlépe? Jak jsi nazdobil oblegeni

pro ,Pani Duhu"? Jaky pokus jsi udélal? Co ses dnes dozvédél?

Ktery tkol byl pro tebe tézky? Co bys zménil? Pomohl jsi dnes nékomu?"
Na zavér détem podékujeme za spolupraci a spole¢né si zatleskame.

Uéebni pomucky
« standardni pomucky: velka bild létka,
bily papir, obleceni pro panenku, né/do/ba s vodou,
barevné flitry, Sablony na vybarvovani,
listy, détské Casopisy, fixy, balici Rapfr
. digitalni technologie: interaktivni tabule,
fotoapardt, kamera a mikroskop,
Krok za krokem, Anglictina Nicol

PouZita literatura a zdroje

tiskdrna, mluvici skfipce,
¢ and Tommy a Look and Say step 2

HRAJEME SI A oBJEVUJEME

JASNO

—

DEST

ZATAZENO

DUHA

-
BOURKA
&

MLHA

VITR
L]
(Zdroj: vlastnf tvorba autorky)

Pobyt venky

Za pHiznivych povétrnostnich
podminek miizeme s détmi
pozorovat duhu také na obloze.
Béhem vychdzky déti pozoruji
pocasi, napf. kaluZe po desti,
mokry chodnik, u¢inky jarniho
vétiiku v pfirodé apod. Zajimavé
situace si zaznamenaji
digitalnim fotoapardtem

a po pFichodu do matefské skoly
fotografie prezentuji na tabuli
nebo na pocitaci.

temperové barvy, $tétce, sklenice s vodou,
ntizky, lepidlo, knofliky, tfpytky,
houby, kordlky, kusy barevné latky, pracovni

pocitac, notebook, digitdlni

digitdlni edukacni obsah

1. KALAS, 1. Spozndvame potencidl digitdlnych technolégii v predprimdrnom vzdeldvani (pfeklad z angl. jazyka).

Bratislava: Ustav informéci a prognéz skolstva, 2011. ISBN 978-80-7098-495-6

2. PODHRADSKA, M., CANAKY, R. Spievankovo 1. Bratislava: Tonada, 2009. ISBN 8588003591135.
3. PODHRADSKA, M., CANAKY, R. Spievankovo 2. Bratislava: Tonada, 2011. ISBN: 8588003591203.
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Océekavané vystupy

PRO ZoORAVI

zvladnout zakladni pohybové dovednosti a prostorovou orientaci,
b&zné zptsoby pohybu v riizném prostfedi

mit povédomi o vyznamu péce o Cistotu a zdravi, o vjznamu aktivniho
pohybu a zdravé vyzivy

uplatiiovat své individualni potfeby, pfani a prava s ohledem

na druhého, pfijimat a uzavirat kompromisy, fesit konflikt dohodou
prijimat pozitivni ocenénf i sv(j pripadny nedspéch a vyrovnat se

s nim, ucit se hodnotit svoje osobni pokroky

Diléi vzdélavaci cile

Vzdélavaci nabidka

Postupy a strategie
vvC

osvojent si poznatku o téle a jeho zdravi, pohybovych &innostech

a jejich kvalité

rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky

rozvoj interaktivnich a komunikativnich dovednosti verbalnich

i neverbalnich

rozvoj schopnosti sebeovladani

lokomoéni pohybové &innosti
zdravotné zaméfené ¢innosti

hry a &innosti, které vedou déti k ohleduplnosti k druhému,

k ochoté rozdélit se s nim, pGjcit hracku, stfidat se, pomoci mu,
ke schopnosti vyfesit vzajemny spor

cvi¢eni organiza¢nich dovednosti

motivace, rozhovor, metoda pojmového mapovani, modelovani, ‘
malovani, vybarvovani, lepeni, stfihani, tfidéni, pfifazovant, ,
¢innosti s pracovnim listem, aktivity s interaktivni tabulji,

digitalni fotoaparatem a kamerou

Vzdélavaci prostredi

herna
Skolni zahrada
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Pomihime si a fesime problémy

Kompetence: k Fesent problémﬁ. Cinnostni a oblanské, socidln a persondln

VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST

PFiprava uditelky

o upravit prostfedi herny, vytvofit hraci koutky
k realizaci hernich €innosti

o pripravit kreslici, vytvarny a modelovaci material

« nachystat webové odkazy na interaktivni
tabuli/po¢itaci

o mit k dispozici détské Casopisy

« vystiihnout obréazek stadionu

« zajistit balici papir na pojmovou mapu

« prichystat logicky hlavolam tangram

« nahrét zadani dkold na mluvici skiipce

« zhotovit a vytisknout pracovni listy

« zkontrolovat funkénost digitalnich pomucek
a interaktivni tabule

o seznamit déti s planem a organizaci edukacnich
aktivit napsanim ,ranniho vzkazu"

Posadime se s détmi do kruhu pfed interaktivni
tabuli. K motivaci vyuZijeme mariaska Adamka.
Vypravime détem pribéh o Adamkovi:

+N@s kamardd Addmek hrdl vcera cely den se svym
pejskem a kamarddem Jirkou na louce fotbal.
Venku svitilo jarni slunicko, zpivali ptdci a Addmek
se rozhodl, Ze si uZ na sportovdni nebude oblékat
bundu ani ¢epici. Pfi fotbalu se kluci hodné zpotili
a zapomnéli, Ze jarni pocasi je zradné. Kdyz se
vratili domd, méli vysokou teplotu. Byli moc
smutni, protoZe druhy den se pak nemohli ziéastnit
sportovni olympiddy v mate¥ské skole.”

+Déti, jak bychom mohli Adémkovi a Jirkovi
pomoct, aby se brzo uzdravili a mohli se zG€astnit
sportovni olympiady?"

Nasledné détem klademe otazky typu:

o Co udélali Adédmek s Jirkou Spatné, kdyz hrali
fotbal?

« Je dlleZité se na jafe dobfe oblékat? Pro¢?

« Jak si musime na jafe chranit zdravi?

« Co bys udélal pro to, abys byl pofad zdravy?

« Jak se mame spravné oblékat na jarni sportovani?
o Jaké zajimavé sporty zn4s?

Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit
« namétova hra ,Na sportovce”

(détf hazeji papirové koule do kose)
e kresleni v programu RNA na téma

+Moje oblibena sportovni disciplina”

« vybarvovani omalovének se sportovnim
zaméfenim

o konstrukéni hra — stavéni fotbalového hristé

z dfevéné stavebnice

DAL

00

|\

Abychom byli zdravi a posilnili si télo, zahrajeme si
s détmi pohybovou hru ,Kotka a my3 v ulickach”.
Dvéma détem pridélime role kocky a mysi.

Ostatni stoji na znatkach a upazenim vytvori
ulicky, ve kterych kocka nahani mys. Na povel
uditelky udélaji déti jednotny obrat, a tim zméni
tvar uliek. Situace se tak pro kocku a my3
necekané méni, protoZe ani jedna z nich nemizZe
podbihat pod paZemi déti. Po chyceni mysky nebo
uplynuti €asového limitu dvojici déti vyménime.

(Zdroj: Gymnastika hrou)

Détem vysvétlime pravidla hry a dbame na to,
aby je dodrZovaly. Nasledné klademe otazky typu:

« Co se ti na pohybové hte nejvic libilo?

o Prot je dalezité cvicit?

« Je potfeba dodrZovat pravidla pohybovych her?
Pro¢?

« Co viechno musis délat pro to, abys byl zdravy?

o Je diile7ité zdravé se stravovat? Pro¢?

o Jaké zdravé potraviny rad jis?

Déti pochvalime, podékujeme jim za jejich pékné

cvi€eni a na zavér si spolecné zatleskame.
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CINNoST

JARO POMAHAME SI A RESIME PROBLEMY

Rozdéleni déti do skupin

Déti rozdélime do ¢tyt skupin. Skupinky vytvofime na zakladé
kamaradskych vztahd. Hraci koutky ozna&ime obrazky riznych sporta:
« fotbalovy mi¢ (digitalni koutek)

o kolo (umélecky koutek)

« kolobézka (komunikaéni koutek)

o brusle (matematicko-logicky koutek)

Urcime si vedouci skupin, ktefi budou zodpovédni za ¢innost

v hracich koutcich. Potom détem vysvétlime pravidla jednotlivych
¢innosti: v digitdlnim koutku budeme pracovat na interaktivni tabuli

s digitalnim edukaénim obsahem Krok za krokem, v uméleckém si
vymodelujeme sportovce a vyrobime olympijsky stadion, v komunikaénim
spolecné vytvofime pojmovou mapu a v matematicko-logickém koutku
budeme sestavovat z tangramu sportovce.

Trvani &innosti v jednotlivych koutcich

Cinnost v jednotlivjch hracich koutcich by méla trvat 1520 minut.
Skupiny se ptresouvaji ve sméru hodinovych ruci¢ek na pfedem dohodnuty
signal (nap¥. zvuk pistalky). Respektujeme pracovni tempo déti a jejich
individualni potteby.

Tip

Na sezndmeni déti s dalSimi
aktivitami vyuZijeme metodu
ranniho vzkazu":

MILE DETI!

DNES JE CTVRTEK 16. DUBNA.
BUDEME SI POVIDAT

0 JARNiM SPORTOVANI.

Z PLASTELINY SI VYROBIME
SPORTOVCE A SPORTOVNI
HRISTE.

BUDEME PRACO\{AT

NA INTERAKTIVNI TABULI.
NA ZAHRADE S| ZAHRAJEME
POHYBOVE HRY.
ODPOLEDNE SI

PROCVICIME ANGLICTINU
NA INTERAKTIVNI TABULL.

VASE ANDREJKA

DIGITALNI KOUTEK

Na interaktivni tabuli déti pracuji s interaktivnim materialem
z digitalniho edukaéniho obsahu Krok za krokem.

AkflVlfa €. 1: Oblékani — obletent na jarni prochazku KOD 152465

Ukolem ditéte je vyslechnout si nahravku a pomoci kamaradce Lily
vybrat vhodné obleceni na jarni prochazku.

Aktivita €. 2: Najdi rozdily 1KOD 1524466

Ukolem ditéte je rozpoznat rozdily a oznatit je na obrazku vpravo.

Aktivita €. 2: Rychls jizda KOD 150286

Ukolem ditéte je vybrat spravnou otazku a odpovéd.

Aktivita €. 4: Rikanka 2 KOD 152468

Ukolem ditéte je vyslechnout si nahravku, zopakovat text,
nahrét jej na mikrofon a zéznam si nasledné poslechnout.




Pomihime si a fesime problémy
Kompetence: k Fesent problémﬁ. Cinnostni a oblanské, socidln a persondln

V uméleckém koutku vytvoFime olympijsky stadion a sportovce.
PFipravime si velkou tabuli polystyrenu, plastové noZiky, suchy pisek,
temperové barvy, Stétce, nadoby s vodou, lepidlo, $pejle, plastelinu,
pomucky na modelovéni a obrazek olympijského stadionu. Vysvétlime
détem dkol:

CINNOST

Prvni skupina spole¢né vyfeZe z polystyrenu okrouhly tvar olympijského
stadionu a Sikmou tribunu. Jako pfedloha bude slouZit obrazek
olympijského stadionu. Druha skupina na polystyren namaluje zelené
hFisté pro olympioniky a na ném bézeckou drahu. Treti skupina vyrobi
ze 3pejli prekazky na bézeckou dréhu a z plasteliny vymodeluje sedadla
pro fanousky. Cturts skupina vytvofi sportovce z modelovaci hmoty

a vysype béZeckou drahu piskem. Zadani Gkol nahrajeme na mluvici
skFipce.

S pomoci pani utitelky vyfeZ z polystyrenu tvar olympijského stadionu
a tribuny.

Namaluj temperovymi barvami béZzeckou dréhu a zelené hfisté.

Podle vlastni fantazie vyrob ze Spejli pfekazky na béZecké draze. ¥
Z plasteliny vymodeluj sedadla pro fanousky a zapichni je do tribuny.

Vymodeluj z modelovaci hmoty sportovce a 3peijli je pFipevni na stadion.
BéZeckou drahu posypej piskem.

KOMUNIKACNI KouTEK

V ném vytvoiime pojmové-obrazkovou mapu na téma ,Sport”.
P¥ipravime velky balici papir s nadepsanym nadfazenym pojmem SPORT.
Na balici papir vyznagime také podfazeny pojem JARNI SPORTY.

Détem dame k dispozici détské Casopisy, periodika o sportu, lepidla,

fixy a ntizky. Nasledné jim vysvétlime vyznam pojmu ,jarni sporty”.

Vlyzveme je, aby v €asopisech nasly obrazky souvisejici s tématem.

Ukolem déti je objevit vhodny obrazek, vystfihnout jej a nalepit /
do pojmové mapy. K pojmu jarni sporty vyhledavaji tyto obrazky:

bruslate na koleckovych bruslich, béZce, atleta, cyklistu, fotbalistu,

basketbalistu, jezdce na kolobé&Zce apod. Poté déti pfifadi vystfizené

obrazky k prislusnym pojmam. KaZdy obrazek nalepi na papir a jeho nazev

opiSou z opisovacich karticek velkym tiskacim pismem.

0%



CINNOST

JARO POMAHAME SI A RESIME PROBLEMY

MATEMATICK0-Lo6ICKY KOUTEK

V matematicko-logickém koutku je pFipraveny tangram, fotoaparat, @
pastelky a pracovni list. Nejprve skupina sestavuje z tangramu sportovce
podle vlastni fantazie. Ukolem déti je poskladat sportovce tak, aby -‘

vyuzily vSechny &asti tangramu. Nasledné svoje postavitky zaznamenaji

digitadlnim fotoaparatem. Zadéani Gkol nahrajeme na mluvici sk¥ipce. Pracovni list

Uloha: spoj nazvy s obrazky.
Cestu dokon&i dokreslenim
geometrickych tvard.

Tvary pojmenuj a vybarvi.

Ve v
Skfipec C.t:
Poskladej ze viech asti tangramu sportovce. Vyfotografuj je digitalnim
fotoaparatem.

Po dokonéeni prvniho tkolu déti vypliiuji pracovni list. Jejich Gkolem

it

je prifadit nazvy sportd k pFislusnym sportovcim dokreslenim linky o L0
geometrickych tvard. FoTBALSTA [ i
Skfipec & 2: e i
Spoj nazev sportu s obrazkem sportovce dokreslenim Llinky sestavené TemisTa N ‘
z geometrickych tvard. Tvary vybarvi.

BASHETBALISTA D ':

PobYT VENKU

Pokud je pfiznivé pocasi, vydame se s détmi na skolni zahradu, kde jim
pripravime prekéazkovou dréhu. Za Gkol maji spravné pfekonat prekazky
podle pokynu uéitelky. V zavéru si s détmi zahrajeme jejich oblibené
pohybové hry.

(Zdroj: vlastni tvorba autorky)

° e v
Aktivita C.1: Prekszkova draha
Déti rozdélime na druZstva a rozlisime je barevnymi Satky. Poté kazdé .
druZstvo postavime do fady na startovni ¢aru. Pfed jednotliva
druZstva umistime v dostateéné vzdalenosti tfi kuZele, lano a tfi
kruhy. V druZstvech uréime kapitany, ktefi dostanou do ruky preloZeny
papir a pingpongovy micek. Na povel ucitelky kapitani polozi micky
na pfeloZeny papir a co nejrychleji se snazi slalomem obéhnout kuZely,
preskoéit kruhy a pfejit po lané. Po zvladnuti prekazek se krokem vrati
zpét vedle prekazkové dréhy a papir i micek odevzdaji nasledujicimu
ditéti, které je pFipraveno na startovni &afe. Vyhrava druZstvo, které prvni
splni Gkol, pficemZ micek spadne z papiru maximalné pétkrat. Déti si
micek nesméji pfidrzovat rukou.

° e v
AkflVlTa C. 2. Dfevéna honicka
Jedno z déti honi ostatni, honény se miZe zachranit tak, Ze se dotkne
stromu. Aby méla hra spad, ochrana se rusi tim, Ze honici dité odstoupi
na ti kroky (pficems potita nahlas do t¥i) od honéného ditéte, které pak
musi od stromu vybé&hnout.

109
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HoDNOCENI

Tipy na odpoledni Cinnost

S détmi, které se v rdmci zGjmové &innosti seznam
jazykem, mizeme realizovat j
z digitdlniho edukaéniho o

Pomihime si a fesime problémy
Kompetence: k Fesent problémﬁ. Cinnostni a oblanské, socidln a persondln

° e v
AleVlTa C. 9 Prenaseni kamene
Déti se rozdéli do dvou druZstev za sebou. Prvni druZstvo mé (Zicku
a na ni kaminek. Prvni dité na povel vybiha k metg&, tam se otodi a bézi
zpatky ke druzstvu. Odevzda lZicku s kaminkem druhému ditéti, to bézi
k meté& a zpatky. Hra pokraluje, dokud se nevystfidaji viechny déti.
Kdo dobéhne, postavi se na konec fady. Pokud kaminek ze (Zi¢ky spadne,
dité musi béh opakovat. Vyhrava druZstvo, které se sefadi do ptivodniho
poradi jako prvni. Hru miZeme po kolech obméiiovat, nap¥. takto:
o déti musi na trase udélat tfi dfepy
o déti skacou k meté po jedné noze
o déti preskakuji klaciky v travé

Utitelka pozitivné hodnoti a povzbuzuje déti také b&éhem probihajicich
edukacnich aktivit. Zavérecné hodnoceni se uskuteciiuje v kruhu
na koberci. Détem klademe oteviené otazky typu:

+Jak se ti pracovalo na tabuli? Co se ti dnes podaf¥ilo nejlépe? Co jsi
dnes vytvofil? Jaky sport mas nejradéji? Kam chodite s rodici sportovat?

Ktery tkol byl pro tebe tézky? Co bys zménil? Pomohl jsi dnes nékomu?"

Na zavér détem podékujeme za spolupraci a spoleiné si zatleskame.

uji s cizim
ednoduché aktivity v anglictiné
bsahu Look and Say step 2.

Akfl‘llfa ¢. \: Sports — activity 1
KOD 152469

Ukolem ditéte je vyslechnout si nahrévku, sestavit obrdzek
a pojmenovat sport, ktery se na obrdzku nachdzi.
Aktivita €. 2: Sports - activity 2 KOD 152470
Ukolem déti je spojit mice s obrézky sportovcd,

ke kterym patfi.

Aktivita €. 3: Sports - activity 6 KOD 152471

ZDRoOJE

o

EEEE

Uéebni pomiicky
* standardni pomiicky:
mandsek Adémek, balici
papir, fixy, lepidlo,
aranZovaci hmota piaflor,
plasteling, plastové noziky,
ntizky, pisek, obrédzek
stadionu, détské casopisy,
Spejle, pracovni listy, lepidla
temperové barvy, stétce,
nddoby s vodou, lepidlo,
plastelina, modelovaci
hlina, tangram, lano, kuzely,
kruhy, maly micek
digitdlni technologie:
interaktivni tabule,
pocitac, tiskdrna, digitdlni
fotoaparat, kamera, mluvici
skFipce, digitdlni edukaéni
obsah Krok za krokem a Look
and Say step 2

!

> oy
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JARO

Mgr. ANDREA CHoBOTOVA

JARNI MESTO

Oéekavané vystupy

Diléi vzdélavaci cile

Vzdélavaci nabidka

Postupy a strategie
vvC

Vzdélavaci prostiedi

orientovat se bezpetné ve znamém prostfedi i Zivoté tohoto prostfedi
osvojit si elementarni poznatky o okolnim prosttedi, které jsou ditéti
blizké, pro né smysluplné a pFinosné, zajimavé a jemu pochopitelné

a vyuzitelné pro dalsi uceni a Zivotni praxi

sluchové rozliSovat zacatecni a koncové slabiky a hlasky ve slovech
spolupracovat s ostatnimi

seznamovani s mistem a prostfedim, ve kterém dité Zije,
a vytvareni pozitivniho vztahu k nému

rozvoj fecovych schopnosti a jazykovych dovednosti
receptivnich i produktivnich

rozvoj kooperativnich dovednosti

prirozené pozorovani blizkého prostiedi a Zivota v ném, okolni pfirody,
kulturnich i technickych objektd, vychazky do okoli, vylety

aktivity zaméFené k ziskavani praktické orientace v obci

praktické uzivani technickych pfistrojt, hracek a dalSich pfedméta

a pomucek, se kterymi se dité bézné setkava

artikulaéni, fe€ové, sluchové a rytmické hry, hry se slovy, slovni hadanky
kooperativni ¢innosti ve dvojicich a skupinkach

motivace, rozhovor, malovani, kreslent, lepen, stfihani, skladani,
programovani, aktivity s pracovnim listem, prezentovani, aktivity

s interaktivni tabuli, digitdlnim fotoaparatem, kamerou, robotickou
véelkou, mikrofonem, prezentovani v aplikaci PowerPoint

herna

vychazka do okoli MS

79



Premyslime a povidime si
Kompetence: k ucenf, k Fesenf problémﬁ. komunikativni, Cinnostni a obCanské
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PRIPRAVA

STIMULACE

40

PFiprava uditelky

o upravit prostfedi herny, vytvofit hraci koutky

o pripravit vytvarny, technicky a kreslici material
« vyrobit a vytisknout pracovni Listy

« najit a vytisknout basnicku

o obstarat kostym stavaie

« vytisknout a vystfihnout obréazky pod podlozku

« nachystat webové odkazy na interaktivni tabuli/potitaci

« zajistit digitalni fotoaparat, kameru a mikrofon
« nahrét zadani dkold na mluvici skiipce

« zkontrolovat funkénost digitalnich pomdcek a interaktivni tabule

« seznamit déti s planem a organizaci eduka&nich aktivit napsanim

ranniho vzkazu"

Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit

« namétova hra ,Na stavitele” (d&ti ztvariiuji roli stavitele,
ze stavebnice Seva stavéji znamé budovy z okoli mate¥ské skoly)

« vyhledavani tematickych obrazkd v détskych ¢asopisech

o lepeni a malovani hradu z lékafskych Spachtli

VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNoST Ti

Pro sezndment déti s ndsledujicimi
aktivitami vyuZijeme metodu
+ranniho vzkazu”,

MILE DET)!
DNES JE PONDELI 9. BREZNA.

BUDEME S POVIDAT 0 BUDOVACH
V OKOLI MATERSKE SKOLY.

CEKA I\!AS PRACE S INTERAKTIVNI
TABULI.

VYROBIME SI 3D MESTO.

PROCVICIME SI VYTLESKAVANI
SLOV PO SLABIKACH.

NA VYCHAZCE BUDEME
POZOROVAT BUDOVY V OKOLI
MATERSKE SKOLY.

ODPOLEDNE BUDEME PLNIT
UKOLY NA INTERAKTIVNI TABULI.

VASE ANDREJKA

« kresleni v programu RNA na téma ,Moje mésto” (na interaktivni tabuli)

Déti se posadi do kruhu na koberec

pred interaktivni tabuli. Nékdo zaklepe na dvefe.
Do tfidy vejde pani uéitelka prevle¢ena do kostymu
stavare (ma pilbu, kogili, pracovni odéy,

gumaéky apod.). Promluvi k détem:

+Ahoj déti, pfisla jsem k vém na ndvstévu rovnou
ze stavby. Doslechla jsem se, Ze se u vds nejvice
novych budov stavi na jafe. Potfebovala bych
pomoci s ndvrhem nového mésta. SlySela jsem,
Ze ve vaSem mésté mdte zajimavé stavby.

Kdo stavi domy? Co bych mohla na vasem sidlisti
vidét? Které budovy byste mi ukdzaly ve vasem
mésté? Jak se vase mésto méni na jafe? Co myslite,
vypadaji vSechna mésta a vechny vesnice stejné?
Jaké zajimavé stavby jste zahlédly na prochdzce
nebo na vyleté s rodici? Jezdite s rodici také

do pFirody? Vidély jste tam tfeba zajimavé mosty
nebo prehrady? Rada vam ukdzu budovy, které jsem
postavila ja."

Spole¢né se presuneme do digitalniho

koutku pred interaktivni tabuli. Na stimulaci
pouzijeme vlastni kratkou PowerPointovou
prezentaci, v niZ détem pfedvedeme obrazovy
material architektonicky vyznamnych budov

ve mésté. Vysvétlime détem dkol: , Ted budeme
na interaktivni tabuli pozndvat zajimavé budovy,
které zménily nase mésto. Pokud budovu pozndte,
Feknete mi, jak se jmenuje a kde se nachdzi.”

Détem béhem prezentace klademe otazky typu:

o Co vidi$ na obréazku?

o Jak se jmenuje budova na obrézku?

« Kde se nachazi?

o Vidél jsi zajimavé budovy i jinde neZ ve mésté?
Jaké?

« Vidél jsi, jak nékde ve tvém okoli stavi néco
nového? Jak se zménilo okoli béhem stavby?

Déti pochvalime, podékujeme jim za jejich péknou
praci a na zavér si spole¢né zatleskame.
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Rozdéleni déti do skupin Trvani &innosti v jednotlivych koutcich
Déti rozdélime do ¢tyf skupin, které vytvorime Cinnost v jednotlivjch hracich koutcich by méla
Llosovanim €tyf barevnych naramka. Z klobouku trvat 15—20 minut. Dohodneme se na signalu
vytahujeme naramky: (napt. zvuku bubinku), na ktery se skupinky

o Cerveny (digitalni koutek) presunou. Respektujeme pracovni tempo déti

« modry (umélecky koutek) a jejich individualni pot¥eby.

« zeleny (komunikaéni koutek)
o #luty (matematicko-logicky koutek)

Stejnymi naramky jsou oznacené i jednotlivé

hraci koutky. Vysvétlime détem pravidla ¢innosti:

v digitalnim koutku budeme pracovat na interaktivni
tabuli, v uméleckém vyrabét 3D mésto,

v komunikaénim budeme procvicovat vytleskavani
slov po slabikéach a v matematicko-logickém koutku
budeme plnit zadani z mluviciho skfipce.

DIGITALNI KOUTEK

V digitalnim koutku vyuZijeme aktivitu z digitalniho edukaéniho
obsahu Krok za krokem. Obsahuje cvi¢eni pro pochopeni vztahu

pri¢ina — nasledek, tfidéni prvk(, pfitazeni, uspotradani a tfidéni
podle urcitych kritérii. Déti pracuji spolecné a dle svych aktualnich
schopnosti pfispivaji k vyfeseni jednotlivych tkold.

Aktivita: Rozvoj myslent — jaro KOD 152901

V ném vytvofime 3D mésto. PFipraveny je velky polystyren, temperové
barvy, Stétce, kelimek s vodou, lepidla, nazky, ¢tvrtky, pastelky, stavebnice
Lego, vykrajovatka, aranZovaci hmota piaflor, velka polystyrenova koule,
modry a bily igelit.

Prvni skupina spolecné natfe celou plochu polystyrenu zelenou barvou o
a necha jej uschnout. Nasledné s pomoci ucitelky rozkroji polystyrenovou

kouli na poloviny a také ji nabarvi. Déti z druhé skupiny vykroji

z aranzovaci hmoty pomoci vykrajovétek stromy, nakresli a vystfihnou

kyticky. Stromy, kyticky a kopec pFipevni na $pejli a zapichnou je

do polystyrenu. Treti skupina domaluje cesty a nastfihd modry a bily

igelit na prouzky. Prouzky nalepi na misto uréené pro feku. Ctvrté skupina
postavi z Lega budovy a stavby, které se nachézeji ve mésté (hrad, kostel,
radnice, hotel, obytné domy, panelaky, mosty, vyskové budovy apod.).
Dokonéenou maketu mésta déti zaznamenaji digitalnim fotoaparatem. TIP

Misto aranzovaci hmoty piaflor
miuiZeme pouzit plastelinu.

1&l
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Zadani dkolu nahrajeme na mluvici skfipce.

Namaluj plochu polystyrenu zelenou barvou. Rozkroj polystyrenovou
kouli a nabarvi ji zelenou barvou.

Vlykroj z aranZovaci hmoty stromecky, nakresli a vysttihni kyticky.
VSechno napichni na 3pejle a pFipevni na polystyren.

Namaluj cesty a nastiihej bily a modry igelit. Prouzky pfilep na misto,
kudy potece Feka.

Postav ze stavebnice Lego hrad, vyskovou budovu, most, kostel,
obytné domy, hotel.

KOMUNIKACNI KouTEK

Prace v komunikaénim koutku je zaméFena na rozvoj jazykowych
dovednosti. Mame pripraveny obrazky k tématu (budovy v okoli MS,
vyznamné budovy ve méstg, feku, most, jarni motivy...). Ukolem d&ti je
vylosovat si obrazek, fici, co na ném vidi a slovo po slabikéach vytleskat,
pripadné uréit prvni hlasku. Ostatni hodnoti spravnost, pfipadné
kamarada opravi a cela skupina slovo po slabikach vytleska spolecné.
Pokud dité slovo vytleskalo samostatné spravné, muze si obrazek nechat,

pokud ne, vraci jej zpét.

MATEMATICK0-Lo6ICKY KOUTEK

V matematicko-logickém koutku je pFipravena podlozka s robotickou
vielkou Bee-Bot a pracovni list zaméFeny na rozvijeni prostorové
predstavivosti. V prvni asti skupina programuje robotickou véelku

na &tvercové siti, pod kterou jsme vlozili obrazky dominant. Ukolem d&ti
je naprogramovat ji tak, aby nasla spravnou cestu ke znamym budovam.
Nazev kazdé budovy si déti vytleskaji a spocitaji slabiky ve slové.

Po dokonéeni prvniho tkolu déti vypliiuji pracovni list. Vybarvuji
a vystfihuji geometrické tvary, skladaji z nich budovy podle vlastni
fantazie. Ty nalepuji na pfipravenou ¢tvrtku.

Zadani nahrajeme na mluvici skfipce.
Ve v
Skfipec C.t:
Vyst¥ihni a vybarvi geometrické tvary. Poskladej z nich podle vlastni

fantazie budovu. PouZij vSechny €asti geometrickych tvard. Hotovou
budovu si nalep na ¢tvrtku a dokresli tak, aby se ti libila.

Pracovni list: Rozvijeni prostorové predstavivosti

o
4

Tip
U starsich déti mozeme
zafadit hru ,Martani”. Slova
na obrdzcich déti rovnoy
prefikdvaji po Jednotlivyich
hldskdch (analyza) a ostatni
déti slovo Feknou dohromady
(syntéza). Tato hra je
diileZitou soucdsti rozvoje
predctendFské gramotnosti,
Pracovni List:
Rozvijeni prostorové

predstavivosti
ANG

(Zdroj: vlastni tvorba autorky)
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Ucitelka pozitivné hodnoti a povzbuzuje déti také béhem probihajicich
edukacnich aktivit. Zavérecné hodnoceni se uskutediiuje v kruhu

na koberci.

Détem klademe oteviené otazky typu: ,Jak se ti pracovalo na tabuli?

Co se ti dnes nejvic podafilo? Kam chodis s rodici na jarni prochazku?
Které misto jsi navstivil s rodi¢i naposledy? Co jsi dnes vyrabél?

Ktera budova se ti libila nejvice? Co viechno ses dnes dozvédél?

Ktery tkol byl pro tebe t&zky? Co bys zménil? Pomohl jsi dnes nékomu?"
Na zavér détem podékujeme za spolupraci a spolecné si zatleskame.

Tipy na odpoledni ¢innost
S détmi, které se v rémci zdjmové &innosti sezna
v gnglrctiné. VyuZijeme digitdlni edukacni obsa
Cinnosti jsou zamé¥ené na poslech a pfitazovéni ke sprdvnym obrdzkim
° o v
Aktivita ¢ 1: House KOD 15244
Ukole'l"n déti je vyslechnout si pojem, poté ho vyslovit na mikrofon
a svoji nahrdvku si poslechnout.
o o v
AkflVlfa C. 2: Means of transport — activity 6 KOD 152445

Ukolem déti je vyslechnout si pojem a pfifadit k nému sprévny obrdzek.

o o 4
Aktivita € 3: 02 n the city - Level 0 Page 03 KOD 152446

Ukolem déti je poslechnout si nahrdvku a ndsledné vybrat spravny obrdzek

Aktivita ¢ 4: 01 1n the city — Level 01 Page 02 KOD 150247

Ukolem déti je vybrat a oznacit sprévnou nahrdvku,

Uiebni pomucky
« standardni pomiicky: polystyren,
s vodou, lepidla, nazky, cturtky, barvy,
aransovaci hmota piaflor, velkd polystyrenovd koule,
pracovnf list, podlozka, obrdzky budov pod podlcfkuv o
. digitdlni technologie: interaktivni tabule, poéitat, digitdlni
fotoapardt, kamera a mikrofon,
prezentace v PowerPointu, digitd
Look and Say step 1 a Anglictina Nicole and Tommy

temperové barvy, Stétce, sklenice
stavebnice Lego, vykrajovdtka,

Ini edukaéni obsah Krok za krokem,

PouZita literatura a zdroje

modry a bily igelit,

tiskdrna, véelka Bee-Bot, mluvici skiipce,

PREMYSLIME A PoVIDAME Sl

Tip

Pobyt venku

S détmi si zajdeme na vychdzku
do blizkého okoli mateiské skoly.
Déti pozoruji a zaznamendvaji
na digitdlni fotoapardt a kameru
budovy, které je zaujaly. Ve tride
si z obrdzkd vyrabéji krétké video
0 svém mésté. Na realizaci videa
pouZijeme program Windows
Movie maker nebo program RNA.

muji s cizim jazykem, mizeme zaradit jednoduché aktivity
h Look and Say step 1 a Angli¢tina Nicole and Tommy.

L
@ @

=

=]e QE
.
I

1. KALAS, |. Spozndvame potencidl digitdlnych technolégii v predprimérnom vzdeldvani (pieklad z angl. jazyka).

Bratislava: Ustav informacii a prognéz skolstva, 2011. ISBN 978-80-7098-495-6.
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Mgr. ANDREA CHoBoToVA

—1

Ocekavané vystupy

Diléi vzdélavaci cile

Vzdélavaci nabidka

Postupy a strategie
vvC

|

—1

POZNAV

PRIRODU

osvojit si elementarni poznatky o okolnim prosttedi, které jsou ditéti
blizké, pro né smysluplné a prinosné, zajimavé a jemu pochopitelné
mit povédomi o vyznamu Zivotniho prostredi pro ¢lovéka

chéapat prostorové pojmy, elementarni ¢asové pojmy, orientovat se
v prostoru, roviné a castecné i v case

vytvafeni elementarniho povédomi o $irsim pfirodnim,
kulturnim i technickém prosttedi

rozvoj tcty k Zivotu ve viech jeho formach

posilovani pfirozenych poznavacich citl

(zvidavosti, zsjmu, radosti z objevovan)

prirozené pozorovani blizkého prostiedi a Zivota v ném, okolni pfirody,
kulturnich i technickych objektd, vychazky do okoli

praktické uZivani technickych pfistroji, hracek a dalsich pfedméta

a pomuicek, se kterymi se dité bézné setkava

prirozené i zprostfedkované poznavani ptirodniho okoli, sledovani
rozmanitosti a zmén v pfirodé

prace s literarnimi texty, obrazovym materialem, vyuzivani encyklopedii
pozorovani Zivotnich podminek a stavu Zivotniho prosttedi, poznavani
ekosystéma

smyslové hry, nejriznéjsi ¢innosti zaméfené na rozvoj a cvi¢eni postiehu
a vnimani, zrakové a sluchové paméti, koncentrace pozornosti

hry nejrizné&jsiho zaméfeni podporujici tvofivost, pfedstavivost a fantazii

motivace, rozhovor, kresleni, lepeni, stfihani, modelovéni,
¢innosti s pracovnim listem, aktivity s interaktivni tabuli,
fotografovani, ¢éinnost s kamerou a mikrofonem

Vzdélavaci prostiedi

herna

vychazka do okoli MS
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Poznavime a tvofime
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PFiprava uditelky Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit
o upravit prostfedi herny, vytvofit hraci koutky « namétova hra ,Na badatele” (déti ztvarfiuji roli
k realizaci hernich ¢innosti badatele, podle mapy hledaji a pojmenovavaji

« nachystat vytvarny a kreslici material predméty ve t¥idé apod.)

« vytisknout a vystfihnout obrazky jarni pfirody » prohliZeni encyklopedii zamé&Fenych na pfirodu

« pripravit webové odkazy na interaktivni « kresleni na téma ,M0j nejkrasn&jsi zaZitek
tabuli/potitati z prirody”

o zajistit digitalni fotoaparat a kameru » konstrukéni hra — stavéni pfirody a objektd

« nachystat balici papir na kresleni 2 okoli MS (dFevéna stavebnice)

2.2 2

« nahrat zadéani dkold na mluvici skfipce

« obstarat stejnokroj skautky

« vytisknout pracovni listy

« zkontrolovat funkénost digitalnich pomucek
a interaktivni tabule

o seznamit déti s planem a organizaci edukacnich
. . z2 .z z u
aktivit napséanim ,ranniho vzkazu

Déti si sednou do kruhu na koberec pred interaktivni tabuli.

Nékdo zaklepe na dvefe. Do tfidy vejde ucitelka oblecena ve skautském
stejnokroji (klobouk, $atek, tricko, Sortky, Serpa s nasivkami

.Za statecnost”, , Turisticky priivodce” apod.). Zaéne détem povidat:

»Ahoj déti, pFicestovala jsem k vam z dalekych Sumavskych hor.

(K motivaci miizeme vyuzit jiné, détem blizké pfirodni prostiedi, a dle néj
dalsi dkoly upravit.) V turistickém privodci jsem se docetla, 7e v Présilech
(resp. jiném mésté, vesnici) je pFiroda nejkrdsnéjsi na jare. Kam byste mé
vzaly na prochdzku do pFirody v okoli vasi mate¥ské skoly? Které zajimavé
rostliny a Zivo&ichy bychom tam mohli vidét? Jaké zvuky bychom zaslechli
napf. u vody, na louce blizko vasi matefské skoly? Mdm pro vds ndvrh:
podivdme se nejprve na jaro na tabuli, potom pijdeme na vychdzku

a vy mi viechno ukdZete. Souhlasite?”

Spoletné se presuneme do digitalniho koutku pfed interaktivni tabuli.
Détem vysvétlime dkol: , Ted budeme na interaktivni tabuli poznavat
zvuky a vy mi feknete, jestli je moZné slySet podobné zvuky i na prochézce
uvas."

Ukolem d&ti bude presouvat se my3i po jednotlivych obrazcich,
poslouchat zvuky jara a oznaéit spravny obrazek. Na interaktivni tabuli
aktivujeme webové odkazy pro jednotlivé dkoly. [/
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Aktivita €.t Co slyziz? — s3ba, €ap, véela KOD 150012

AkflVlfa ¢.2:Co sly3i§? — zvuk desté a zalévani kvétin KOD 150081

v

ROZDELENi/CAS

4

STIMULACE

Nésledné détem klademe otazky typu:

¢ Co/koho sly3is na obrazku?

* Kde mizeme sly3et tento zvuk?

 Jaké zvuky jsou jesté slySet v prirodé? Umi3 je napo

Déti pochvalime, podékujeme jim za jejich péknou praci u tabule

a na zaveér si spole¢né zatleskame.

Tip

Na sezndmeni déti
n

metodu ,ranniho vzkazu .

MILE DE’TH’ "
DNES JE PATEK 8. DUBNA. s
BUDEME SI POVIDAT O TOM, JAK VYPADA PRIRODA NA
V OKOLI NAST MATERSKE SKOLY. )
BUDEME PRACOVAT S’INTE‘RAKTI\{NI TABULI. —
NAKRESLIME SI PLAKAT NARODNIHO PARKU 5L il )
NA VYCHAZCE BUDEME POZOROVAT JARNI PRIR
V OKOLI MATERSKE SKOLY.
SVOJE OBJEVY SI ZAZNAMEN
ODPOLEDNE BUDEME PLNIT

s nésledujicimi aktivitami vyuzijeme

AME NA DIGITALNI KAMERU A FOTOAPARAT.
UKOLY NA INTERAKTIVNI TABULI.

dobit?

Tip

Ke stimulaci mazeme
pouZzit i vlastni krétkou
PowerPointovou
prezentaci. VyuZijeme

v ni obrdzkovy materidl
pfirody a jejich soucdsti,
ktery je doplnén

o krdtké slovnf vyroky.

JARE

VASE ANDREJKA

Rozdéleni déti do skupin

Déti rozdélime do ¢ty skupin, které vytvorime
losovanim €yt barevnych obrazkd. Z klobouku
vytahujeme tematické obrazky:

« strom (digitalni koutek)

e labut (umélecky koutek)

« 7aba (komunikaé¢ni koutek)

o kyticka (matematicko-logicky koutek)

Stejnymi obrazky jsou oznaceny i jednotlivé koutky.
Vlysvétlime détem pravidla ¢innosti: v digitalnim
koutku budeme pracovat na interaktivni tabuli

s digitalnim edukaénim obsahem Krok za krokem.
V uméleckém spolecné vyrobime plakat Narodniho
parku Sumava, v komunikagnim si vymyslime

a nakreslime vlastni basnicky s tématem jarni
prirody a v konstrukénim koutku budeme stavét

ze stavebnice Lego pfirodu podle vlastni fantazie.

Trvani ¢innosti v jednotlivych koutcich
Cinnost v jednotlivjch koutcich by méla trvat
15-20 minut. Dohodneme se na signalu
(napt. zvuku trianglu), na ktery se skupinky
pfesunou. Respektujeme pracovni tempo

a individualni pot¥eby déti.




Poznivame a tvorime
Kompetence: k Feseni problémﬁ. Cinnostni a obcanské, socidlni a Persomilm'

; I'd e I

o DIGITALNI KOUTEK

=> Nainteraktivni tabuli déti pracuji s interaktivnim materidlem
,G z digitalniho edukacniho obsahu Krok za krokem.

Aktivita C.1: Pacci — nahofe, dole KOD 152441

Déti si po kliknuti na reproduktor vyslechnou instrukce a jejich Gkolem
je spravné oznacit ptacky v horni a spodni €asti.

« e v )
AleVI'l'a C. 2: Jarni pfiroda — co sem nepat¥i? 1 KOD 152442
Déti si maji nejprve vyslechnout nahravku a nasledné oznatit pfedméty,
které nepatfi do ro¢niho obdobi jaro. Ukol je zaméFeny na rozvijeni
mysleni.

Aktivita C.3: Jarni louka  na, do, nad KOD 152443

Déti si vyslechnou nahravku a poté maji obrazky presunout na spravné
misto. Ukol je zaméFeny na rozvijeni perceptualné-motorické oblasti.

UMELECKY KOUTEK

V ném vytvorime plakat — charakteristickou &ast prirodniho prostiedi
v Narodnim parku Sumava (na louce, u eky apod.). Pipraven je velky
plakat, pastelky, lepidla, ndzky a barevné latky. Prvni skupina spole¢né

vess

a ve vodach. Treti skupina dokresluje na plakat vyznamné dominanty
nachazejici se v okoli. Posledni pak vystfihuje barevné motivy z Latky,
tvaruje a lepi z latky jarni kvéty.

2 2 2

Zadani dkolu nahrajeme na mluvici skfipce.

SkfiPeC C.L.

Nakresli vodu v Narodnim parku Sumava a zelefi, ktera zde roste.
. v

Skripec €.2:

Nakresli Zivotichy Zijici ve vodach na Sumavé a okoli.

Ve v
Skripec €.2:
Nakresli v§znamné budovy nachézejici se ve méstech v Narodnim parku
Sumava.

Ve v
SkFipec C.4:
Vlyst¥ihni z latky barevné ¢asti a vytvaruj z nich kvéty. Ty nalep na plakat.
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KOMUNIKACNI KouTEK

V komunikagnim koutku méme nachystané vysttizené obrazky jarni
prirody (rostliny, zvitatka, stromy, jezirka apod.), ¢tvrtky a pastelky.
Ukolem dit&te je vymyslet kratkou basnicku podle predlozenych
obrazk(, nahrat ji na digitalni mikrofon a nasledné nakreslit na vykres.
Zadani nahrajeme na mluvici sk¥ipec.

SkfiPeC:
Vymysli kratkou basnicku o jarni pfirodé podle obrazka. Nahraj ji
na mikrofon. Basni¢ku nakresli na &tvrtku.

KONSTRUKCNI KOUTEK

Zde je ptipravena stavebnice Lego. Déti z ni skladaji prostorové a plo3né
Casti pfirody. Kazda skupina postupuje podle instrukce nahrané
na mluvicim sk¥ipci.

SkFipec .t

Poskladej ze stavebnice Lego stromy a kefe.

vass

Poskladej ze stavebnice Lego jarni kvétiny a rostlinky.

Skf'ipec ¢ 4

wess

Svoje vytvory z Lega déti naaranZuji na karton velkého formatu a dotvori
jej kreslenim a malovanim. Dokon&ené dilo zaznamenaji digitalnim
fotoaparatem.

Tip na odpolednf Cinnost
Ué¢ime se anglicky '
Kterd zvi¥dtka bychom mohli
SkFIPﬁC E 2. potkat na prochdzce lesem?

Jaké zvuky vyddvaji? Naugime se
alespofi nékterd Fici anglicky.
Sk?lPﬁC E i 11 Animals — Level O1

KOD 152900

POZNAVAME A TVORIME

Pobyt venku

Pokud je pfiznivé pocasf,
vypravime se s détmi

na prochdzku do pfirody

(k potoku, fece, na louku...).
Déti pozoruji okoli a digitélnim
fotoaparédtem nebo kamerou
zaznamendvaji jarni

pfirodu — stromy, rostliny

a Zivocichy Zijici v okoli.

Po ndvratu do materské Skoly
si na interaktivni tabuli
prehrajeme videonahravky

a uloZené fotografie, které déti
komentuji.

Utitelka pozitivné hodnoti a povzbuzuje déti i béhem probihajicich
edukaénich &innosti. Zavéreéné hodnoceni probiha v kruhu na koberci.
Détem klademe oteviené otazky typu: ,Jak se ti pracovalo na tabuli?
Kam chodis s rodi¢i na jarni prochazku do pfirody? Které misto

jsi navstivil naposledy? Jakou basnitku se ti podafilo vymyslet?

Co jsi nakreslil na map& Sumavy? Co ses dnes viechno dozvédél?

Ktery tkol byl pro tebe tézky? Co bys zménil? Pomohl jsi dnes nékomu?"
Na zavér détem podékujeme za spolupraci a spolecné si zatleskame.

uéebni pomicky
. standardni pomiicky: balicj
papir, lepidlo, néizky, bare\ine
latky, kreslici materidl, tuzky,
&turtky, obrdzky jarni pirody,
pracovnf listy, tangrarfl, Lego
digitalni technologie: )
interaktivni tabule, pocitac,
digitdlni fotoapardt, kamera}
a mikrofon, tiskarna, mluvici
skripce, digitdlni edukaéni
obsah Krok za krokem,

Ang

li¢tina Nicole and Tommy
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ebulLab

Vzdéldvani se nas tyka

EDUkaéni LABorato¥ | EDULAB je neziskové organizace, jejimz poslanim je podpora
a rozvoj modernich forem vyuky na viech stupnich 3kolského systému Ceské republiky vEetné
vysokoskolskych pracovist. Nasim cilem je zvySit popularitu vyuZivani modernich vzdélavacich
technologii na $kolach a ukazat jejich pfinos a vyjznam pro modernizaci Skolstvi. Nami
realizované projekty probihaji pod zastitou Ministerstva kolstvi, mlédeZe a télovychovy.

KDo JSME

NASE PROJEKTY &3
&5

§KO LKA HKOU www.eskolkahrou.cz s Ko L K A

Projekt podporuje rozvoj predskolniho vzdélavani v Ceské republice.

EDUkaéni LABoratof pripravila pro matefské skoly odborné metodické prirucky H Ro u
Skolka hrou pro didaktickou praxi, které jsou v souladu s RVP pro predskolni FCHovNE-VZBELIvACE ElNnotT
vzdélavani a nabizeji moZnost vyuZiti digitalniho obsahu a interaktivnich metod.

Na vybranych pilotnich mate¥skych skolach v jednotlivych regionech Ceské republiky zahéjila svou &innost
Metodicka centra pro pfedskolni vzdélavani. V praxi ovéfuji predevsim didaktické moZnosti propojeni modernich
a klasickych postupti v prostfedi matefské Skoly. Zaroveri potadaji akreditované metodické dny pro uitele.

§K0 LA D OTY KE M wwwiskoladotykem.cz

~
Vyzkumny projekt, ktery zjistuje ptinos dotykowych technologii ve vyuce S KI )
na zékladnich a stfednich Skolach. Utitelé a Zaci dvanacti Skol z riznych TY
kraj Ceské republiky aktivné vyuZivaji dotykové technologie ve své vyuce DOTYKEM

a tvofi interaktivni materialy.

V ramci Skola dotykem AKADEMIE maii utitelé z celé Ceské republiky moznost ziZastnit se bezplatnyich seminafa
v regionech. Ucitelé se na seminafich seznami s moZnostmi smysluplného vyuZiti digitalniho obsahu a dotykowych
technologii ve vyuce.

Projekt pro skoly pfipravila neziskova organizace EDUkagni LABoratof ve spolupraci se spoleénosti Samsung
Electronics Czech and Slovak.

The SCHOOL DANCE vwwschooldancecz 7&6
Velka tanecni soutéZ pro viechny matefské, zakladni a stfedni Skoly. SCKWO&_

Zaci maji moznost pripravit si taneéni vystoupeni, zvécnit ho v digitalni podobé
a zazafit na prknech, ktera znamenaji svét.

FKOGKAM FODPOKY DIG'TALIZACE §KOL www,edulabcrcyprogram

Hlavnim cilem programu je digitalizace 3kol, zvy3eni vyuZivani modernich technologii a digitalniho vzdélavaciho
obsahu v matefskych, zakladnich a stfednich skolach.

EDUkacni LABoratof, z.s. i
Tel: +420 212 245 502 E-mail: info@edulabcrcz - Web: www.edulaber.cz ebpuLaB

Vzdélavani se nds tykd



Kabinet.cz, |&@sss,

Vzdélavaci portal eKabinet.cz obsahuje vice nez 50 000 profesionalné vytvofenych

vzdélavacich materiald z matematiky, fyziky, chemie, biologie, pfirodopisu, pFirodovédy,

anglictiny a materiald pro predskolni vzdélavani, které jsou pfistupné online. P
Digitalni obsah pro déti predskolniho véku a pro déti se specialnimi vzdélavacimi N -
potiebami (poruchy uéeni, fe¢i, motoriky, chovani a jiné) zahrnuje interaktivni tituly |

a pracovni listy, celkem témé&F 1800 digitalnich edukacnich materiali. Matefské Skoly
mohou vyuZivat také Matematiku pro 1. stupeii ZS.
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DIGITALNI OBSAH PRO MATERSKE SkoLY =

KROK ZA KROKEM S —

je zaméfeny na komplexni rozvoj kli¢ovych kompetenci déti od 3 let véku,

PR ra . . N - : e’ 9
véetné déti se specialnimi vychovné-vzdélavacimi potfebami. Obsahuje mnoZstvi 5 - = ——
interaktivnich aktivit a doplitkovych materialt vhodnych pro tisk a dal3i praci = -
po vypnuti poéitace. - wmy s

e ev s —:....
klade diiraz na procesy spojené s osvojovanim jazyka. Tento digitlni eduka¢ni obsah = ==~ =
umoZziuje pedagogovi u déti spravné rozvijet jazykové kompetence a podporovat = 'E 5
verbalizaci my3lenek. Prostfednictvim aktivni prace s materialy a sprdvného feového = \ -
- ) —

vzoru pedagoga je mozné také predchézet porucham fedi, pfipadné diagnostikovat

uZ existujici poruchy a reedukovat je. - : " m
o _—

PRIPRAVA NA SKoLu

je ureny viem, ktefi se zabyvaji vjvojem ditéte v pfedskolnim véku anebo s détmi predskolniho véku pracuji.
Digitalni edukacni obsah je rozdéleny do dvou ¢asti. V prvni &asti se nachazeji diagnostické listy, na zakladé kterych
pedagog hodnoti, zda dité spliiuje jednotliva kritéria vybrané oblasti vyvoje. Po diagnostice ma pedagog ve druhé
Casti k dispozici mnoZstvi rozvijejicich interaktivnich aktivit.

Tip — Matematika

2 L lade
Vzdélavaci materidly vytvorene nd zéklad

AN 6 Ll CTI N A N I Co LE AN D TOMMY jedineéné vyukové metody z Finska, kterd

< o augnym méritkem

. o I P stové uzndvanym meri
je poutavy digitalni obsah zaméFeny na budovéni anglické se stala celOS\{EttO oy

. i IR fhg slé n .
slovni zasoby pro déti od 4 let. Atraktivnim zpisobem poméaha pro "de"la‘.’acl s/ana dité orientovany
pFi uent zikladnich slovicek a nejéastéji pouzivanych frazi Nabizf jedinecny; resby, vyraznd grafika,
z oblasti jako rodina, domov, 3kola, hracky nebo zvifata. prstup- Bare\{ne a oc,eném’ méni vyuku

ISR PRSI stiond e

Instrukce ke cvi€enim jsou namluvené v Zesting, pozitivnf motivac 16 skoldky v opravdové
aby jim déti rozumély. matematiky pro ma es: s mosné
dobrodruZstvi. Vybrané lekce je

vyuzitiv predskolnim vzdéldvani.

Vzdélvaci portil eKabinet.cz provozuje spoletnost EDULOGY, s.r.o. - @
Tel: +420 212 242 26> E-mail: in]co@edulogy.cz Web: www.edulogy.cz. www.ekabinet.cz Q epuLoGy



Odborna metodicka piiruéka Skolka hrou JARO
pFinasi rozpracované naméty edukacnich nabidek
pro predskolni déti. Pfevazna vétsina navrzenych
aktivit méa charakter hry, zékladniho edukaéniho
prostiedku v predskolnim obdobi. | ty &innosti, které
tento charakter nemaji, navazuji na détskou potfebu
konstruovat, zvladat okolni prostor a své télo v ném,
vyrovnavat se s okolnim svétem, potfebu kontaktu

s jingmi lidmi (détmi i dospélymi).

Prirucka rozpracovava fadu naméti vychazejicich

z kazdodennich zkuenosti déti ze Zivota v mateiské
gkole i mimo ni ve struktufe kopirujici strukturu
Ramcového vzdélavaciho programu pro ptedskolni
vzdélavani (RVP PV). Jeji zpracovéani davé zaklad
propojovani vzdélavacich oblasti a tim vytvari
moznosti piisobeni na celou osobnost ditéte. Zejména
ocefiuji, Ze aktivity jsou uspofadany do okruhd, které
respektuji kli¢cové kompetence. Ty jsou v RVP PV

formulovany dosti obecn& a pro pedagoga v praxi mize
byt jejich navaznost na konkrétni Cinnosti déti obtizné
uchopitelna. Zde jsou potiebné souvislosti mezi
otekavanymi vystupy, vzdélavacimi cili a vzdélavaci
nabidkou rozpracovany do té miry, ze pedagogovi zbyva
jen si vybrat a promyslet realizaci s konkrétni skupinou
déti — at jiz heterogenni nebo homogenni.

Piednosti metodické pFiru¢ky je provazani aktivit

s digitalné zpracovanym edukaZnim obsahem.
Soutasné déti jsou fascinované technologiemi a jejich
vyuziti mé silny motivaéni vliv. Navic zkuSenost,

7e technické prostfedky neméame jen ke hrani her

a sledovani film(, ale mohou se stat nasim partnerem
pFi u€ent, je pro déti uréité cenna.
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