P
0dborna metodicka PFiruEka pro didaktickou praxi v materskych Skolich LE To

s moznosti vyuZzitl digi‘ra’lniho edukalniho obsahv a interaktivaich metod

Podle RVP PV

SHOLKA
HROU

VYCHoVNE-VZDELAVACT CINNOST

r—
'i/l
oV

N s
N @ - ,@

ukazka z publikace

Yo
g i
— . i\ P
® W 4
\ N ) 7 b 0% ‘
v s e ¢ (¢
; &)~ EDukaéni LAboratof | EDULAB


richardv
Text napsaný psacím strojem
ukázka z publikace


0dbornd metodicki pFirucka pro didakfickou praxi
v materskych skolich s moznosti vyuziti digi’rélniho edukaéniho obsahu
3 interaktivnich metod

SKOLKA
HROU

VYCHoVNE-VZDELAVACT CINNOST
UKAZKA Z PUBLIKACE

ebuLanB
@ Vzdeéldvani se nds tykd


richardv
Text napsaný psacím strojem
UKÁZKA Z PUBLIKACE


EDICE SKOLKA HRoU ZAHRNUJE:

B vt st
[T W e “ﬁdrﬂn Py

o

Objednavky:
online: www.skolkahrou.ekabinet.cz
e-mail: info@edulogy.cz
tel.: 212 242 963



RVP PV RODICE ZRIZOVATEL

A‘ HYGIENA
. |

0

e PRIPRAVA NA SKolv
VP HRAVA SLOVICKA
0 (o) PO,ST,UPY VV§ KROK ZA KROKEM
i~ VIDELAVACT CILE
(0} o v P P NICOLE
0 0 OCEKAVANE VYSTUPY AND
‘a 5 é POMOCKY TOMMY

MoTORCKT_1 ymfiecy |




Vézené pani ucitelky, mili ¢tenéfi,

publikace, ktera se vam dostava do rukou, je ve vice oblastech jedine¢na.

Od pfiru¢ek s podobnym obsahem, které se dosud objevily na éeském kniznim
trhu, se Lisi zejména svym zplisobem zpracovani a moznostmi vyuZziti. Najdete
v ni mnozstvi informaci a podnétd k éinnostem v souladu s nejnovéjsimi
pozadavky a trendy moderniho pfedskolniho vzdélavani. Ma piehledné
strukturovany text s poutavou grafikou, coZ vam umozni rychlé a snadné
vyhledavani potfebnych informaci.

Skolka hrou nabizi netradi¢ni naméty, diky nimz je mozné efektivné vyuzit
obsah interaktivnich tituli Krok za krokem, Hrava slovitka, Pfiprava na skolu
a Angli¢tina Nicole and Tommy v kombinaci s béZné dostupnymi u¢ebnimi
pomuckami a nejnovéjsimi digitalnimi technologiemi.

Celym materialem vas provazi propracovany kddovy systém a flexibilni
propojeni s digitalnim eduka&nim obsahem. V publikaci je mnoZstvi odkaz(
na inovativni edukaéni aktivity zamé&Fené na rozvijeni poznani na téma
LETO. Siroky zabér ze viech vzdélavacich oblasti v kontextu s Ramcovym
vzdélavacim programem pro predskolni vzdélavani vam umozni hravou
formou pfipravit pfedskolaky na vstup do zékladni Skoly.

Jednim z hlavnich cili pfedskolniho vzdélavani v matefské Skole je nauéit déti
participovat na spole¢nych ,wtvorech/dilech”. Déti se pfi tom uéi vyjadiovat
své nazory, prijmout nazor kamarada, podélit se, byt k sobé navzajem
ohleduplné — tedy prostfednictvim tzv. ,kolaborativniho u¢eni” ziskavaji
prvni zku3enosti se za¢lefiovanim se do socialniho prostfedi. Aktivity jsou
proto navrZeny jako skupinové ¢innosti, ve kterych se respektuje aktualni
vyvojova Groveii déti. Navody jsou podlozeny metodickym komentafem

a praktickymi pokyny, zarovei jsou doplnény o tipy na dalsi &nnosti.

Mnohé z nich se daji realizovat v exteriéru.

;

Predpokladame, Ze nabizené aktivity dokaZou zaujmout i déti mladsiho
Skolniho véku pravé proto, Ze je lze v kazdém kroku doplnit a rozsiFit \,
0 naro¢néjsi uroven. Autorkami pfispévkd jsou zkuSené, nadsené a aktivni
uCitelky z praxe, které neustale hledaji G&inn&jsi metody a formy préce,

ale neboji se také u¢it od déti. Nasim upfimnym pranim je, aby se publikace
Skolka hrou stala kazdodenni pomocnici nejen utitelek matefskych skol,
ale kazdého, kdo ma zajem dopfat détem radost z poznavani, z vyfesenych

Gloh a pracovnich list(, a z predmétd vytvofenych v pfijemné hravé atmosfére.
PFijemné ¢teni a mnoZstvi inspirace vam pfeje tym autorek.

JLPrimérny ucitel vypravi. Dobry ucitel vysvétluje.
Vyborny ucitel ukazuje. Nejlepsi ucitel inspiruje.”

Charles Farrar Browne
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1. Jak se orientovat v publikaci Skolka hrou
Publikace Skolka hrou je odbornou metodickou pfirutkou, kterd ma slouzit
predevsim vam — ucitelkdm matefskych skol pfi kazdodenni pfipravé
na vychovné-vzdélavaci ¢innost a pfi praci s détmi. Nasi snahou bylo
nabidnout matefskym skolam netradiéni naméty na aktivity navrzené jako
skupinové &innosti s ohledem na aktualni vyvojovou Groveii déti.

P¥irucka je strukturovéna tak, aby umoznila jejim uzivateldm co
nejrychlejsi orientaci. JelikoZ vychézi z platného Ramcového vzdélavaciho
programu pro predskolni vzdélavani, je Elenéna do ¢ty vzdélavacich
oblasti:

DITE A JEHO TELO

DITE A JEHO PSYCHIKA

DITE A TEN DRUHY, DITE A SPOLECNOST

DITE A SVET

V kaZdé oblasti najdete nékolik aktivit; ty jsou definovany vzdélavaci oblasti
a klitovymi kompetencemi, které rozvijeji. Na zacatku kazdé aktivity autorky
popisuji ofekavané vystupy a dil¢i vzdélavaci cile, kterych je mozné danou
aktivitou u déti dosahovat.

Autorky také v tvodu aktivity uvadéji postupy a strategie vychovné-vzdélavaci
¢innosti, které je mozné v aktivité pouzit, ale i u¢ebni pomacky vhodné
pro realizaci konkrétni aktivity.

2. Udaje v hlaviéce aktivity
V hlavi¢ce kazdé aktivity najdete:
* nazev vzdélavaci oblasti

o klicové kompetence, které aktivita rozviji
« ro¢ni obdobi vhodné pro realizaci aktivity

Vzdéldvaci oblast
Kompetence

Roéni obdobi

Vzdélavaci oblast: Dité a svét

Kompetence: komunikativaf, k uéenf, k Fesent problémd, Cinnostl a obcanské LETO DITE A SVET
Mgr. BLAZENA BALLoNOVA

0 PROZRADIL
KVITEK

Otekévané vjstupy * mit povédomi o prirodnim prostiedi,
ziskavani praktickjch zkusenosti v okolf ditéte

Dil& vzdélivaci cile * vytvarenf elementarnfho povédomf o pifrodnim prostreds,
o jeho rozmanitost, vyvoji a neustalych proménach
* rozvoj ticty k zivotu ve viech jeho formach

* poznévan a rozliSovéni nékterych rostlin

Vzdélivaci nabidka * poznavani prirodniho okolf, sledovani rozmanitosti a zmén v prirods
« kognitivni Zinnosti (kladen otézek a hledani odpovédi,
diskuse nad problémem, vyprévéni, poslech, objevovani)
« praktické pokusy, zkoumani

Postupy a strategie * motivace, rozhovor, diskuse, namtova hra “
WVE « kreslenf, vystihovan, Lepen, préce s pracovnim Listem

« aktivity s interaktivnf tabulf, digitslnim
il G e e A e
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3. Obsah aktivit
KaZda aktivita ma svou pevnou strukturu, jejiz soucasti je:
 Uvodni tabulka

« Pfiprava

« Stimulace

« Rozdéleni/¢as
« Cinnost

« Hodnoceni

0VODNI TABULKA

Na zacatku kazdé aktivity najdete tzv. Gvodni tabulku, které nabizi prehled
o0 ocekavanych vystupech a dil¢ich vzdélavacich cilech, ale také o postupech
a strategiich vychovné-vzdélavaci &innosti nebo u€ebnich pomickach,

které budete pfi realizaci dané aktivity vyuZivat.

PRIPRAVA

V této asti se vénujeme pFipravé uditelky, ale i déti na samotnou
vychovné-vzdélavaci ¢innost.

STIMULACE

Jako Gvod do kazdé z aktivit a &innosti vam nabizime razné formy stimulace
déti, které jsou Gvodem do hlavniho tématu.

ROZDELENI/CAS

Zde najdete informace o moZnostech rozdéleni déti do skupin,
jakoZ i o zplsobu rotace skupin v jednotlivych hracich koutcich,
Gi Casové rezervé, kterou jednotlivé aktivity v koutcich vyZaduji.

CINNoST

V této €asti se jiz vénujeme konkrétni vychovné-vzdélavaci &innosti
a aktivitam skupin v jednotlivych koutcich, at uz v interiéru nebo v exteriéru,
a to s vyuZitim jak standardnich, tak digitalnich ucebnich pomacek.

HoDNOCENI

Hodnoceni na zavér aktivit ma slouZit jako inspirace pro moznost zpétné
vazby jak pro vés — uéitelky a déti, tak pro rodice.

Aktivitami vas budou provazet i napomocné Tipy, Didaktické poznamky,
¢ Priklady, kterymi autorky bliZe objasfiuji své zaméry.




Uvodni
tabulka

Priprava

Stimulace

Rozdéleni/cas

Cinnost

<0 PROZRADI

LETo
Mgr. BLAZENA BALLoNOVA

KVITEK

Otekévané vjstupy *

mit povédom o prirodnin ‘
nost v ol ditite |

Diléi vzdélévaci cile  vytvéfent elementérniho povédomi o prirodnim prostred, ‘
0jeho rozmanitosti, vjvoji a neustalych proménach
rozvoj ety k Zivotu ve viech jeho formach

&
kognitivn &innosti (ktadem otazek a hleds
diskuse nad problémem, vypravént, poslech, ub]evovam)
+ praktické pokusy, zkoumani
—

Postupy a strategie * motivace, rozhovor, diskuse, nmétova hra

+ kreslent, vystfihovénf, lepent, prace s pracovnim Listem
aktivity s interaktivni tabulf, digitslnim
mikroskopem, fotoaparétem a digitslnf kamerou

Utebni pomiicky * standardni pomiicky: kreslici material, niizky, lepidlo, temperové
barvy, itétce, krepovy papir, piirodni materi, fotografie, makety,
obrizky, pracovni listy, rulicky z kuchyfiskych utérek a toaletniho
papiru, skofapky z ofechi, ivé kvétiny (sedmikraska a pampelizka)
digitaln technologie: PC, notebook, interaktivn tabule, kreslici
program RNA, tiskana, digitalni fotoaparst, digitalni kamera,
mluvici skiipce, digitalni vaha, mikrofon, digitalni edukatni obsah
Krok za krokem a Hrava slovicka, Nicole and Tommy

Vzdélavaci prostiedi * hema, Skolnizahrada |

Vzdélévaci oblast: DIté a svét
Kompetence: komunikativhf, k uen, k Feieni problémd, Cinnostnl a obZanské

—
“
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MATEMATICKO-LoGICKY KoUTEK -

V této skupiné dati vyral
predpFipraveny pracovni list. KOD 150037

Instrukce z pracovnfho Listu nahrajeme na mluvic skiipce a oznagime
je &isly. Vystiihujeme opatrné, abychom zachovali velikost obrazki. k- 5

Déti vybarvi jednotlivé casti obrézki vidy stejnou barvou. (Napiiklad:

kvétinace budou modré, stfed kvétu bude zluty a okvétni listky Zervené.) ¢ F
Vybarvené obrazky polozime na podlozku. Pilozime prsty na vrchni

st obrazki tak, abychom v nich palcem dokazali listovat. Dati spolu

diskutujf a vzajemné si pomshaji.

Skipec €1
Vystrihni obrazky. Obrazky mize3 vybarvit podle vlastni fantazie.”

Skfipec €. 2

Poskladej obrazky na sebe. Na stil poloz nejprve obrézek islo 8
ana n&j obrazek islo 7, potom cislo 6, 5, 4, 3,
jako posledn navrch hromadky.”

. Obrazek &slo 1 umisti

Skiipec €. 3
Palcem rychle istuj strankami s kytickami. Obrazek se zacne hybat.
Co se stalo s kytickou?"

Déti mezi sebou komunikujf a pomahaj

PRIRODOVEDNY KOUTEK

Déti si z vychazky prinesly rostlinky. Dohodli jsme se, 7e budeme chranit
prirodu, a proto nam k pozorovani postai jeden kvitek sedmikrasky

a pampelizky. Déti maji moznost kvéty poznévat hmatem, Eicher
Nejprve kyéty opatrné berou do ruky, prejfzdgif po nich prsty a
strukturu povrchu. Pozorné sledujf barvu, velikost okvétnich listk
azjistuf, jestli kvitky voni.

rakem.
uji

Digitalnim mikroskopem nisledné déti pozoru strukturu Eéstf kvétin
(kofen, stonek, List, okvétni Listky). Spole¢né diskutujeme, porovnavéme

a analyzujeme jednotlivé sti rostlin. Nejhezéi zabéry si pomoci
digitalniho mikroskopu vyfotografujeme a ulozime do potitate. Nakonec
i fotografie prohlédneme na potitati nebo na tabuli. Po skonZent aktivity
déme rostliny do vazicky s vodou, aby nam zkraslovaly prostied tridy.

DITE A SVET

Jak povzivat tuto publikaci

Vzdélgvaci oblast DIté a svét

VICHOVNE-VZDELAVACT CINNOST

=

= Priprava utitelky

§ « phpravit katy, které budeme pozorovat pod mikroskopem

\h_- « promyslet strukturu koutki k realizaci planovanych edukaénich aktivit
€ zhontrolovat funkinost digitalnich hracek a intraktiuni tabule

« wytisknout pracovn Listy z portslu a makety kvétd

« nahrét zadani na mluvici skipce

Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit

« listovani v knihach a détskych encyklopediich

« wystrihovanf obrazkd z Easopist

« tematické kreslen v programu RNA na interaktivni tabuli
« wyhledsvani obrazkis kvétin a jejich nazvii na internetu

+ némétové hra ,Na zahradnika”

Kompetence: komunikativef, k ucen, k Feient problém, cinnost a oblanské

Tip
V nasi mateiské Skole pouzivéme
ranni vzkaz" ve tvaru:

MILE DETI!

DNES JE PONDELT

23. CERVNA 2075.
BUDEME S| POVIDAT

0 KYTICKACH.

BUDEME PRACOVAT
S INTERAKTIVNI TABULI.
NA ZAHRADE BUDEME
POZOROVAT KVETINY.
ODPOLEDNE SI ZAHRAJEME
NA ZAHRADNIKY.

VASE BIBI

woul a levou rukou

jako kdy? spinkdme)

(2o btk upcfindex php ite=KabinetUcebni._tecty Rianky

pozorovat strukturu a barvu rostlin pod mikroskopem
av uméleckém koutku vyrobime kyticku — dérek

Trvéni Einnosti v jednotlivjch koutcich
Aktivity v jednotlivych hracich koutcich by mély
trvat 15-20 minut. Po uplynuti tohoto éasového
dseku se déti na predem domluveny signil presunou

DITE A SVET

Tip na odpolednf Cinnost

Hra na zahradnika

w
O Sedneme si vsichni na koberec do velkého kruhu. Nagele si obot,
5 Zatneme wyprévét: ,Dnes e krsné Letni rano. i motfiky méva
D Budemessi spolu hrit? Tak nahlas zakicte ,Anooo! (stfidav
= sichni pode bl zveme i, aby s sely bl pied oblicejem jako EeSeme oboc)
= povim vam basnicku. Kdo chce, mitze pomahat
" (rozdéme détem obrazky sedmikrasek, sluneznic, Kdyz slunitko zapad,
pampelisek a slunfcek), vidyt basnitky ma kazdy rad.” sedmikréska chiadne.
Po prednesu bésné zvedime do wky obrzky kvétin (stojime, spojené ruce pred sebou,
a pojmenujeme je. Kestime do drepu)
Béselt Ke spanku se uklddd
Sedmikriska jiky chladné
Keyz slunicko vychdz, (spojené ruce stidavé dévéme
sedmikrska vstdva k prové a levé tvé
(diepneme si, spojime ruce pred sebou
a zveddme se do stoje "sedmikréska roste’) Jai_bisnick)
“
sy Rozdilent déti do skupin
X Rozdslime déti do éty7 skupin. Kazdou skupinu
Y= oznatime barevnym néramkem (sedmikraska, pro maminku.
W sluneénice, pampeliska a slunicko). Déti mizeme
s roetlenit do skupin podle toho, jaky obrzek
& sivybraly po prednesu basnicky. Sezngmime
PN e s pravidly aktivit v jednotlivych koutcich.
S Vadigitslnim koutku budeme pracovat s interaktivnt
tabuli, v matematickém koutku vyrobime ,pohyblivé" ~ do vedlejsiho hraciho koutku.
obrazky kytieky, v pFirodovédném koutku budeme
265 266
¢
Hodnoceni
LETo
I
S Skipec &1
= ,Pozoruj pod mikroskopem kofeny pampelisky a sfdmikrasky.
= Jakvypadaji?”
)

Skfipec ¢ 2
Pozoruj pod
V emse li

ikroskopem kvéty pampely

y a sedmikrasky.

Skfipec & »
Pozoruj pod mikroskopem sto
Jsou stejné?”

pampelisky a sedmikrésky.

Skipec €. 4
fopem Listy pampelisky a sedmikrasky.

o=
= Stitelks hodnoti deti  béhem edukatnich aktivit, povzbuzuie je, chvali.
O Dalsi hodnocen uitelkou, sebehodnocent a hodnocent ostatnimi
g détmi probiha po skoneni wichovné-vzdélvaci ginnosti ve tFidé, a to
& pii prezentaci praci dati. Rozvijime diskuzi, Klademe oteviené otzky:
© ,Cobylo pro tebe Lehké? Co bylo pro tebe tézké? Pomohl ti nékdo?
= Co t& nejuic pot&ilo? Co se i nejvic povedlo? Ktery kol se ti nedafil?
Co té prekvapilo?”
=)
g Poufits literatura a zdr
oL 1. KALAS, I dl vadelévani
= on
I ISBNS78-80-7098-4955
2. PEKAROVA, ). dl ik i
Pisomn précak dertacnjskisk. Bratisava: FMFI UK, 2008.
3. Metodicky portsl RVP, Metodicky portdl RVP [ontine].
Posledni zména 9. 12. 2012, [cit. 20. 2. 2015]. T
it il i_basnicky |

Didaktickd poznimka

Dol vadélavac oblast, ke

Tﬁ;ﬂi‘ﬁ::u:;svzhku jaryk a e, grafické
napodoboudn symboli, tvrd, Esel psmers
Yaminé pozorouéni béinich objekt a predmELs,
uréovéni a pojmenovavant jejich vlastn:s( i,
(velikost, barva, tvar, materidl, do!et o ;;u"kd
vaky),jjich charakterstickjch noki @

které se tento vzdélévact

Nicole and Tommy
(uéime se angticky)s
KOD 150242

Spolu s détmi zasejeme seminka
macesky Hiemalis na skolnf
zahradé (kamenné kvétinace

na terasdch). Ukdzeme si obrdzky,
baliéek seminek a povidame si

0 kvétince. Pretteme si ndvod

na vysev a spolu s détmi podle
1§ postupujeme. Maceska je
vyjimeénd kvtinka; budeme-li se
0 ni dobre starat, vykvete nim uz
na podzim a potom znavu na jare.
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Nabidka digitdlniho edukacniho
obsahu a jeho vyuZziti pfimo
ve vychovné-vzdéldavaci ¢innosti

4. Prace s digitalnim obsahem
KaZzda aktivita obsahuje i moZnost pouZziti
digitalniho vzdélavaciho obsahu pfimo ve
vychovné-vzdélavaci &innosti. Digitalni edukaéni
obsah je dostupny online na vzdéldvacim
portalu eKabinet.cz | www.ekabinet.cz. Kazda
z online aktivit nabizenych v publikaci ma
pridélen jedineény KOD. Vlozenim &iselného T € S 0150038
kédu do okna ,Kli¢ova slova..." na portalu oo 7t et
eKabinet.cz se zobrazi hledany edukaéni e I
material. Pro snadnéjsi ovéfeni vybéru

LETo DITE A SVET

DIGITALNI KouTEK

Na interaktivni tabuli pracujeme s interaktivnimi dkoly.

NNoST

v

Aktivita €1 Stromy v sadu - vymaluj obrazek KOD 150035

spravného digitalniho obsahu najdete vedle S
~ 2’ 2, . s z z 2z » " " T 2
kazdého kédu i Gvodni stranku, ktera se uiaého matopfl shotoime tsonmirno ik promaminky
v . e s ., , kuchyiiskych #pirovjch utsrek vytvorime (vymalovanimoblepenim) Tip /
po otevieni uréeného materialu zobrazi. Saneka Uy N 5t rpine ymlownos mafeuiogt. Mg detem mizme
Na spoghfi gast rulicky nalepime Listy, které ném pomohou udrzet idnout jako predlohu

fieme si vyrobit napiiklad berusku. Polovinu skofépky z ofechu

abarvime nacerveno a po zaschnuti barvy dokreslime na jednu str
hlavicku. Na télo nakreslime tetky. Hotovou berugku prilepime
Podobné zhotovime véelku nebo broutka.

Skripec &1
Oblep rulicku od kuchyiiskych utérek zelenyimsfirem.

Jedinecny ciselny kéd pfidéleny
Vymaluj maketu kvitku podle vlastn fangaf€ a prilep ji na vrchni Zast

kazdému digitdlnimu materidlu rlihy. o spodn st e S
Skfipec €. 2
Vymaluj % 3 namaluj berusce tecky.

&€ i vyrobit broucka a kvitek, ktery se ti nejvic Libi."

Uvodni strénky jednotlivych
materidld (kédd)

NP L 7
VloZeni kédu do vyhleddvace portdlu

eKabinet.cz (napiiklad: 150035)

261

© [ wawelabingt c2/ndes pho
o Bl rgerasaisiden. B & Seeinaxividon. 3F Piiten [0 eabisencs| vosis Beshian 43 toneca | Tl (8 Ousioss som o mak

EKabinet.cz, | Qeoucer

M, sonsl Proamity Dnchod Podpora Makupai boki ¥

Vybledbvat materiily
niss i, a

Krck za krokem Hravd slovitka

a=r

M W @& &

=== | [@Kabinet.cz, |,

Muj portal Predméty Obchod Potdpora

Hlavni strinka = Owvocny sad - vymaluj obrézek

aje o materidlu Celkem: o & & o & Vase hodnoceni; & & o o o

Ovocny sad - vymalu] obrizek

Predmét: Krok za krokem
Uroves: Cviceni
Typ mareridlu: Aktivita

Mezi vychovné-vadélavad cle aktivit 2 kategorie
Rozve] percepéné-motoricke oblasti patfi: rezvej
psiiins (o vicki koord S
dovednost! v {innostech na zakladé slowni
instrukee, rozvej kencentrace pozomosti.




Jak povzivat tuto publikaci

5. Digitalni edukaéni obsah
V publikaci Skolka hrou byly pouzity edukaéni tituly:

KKOK ZA KKO KEM je zaméFeny na komplexni rozvoj

kli¢ovych kompetenci déti od 3 let véku, véetné déti se specialnimi
vychovné-vzdélavacimi potfebami. Obsahuje mnoZstvi interaktivnich
digitalnich aktivit a doplitkovych materialti vhodnych pro tisk a dalsi

praci po vypnuti pocitace. Obsah je rozdéleny do jedenacti kategorii podle
jednotlivych oblasti vnimani. KaZda oblast je dale rozdélena na roéni obdobi:
jaro, léto, podzim, zima.

r'd -4
HKAVA SLOV' CKA klade diiraz na procesy spojené s osvojovanim

jazyka. Tento digitalni edukaéni obsah umoziiuje pedagogovi u déti

spravné rozvijet jazykové kompetence a podporovat verbalizaci myslenek.
Prostfednictvim aktivni préce s materiély a spravného fe€ového vzoru pedagoga
je moZné také predchézet porucham ¥edi, pripadné diagnostikovat uZ existujici
poruchy a reedukovat je. Digitalni edukaéni obsah podporuje také rozvoj
socialnich kompetenci, audio-vizualné-motorické koordinace, prostorového
vnimani a fonematického sluchu. Mnohé aktivity mohou byt pouZité jako
spolecenské hry podporujici tvofivé mysleni a manualni dovednosti ditéte.
Souéasti jsou také pracovni Listy, omalovanky a dal3i materiély. Pracovni Listy
lze pouZzit jako prvek spoluprace mezi uéitelem a rodicem ditéte.

PKIFKAVA NA SKO LU je uréeny vsem, ktefi se zabyvaji

vyvojem ditéte v pfedskolnim véku anebo s détmi ptedskolniho véku pracuji.
Digitalni edukaéni obsah je rozdéleny do dvou €asti. V prvni &asti se nachazeji
diagnostické listy, na zakladé kterych pedagog hodnoti, zda dité spliiuje
jednotliva kritéria vybrané oblasti vyvoje. Po diagnostice ma pedagog, v druhé
Casti, k dispozici mnoZstvi rozvijejicich interaktivnich aktivit rozdélenych

do téchto kategorif: 1. Rozvoj fedi, 2. Rozvoj motoriky, 3. Rozvoj zrakového
vnimani, 4. Rozvoj matematické gramotnosti. Souéasti je také didakticky
material vhodny pro tisk a dalsi praci.

ANGLICTINA NICOLE AND TOMMY i poutary

digitalni obsah zamé&Feny na budovéani anglické slovni zasoby pro déti

od 4 let. Atraktivnim zplisobem pomaha pfi uceni zakladnich slovicek

a nejcastéji pouzivanych frazi z oblasti jako rodina, domov, $kola, hracky
nebo zvitata. Instrukce ke cvicenim jsou namluvené v ¢esting, aby jim

déti rozumély. Pfipraveno je 20 tematickych okruhd, 260 interaktivnich
aktivit na procvi€ovani slovni zasoby, 400 slovi¢ek s animovanymi obrézky,
motivaéni systém a 4 jazykové hry. To vSe garantuje, Ze se déti p¥i uceni
angli¢tiny budou skvéle bavit.

Pf¥ejeme vam inspirativni ¢teni a zejména hodné radosti z kaZdodenni prace
s nasimi nejmensimi.

Tym neziskové organizace
EDUka¢ni LABoratof | EDULAB
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LETo DITE A JEHo TELO
Mgr. BLAZENA BALLoNoVA

JA A MOJE
TELO

Ocekavané vyjstupy * pojmenovat ¢asti téla, nékteré organy (véetné pohlavnich),
znat jejich funkce, mit povédomi o téle a jeho vyvoji,
(o narozent, rdistu téla a jeho proménach), znat zakladni
pojmy uzivané ve spojeni se zdravim, s pohybem a sportem

Diléi vzdélavaci cile ° osvojeni si poznatkd o téle a jeho zdravi, o pohybovych &innostech
a jejich kvalité
* rozliSovani aktivit zdravi prospivajicich a skodlivych

Vzdélavaci nabidka e Cinnosti zaméfené k poznavani lidského téla a jeho Casti

* hry zaméfené na rozvoj pozitivniho vztahu ke zdravému
Zivotnimu stylu

Postupy a strategie ° motivace, rozhovor, diskuse, namétova hra, hudebné-pohybové
V€  aktivity
e kresleni, vystfihovani, lepent, prace s pracovnim listem
* aktivity s interaktivni tabuli, digitdlnim mikroskopem,
fotoaparatem a digitalni kamerou

Ucebni pomiicky ¢ standardni pomiicky: kreslici material, nGizky, lepidlo,
fotografie, obrazky, pracovni listy, vatové tycinky, Spejle,
obvazovy material, magneticka tabule

e digitalni technologie: PC, notebook, interaktivni tabule,
kreslici program RNA, tiskarna, digitalni fotoaparat,
digitalni kamera, mluvici skfipce, digitalni eduka¢ni obsah
Krok za krokem a Hrava slovicka, Nicole and Tommy

v

Vzdélavaci prostfedi © herna

]
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VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST

Priprava uéitelky

Tip

o pripravit prostfedi herny k realizaci planovanych edukac¢nich aktivit MILE DET!" .
. - . - - s DNES JE UTERY
o upravit koutky, prichystat interaktivni tabuli, vytisknout pracovni Llisty 5
o ey > 24. CERVNA.
a zajistit dostatek potfebného didaktického materialu BUDEME S/ POVIDAT
. nahr?t %adein? uko}u pro ]fednothvve skiJ[?my ’na rvn.luv1c1,skrv1pce 0 NASEM TELE. ’
. seznirmt déti s planem v/ychovne-v:delavaach ¢innosti béhem dne VYTVORIME PLAKAT
(napiiklad formou ,ranniho vzkazu") LIDSKEHO TELA.
Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit BUDEME PRACQVAT )
« vystiihovéani obréazkd z éasopist, prohliZeni détskych encyklopedii, S INTERAKTIVNI TABULI.
Casopist a kniZek NA ZAHRADE BUDEMEV )
o vyhledavani obrazk( na internetu POZOROVAT POHYB DETI.
(¢asti lidského téla, vnit¥ni organy atd.) ODPOLEDNE SI ZAHRAJEME

o kresleni a dokreslovani &asti téla v RNA a vytisténi hotovych obrazka NA PANA DOKTORA. VASE BIBI
o konstrukéni hry na koberci s velkou pénovou lidskou kostrou
o tvoreni obrys( téla v riznych pozicich vyskladané z plastovych vicek

« namétova hra ,Na pana doktora”

Tip

Na zévér si miZzeme zahrdt zndmou

Sedneme si spolecné na koberec pfed interaktivni tabuli. hudebné-pohybovou hru ,Hlava, ramena...”,

Déti motivujeme basnickou ,Kreslim panacka”. kterou opakujeme 2—3krdt. S kazdym

V kreslicim programu RNA ztvériiuji déti lidské télo. opakovdnim zrychlujeme tempo hry.
Kreslim panacka Panacka nakreslim hned,

Nejdriv nakreslim si oci, plijdem spolu na vylet,

kolem se krouzek pootocf. Pod bfiskem tu nohy ma,

Carka dolfi, nos je tady, af chodf a nepada.

pod néj pusu, kousek brady. Jesté ruce na hranf

v "~ a prsty na mavan.
Nahore pak vlasy béZi prsty

a pod nimi usi lez. To je Kuba kamarad,

. iy co si's nami hraje rad.
Misto krku staci carky, )

biftko JQkO ]Omi( s dérky (Zdroj: vastni tvorba autorky)
P¥i opakovaném prednesu basnicky déti

Kreslim linku nadvakrat, . A AN
pojmenovavaji a nazorné ukazuji ¢asti svého téla.

vzhtru dold, tak i tak.
Dotykanéa: déti béhaji po tfidé, na signal se zastavi
a poslouchaji, jakou €asti téla se maji s kamaradem
dotknout (nosem, bradou, patou, ljtkem...)
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Rozdéleni déti do skupin v matematicko-logickém koutku budeme pracovat
Déti se postavi do fady. Rozpocitame je podle s pracovnimi listy a skladat obrazek lidského téla,
potiebného pottu skupin (EtyFi). Prvni dité v motorickém koutku budeme modelovat a vymyslet
jde do prvni skupiny (digitalni koutek), druhé pribéh panacka.

do druhé (umélecky koutek), tieti do treti

(matematicko-logicky koutek), ¢tvrté do ¢tvrté Trvani &innosti v jednotlivych koutcich
(motoricky koutek). Kazda aktivita v jednotlivych hracich koutcich

by méla trvat 15—20 minut. Casové trvani je viak
individualni a zavisi na stupni aktuéalni koncentrace
a pozornosti déti. Po uplynuti tohoto ¢asového
Gseku se déti, napt. na tlesknuti ucitelky, pfesunou
do vedlejsiho hraciho koutku. Casovy tisek pro
jednotlivé aktivity miZete odméFit pfesypacimi nebo
ru¢i¢kovymi hodinami, kuchyiiskym budikem.

Jednotlivé skupinky oznatime napfiklad razitkem

s letnim motivem (sluni¢ko, mragek, kyticka,

hiibek). Détem vysvétlime pravidla konkrétnich
aktivit v jednotlivych koutcich: v digitalnim koutku
budeme pracovat s interaktivni tabuli a digitalnim
mikroskopem, v uméleckém koutku vytvorime plakat,

DIGITALNI KOUTEK

Na interaktivni tabuli pracujeme se vzdélavacim portalem eKabinet.cz.

° e v
Aktivita C.1: Lidske telo - cast 1
Na prvnim obrazku je kresba hol&icky, na druhém chlapce. Klikanim
na obrazek si déti upeviiuji poznatky o jednotlivych ¢astech lidského
téla — hlava, ruce, bricho, nohy. Po kliknuti na ,Néstroje” se détem
zobrazi pod symbolem tuzky tematicky pracovni list, ktery si po skonéeni
aktivity vytisknou. Siluetu lidské postavy z pracovniho listu si mohou
vybarvit podle vlastni fantazie, vystfihnout a zahrét si s ni divadélko.

KOD 150038 T T

° e v
Aktivita C. 2: Lidske talo - gast 2
Déti maji opét na vybér mezi obrézkem hol&icky a chlapce. Klikanim
na obrézek se bliZe seznami se smyslovymi organy (oéi, nos, sta, usi)

a rozlisuji uz i vlasy a krk. KOD 150039 @

AkﬂVlTa E 9. Obrazek ,prazdninového” kamarada

V dalsim kroku si vybereme Obrazek ,prazdninového” kamaréada.
Na zakladé instrukci déti vytvori portrét svého kamaréada tak,

Ze na obliceji vyzna&i smyslové organy a na hlavu nakresli vlasy.

Nakonec napiSou jeho jméno a hotovy obrazek kamarada si mohou () 2
vytisknout. KOD 150040 -

. Didakticki poznimka
Aktivita je vhodnd i pro déti, které nedisponuji
piimérenymi kreslicimi dovednostmi. Déti si pFi
zhotovovéni portrétu mohou vybirat a kombinovat
jednotlivé obrdzky (o0&, nos, Usta, usi, vlasy).
Aktivita jim umoZfiuje zaZit pocit Uspéchu
i v rdmci skupiny vrstevnikd.

2\


http://www.ekabinet.cz/index.php/resources/hrava_slovicka_789542_urt_003.html
http://www.ekabinet.cz/index.php/resources/hrava_slovicka_789542_urt_012.html
http://www.ekabinet.cz/index.php/resources/krok_za_krokem_052789_axt_305.html
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AkflVlTa ¢. 4: Letnf obleten

V tomto interaktivnim dkolu oblékdme a obouvéme Lily a vybirame

pro ni dopliiky (klobouk, sandaly, bryle). Uvedena aktivita nabizi, aby déti
pojmenovani téchto doplitk namluvily na mikrofon. Svoje nahravky si
prehraji, a poslechnou si i spravnou vyslovnost. KOD 150041

Déti maji v digitalnim koutku k dispozici také digitalni mikroskop.
Mikroskopem pozoruji strukturu a barvu vlas, pokozky rukou a neht.
Diskutujeme s nimi o pozorovanych &astech. Digitalni mikroskop
umoziiuje zhotovit fotografie pozorovanych ¢asti, uloZit je do pocitace
a vytisknout na barevné tiskarné, napt. k vyuziti pfi jiné herni aktivité.

UMELECKY KouTEK

Vytvotime si plakat lidského téla. Balici papir velkého formatu polozime
na koberec. Vybereme nejmensi dité ze t¥idy, které si na papir lehne

na zada. Fixou obkreslime obrysy jeho téla, papir poloZime na stal

a dotvotime ho lepenim a kreslenim. VyuZivame naptiklad obrazky organd
lidského téla vystfizené z €asopisti nebo vytisténé z internetu. Déti si
vyslechnou zadani dkolu nahrané na mluvicim skfipci a splni jej.

Na papir napiSeme nézvy
jednotlivych asti lidského
téla velkym tiskacim pismem
(kazdy orgén nebo konkrétni
&ast lidského téla je napsand
na samostatném papiru).

Déti si mohou vybrat — ndzvy
mohou opisovat, nalepit nebo

Zadani na mluvicim sk¥ipci :
samostatné napsat na plakdt.

+Nakreslete nebo nalepte viechny dulezité

orgény lidského téla na papir.
Napiste nebo opiste z papiru nazvy Zasti
lidského téla, které znate."

Vysledny plakat Lidského téla
miZe vypadat napfiklad takto:

MATEMATICK0-L06ICKY KOUTEK

Zadani dkold miZeme namluvit na mluvici sk¥ipce.

e eV
Ladani .1
«Spravné poskladej rozlozené obrazky. Spocitej viechny ¢asti na jedné
ruce a na obou nohach. Nakresli na papir tolik puntika, kolik &asti ma
jedna ruka a dvé nohy."

Déti sestavuji lidskou postavu z 18 kusti do jednoho celku.
1. Obrazek — postava ditéte
2. Obrazek — kostra lidského téla

e oV
Laddni C.2
+Pojmenuj a roztfid &asti lidského téla na obrazcich na viditelné
a neviditelné. Viditelné ¢asti jsou ty, které vidime, a neviditelné ty,
které se nachazeji uvnitf lidského téla.”

(Zdroj obrazkii: Magneticka tabule — Lidské télo)



http://www.ekabinet.cz/page.php/resources/view_all?id=krok_za_krokem_052789_axt_247&1
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Obrazky riiznych €asti lidského téla (oéi, obod, tsta, zuby, jazyk, nos,

usi, krk, rameno, loket, predlokti, prsty, hrudnik, bficho, stehno, koleno, Didak’ricki poznimka

lytko, kotnik, pata, Zaludek, plice, srdce, mozek, Zily, ledviny, kosti atd.) Dals vzdélévaci oblasti,

déti pojmenuji a roztfidi na viditelné a neviditelné. ke kterym se tento vzdéldvaci
materidl vztahuje:

Zadém' e 3 Dité a jeho psychika: ndmétové

hry a &innosti

Dité a ten druhy: kooperativni

Cinnosti ve dvojicich,

ve skupinkdch

Dité a svét: pfirozené pozorovani

blizkého prostredi a Zivota v ném

+Spoditej, kolik ma tvij kamarad oéi, rukou, prsti... a spravny pocet
zapi$ pomoci puntik( do tabulky."

Déti vytvori dvojice. Maji k dispozici obrazek chlapce a prehlednou
statistickou tabulku. Tabulka mé dva sloupce. V prvnim sloupci se
nachazeji obrazky nalepenych/nakreslenych organ a ¢asti lidského téla.

V druhém sloupci je prostor pro dopsani pfislusného po¢tu puntika. _

MOTORICKY KouTEK Tip na odpolednf innost

Déti maji k dispozici barevnou plastelinu, pfirodni material a digitalni Rentgen

fotoaparat. Z plasteliny modeluji panacky a vymysleji jednoduchy Déti vyfotografujeme digitdlnim
pribéh. Dé&j pfibéhu postupné zaznamenévaji digitalnim fotoaparatem. fotoapardtem v riznych pézdch
Napfiklad: Panacek jde na zmrzlinu. Prvni fotografie — panacek s malym tak, aby postava zaujimala co
b¥iskem, druha fotografie — kupuje si zmrzlinu, tfeti fotografie — panacek  nejvétsi plochu. Fotografie potom
lize zmrzlinu a €tvrté fotografie — panackovi narostlo biisko. Na piibéh vlozime do po¢itace a vytiskneme
se potom spolu s détmi podivejte na interaktivni tabuli a spole¢né si je na vykresy formdtu A4. Déti si
o ném pohovofte. D&ti ve svych vytvarnych dilkach uplatiiuji barevnou vystiihnou svou postavu, otoci
rozmanitost, individualni barevné vidéni, prostorovou pfedstavivost ji na opaénou stranu a pomoci

a tvofivost. vatovych tycinek nebo 3pejli

zhotovi obrdzek/svou kostru.

Casové méné ndrocnd verze:
zndzornime kostru Elovéka
a kolem ni dokreslime siluetu.

Hodnoceni déti uéitelkou probiha uZ v prabéhu edukaénich aktivit.
Ucitelka povzbuzuje déti k ¢innosti, pochvali je. Dalsi hodnoceni uéitelkou,
sebehodnoceni a hodnoceni ostatnimi détmi se uskuteéni po skonceni
aktivit frontalné na koberci ve t¥idé pfi prezentaci vlastnich vytvora.

Do hodnoceni zafadime také diskusi na téma zdravy Zivotni styl, co télu T'P

prospiva, co Skodi a prot. .
Nicole and Tommy

Spoletné diskutujeme a klademe oteviené otazky, napriklad: (uéime se anglicky):

+Jak se ti libily dnesni aktivity? Co se ti nejvic povedlo? Co bylo lehké?

Jak ses citil pfi hte s...? Co bylo pro tebe tézké? Ktery kamarad ti

pomohl? Co té nejvic poté&silo? Ktery dkol se ti nedafil? Co té prekvapilo? g
Jakou aktivitu bys uvital odpoledne?” Po skon¢eni hodnoceni si déti svoje
vytvory odnesou na vystavku do 3atny.

KOD 150239

PouZita literatura a zdroje:
1. KALAS, |. Spoznévame potencidl digitélnych technolégii

v predprimérnom vzdeldvani (preklad z anglického jazyka).
Bratislava: Ustav informécif a prognéz skolstva,
2011. ISBN 978-80-7098-495-6.

2%


http://www.ekabinet.cz/page.php/resources/view_all?id=nt_br_lev_01_71_cz&from=search
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LETo

Océekavané vystupy

Diléi vzdélavaci cile

Vzdélavaci nabidka

Postupy a strategie
vvC

Ucebni pomucky

Vzdélavaci prostredi

DITE A JEHO PSYCHIKA

LILY UZ Vi,
KDY JE L

270

vyjadfovat samostatné a smysluplné myslenky, napady,
pocity, minéni a Gsudky ve vhodné zformulovanych vétach

naudit se zpaméti kratké texty, rozhodovat o svych
¢innostech, respektovat pfedem vyjasnéné a pochopena
pravidla, pfijimat vyjasnéné a zdGivodnéné povinnosti

rozvoj fecovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich
(vnimani, naslouchani, porozuméni) i produktivnich
(vyslovnosti, vytvareni pojmi, mluvniho projevu, vyjadfovani)

| &
poslech literarniho textu s porozuménim

smysluplné vypravéni toho, co dité slyselo
samostatny slovni projev na ur€ité téma
reakce na problémové dkoly a jejich zdGvodnéni

motivace, rozhovor, diskuse, hudebné-pohybové aktivity,

feSeni problémovych Gkold, zdGvodriovani

kreslent, vystfihovéani, lepent, opisovani nazvli kreslenim

aktivity s interaktivni tabuli, hra s robotickou hrackou,
fotografovani, zhotovovani videozdznamu a nahravek na digitalni
mikrofon

standardni pomuicky: obrazky symbola ro¢nich obdobi,
Cisté archy papiru a kreslici material, digitalni mikrofony
v barvach mluvicich sk¥ipct, digitalni fotoaparat, rizné
vhodné ¢asopisy, ntizky, lepidlo, bilé karticky formatu
1515 cm, skfipce se jménem, riizné druhy obleceni
digitilni technologie: PC, interaktivni tabule, tiskarna,
digitalni fotoaparat, digitalni kamera, mluvici skfipce, vétsi
kruhy v barvach mluvicich sk¥ipct, roboticka hracka Bee-bot,
prahledné podlozka 15%15, obrézky symbol roénich obdobi,
sacek/krabice, kreslici prostfedi RNA, digitalni edukaéni
obsah Hura do skoly a Krok za krokem

I o _ |

herna, skolni zahrada

Rl
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Priprava uditelky
o pripravit do kazdého hraciho koutku dostatek pomticek,
pripadné upravit prostfedi hracich koutk

o namluvit aktualni vzkazy na mluvici skfipce

pripravit si adresu pFistupu na interaktivni tabuli a na pocitace

pripravit si aktuéalni digitalni edukaéni obsah

dohodnout si nebo zopakovat platné pravidlo pro stfidani v hracich
koutcich a signal

Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit
« uvedeni déti do tématu kratkym rozhovorem o charakteristickych
znacich jednotlivych rognich obdobi

« povidani o obrazcich

hledani rozdild mezi roénimi obdobimi

e kresleni slunicka spole¢na vytvarna &innost
« opakovani pisnicek a basnicek souvisejicich s tématem léta

»Ranni kruh” (frontalni forma)
Vypravime détem: ,Jednoho dne se Lily probudila a slunitko né&jak vic
h¥alo. Hned si vzpomnéla na pisnicku (napt. Slunicko, slunicko
https://www.youtube.com/watch?v=FcXzw2ky1Vc), kterou se uéila

v matefské 3kole, a zacala zpivat.” Vzpomnéla si i na krasny tanecek,
ktery z matefské skoly zna.

Vyslo slunce, zasvitilo, (chiize)
na nebi se otolilo, (ruce v bok, ota&en)
kazda kytka malicka (podrepy)

radost ma ze slunic¢ka. (ruce v bok a otaceni)

Ke slunci se naklanf, (Gklony stranou ve vzpazen)
listy z hliny vyhan.
(Zdroj: Metodicky portal RVP.
https//wiki.rvp.czfindex.php?title=Kabinet/Ucebni_texty/Rikanky/Jarni_basnicky.)
+Maminka prozradila Lily, Ze je den letniho slunovratu a zatalo
Léto (v Ceské republice 21. ¢ervna). Léto je ro¢ni obdobf, které trva tfi
mésice. KaZdy mésic v roce ma sviij nazev, proto se ji zeptala, zda umi
pojmenovat letni mésice.”

Klademe otazky, vedeme diskuzi
,Kdo umi Lily poradit? (¢erven, Eervenec, srpen)
Podle ¢eho jesté maze Lily zjistit, Ze uz je léto?"

Déti spolecné vyjmenuji charakteristické znaky uvedeného ro¢niho obdobi.
Na zékladé obrazkového materialu, ktery je pfipraveny bud' na magnetické,
nebo na interaktivni tabuli, porovnaji Léto s jinymi ro€nimi obdobimi.
Vedeme déti ke znalosti spravné gramatické stavby vét a souvéti.

Tip

Vystfihovdni a nalepovdni
obrdzki z asopist — pFiprava
obrdzkd, které se pozdéji pouZiji
k vytvofeni pojmové mapy, vyroba
+Katalogu médniho oblecent
na letni obdobi” se zdmérem
zdokonalit techniku lepeni

a stfihdni, ale také rozvijet
schopnost souvislého popisu
vlastnich vytvord.

Pofizovdni audio/videonahrdvek
na téma ,Médni prehlidka”

— navrhovdni modeld, jejich
oblékdni a zaznamendni
vymyslenych modeli letniho
obleceni na digitdlni kameru
nebo digitdlni fotoapardt.
Nahrdni doprovodného komentdre
na kameru a digitalni mikrofon
s cilem zdokonalovat schopnost
déti pracovat s digitdlnimi
technologiemi a rozvijet jejich
souvislé spisovné vyjadrovdni.

Didakticki poznimka
Pokud déti pisnicku znaji,
mohou ji zdramatizovat, vyjddrit
rytmus pisnicky za pomoci lehko
ovladatelnych ndstroju, zazpivat
ji rdznou intenzitou hlasu nebo
ménit tempo v jednotlivych
slokdch atd.

Tip

Do ranni spolecné chvilky mizeme
zaradit prvky jogy:

pozdrav slunci
http://www.jogaprodeti.cz/index.
php/sestavy/pozdrav-slunci
Zdravit budeme spolecné
vyrobené slunicko z rannich
hernich aktivit.
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Rozdéleni déti do skupin

Zpusob rozdéleni: Déti se rozdéli na t¥i velké skupiny. Kazdé dité ze
skupiny dostane razitko, napfiklad sluni¢ko, hiibek, mraéek. Skupiny si
potom losovanim vyberou hraci koutek, ve kterém za¢nou pracovat.

Casova dotace a zpiisob stiidani: V koutku si pravidlo stiidani
uréi zpravidla samy déti. MiZe v3ak platit i pravidlo, Ze po vysttidani
viech €lend v rdmci malé skupinky se navzajem vyméni ty tymy, které
skonéily zhruba ve stejnou dobu. Stfidani v koutcich probiha pfiblizné
po 15—20 minutéch (presypaci hodiny, budik na telefonu).
F
Didaktickd poznimka
Ve tiidé se mi osvédéilo ukdzat détem na velkych hodindch pozici
ruticek naznatujici, kdy se maji st¥idat. Umozni jim to ziskat
pedstavu o casovém useku, ktery jim jeSté na danou aktivitu
zbyvd. Je viak treba podotknout, Ze Casové trvéni je individudlni
a zGvisf na stupni aktudlni koncentrace a pozornosti déti.

DIGITALNT KOUTEK

1. Interaktivni tabule/po¢itaé
Pro praci s interaktivni tabuli nebo pocitatem si p¥ipravime vhodnou
interaktivni &innost. Déti na zakladé pozorné vyslechnutého komentare

samostatné nebo v malé skupince dvou a7 tii déti Fesi pfedem pfipravené [¢

&
[} i

vz 2 |

problémové tkoly: vyhledavaji a ve spravném poradi fadi symboly patfici
k riznym ro&nim obdobim, prohliZi si popletené obrazky, na kterych
uréuji, co na obrazek nepatfi a o jaké ro¢ni obdobi jde.

AkflVlTa E I Neménna posloupnost roénich obdobi
— sefazeni obrazki KOD 150001
AkﬂVITa E 2. Neménna posloupnost roénich obdobi
— sefazen{ obrazki KOD 150002
AkflVlTa f %: Urcovani ro¢nich obdobi

— co sem nepatii? KOD 150003
Aktivita €. 4: Trideni prvka

— Letni a zimni oble¢eni KOD 150004

DITE A JEHO PSYCHIKA

Tip
V rémci koutku se déti mohou
rozdélit na mensi skupinky
(v kazdém koutku jsou pFipraveny
tfi rizné kratké aktivity) a mohou
si bud vybrat jeden z dkoldi, nebo
se vystiidat pFi realizaci viech
tfi (v zdvislosti na soustFedéni
a schopnostech déti ve skupiné).
Nedokonéené tkoly mohou
dodélat odpoledne.

Didaktickd poznimka

Doporuéené Fazeni materidli

pro skupinu déti, ve které mad
kazdé dité po vyslechnuti zvukové
nahrdvky moZnost samostatné
Fesit jednu dlohu a ndsledné ji
slovné popsat.
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Aktivita €. 5. Urcovani rotnich obdobi
— Letni a zimni oble¢eni KOD 150005

AkflVlTa E 6. Letni puzzle — poskladej obrazek KOD 150006

v

Aktivita €. 3: Porovnani prvkii na obrézku — Ponozky KOD 150007

Aktivita ¢ g: Léto- Lily KOD 150008

2. Poéitaé/poéitace

Do kresliciho prostfedi pfipravime obrazek obliceje Lily. Détem dame
pokyn: ,Déti, v pocitai nakreslime obrazek Co vidéla Lily na letni
prochazce. MiZete si vybrat, jestli dokontite obrazek na tabletu nebo ho
dotvofite tak, Ze vyberete ikonky oblecent a riiznych vhodnych predmétd
a pfenesete je na obrazek. MizZete vyplnit plochy barvou a dokreslit ho
tak, aby to byl obrazek letni."

Aktivita €. 9. Léto - Lilyin oblicej 1 KOD 150009

Didaktickd poznimka

Déti se uéi ikonku sprdvné umistit, vybrany predmét zmensit/zvétsit,

pouZzit ndstroje k vybarvent plochy atd. Zdroveri maji vybrat jen predméty
souvisejici s letnim pocasim. Mladsi déti mohou pFipraveny obrdzek Lily jen
vybarvit. Obrdzek je vybrany z portdlu www.ekabinet.cz. KOD 150008

3. Cinnost s robotickou hragkou

Pod prihlednou podlozku umistime ¢tyfi obrazky se symboly kazdého
ro¢niho obdobi (nap¥. slunicko, kufatko, Zluty list, snéhulak).

VedLle je sacek/krabice s réiznymi obrazky ro¢nich obdobi

(nap. drak, tfesnég, sandaly, $ala, plavaci kruh).

Déti instruujeme napfiklad takto: ,Kdo ndm zopakuje, jakd méme roéni
obdobi? Vasim tkolem je vybrat si ze sacku/krabice obrazek, pojmenovat
ho a pfemyslet, k jakému ro€nimu obdobi patfi. Potom naprogramujte
véelku k prislusnému obrazku pod podlozkou.”
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Didakticka pozmimka

Néroénost dkolu se dd stupriovat. Orientaci v roénich obdobich m
détem ztizit tim,
toho dité naprogramuje robotickou hracku k /
1. stejného ro¢niho obdobi (jako vytaZeny obrdzek)
2. nésledujiciho roéniho obdobi

3. predchdzejiciho roéniho obdobi

symbolu:

Pokud dité vyfesi dkol spravné, poloZi si obrdzek vedle sebe.
ytliku/krabice.

Je-li feseni nesprévné, vrati obrdzek do p

4. Cinnost s digitalnim mikrofonem
Déti mohou vymyslet hadanku opisem tykajici se nékterého predmétu
s diirazem na ukonéeni otazkou: ,Co je to?"

UMELECKY KouTEK

Skupina ¢

UZeme

%e na zadni strané obrdzku bude tslice s puntiky a podle

DITE A JEHO PSYCHIKA
v

>

¥
P A

Tip

Jedna z moznosti pouZziti
symbolii roéniho obdobi

na vyrobu vlastnich karticek.
KOD 150010

Déti v €asopisech vyhledaji a na vétsi balici papir nalepuji jen ty obrazky,

které zachycuji obdobi léta. Odpovidaji na otazky typu: ,Co vSechno
maZeme v lété délat? Co vidime v prirodé? Jak se oblékame?”

. v
Skupina .2
Déti si vezmou prazdnou karticku, na kterou vystfihnou a nalepi jen
jeden symbol vyjadfujici léto. Potom pod obréazek spole¢né napisou

jeho nazev (podLle vzoru pani ucitelky). Svoje karticky si oznaéi kolickem

nebo znackou a po skonéenf je ostatnim slovné popisuji.

Didakticki poznimka

Dité maze pripravit tolik karticek, kolik za dany
¢asovy dsek stihne. Doporucujeme pfedem nachystat
dostatecné mnoZstvi prdazdnych karticek.

Mladsi deti mohou mit obrdzkovy materidl predem
pFipraveny a dkol Fesi jen vyjbérem vhodnych obrazkovych
symbolu spojenych s létem a jejich nalepenim. Hlavnim
cilem je, aby poznaly charakteristické symboly léta a aby
o nich umély kratce povypravet.

K hrani s pismenky mizeme vyuzit hru ,Povim Ti, mami”,
kde se déti snazi sloZit obrdzek rozdéleny na cdsti

s pismenky. Pismenka pr(ibéZné pozndvaji a pojmenovdvaji.
Zpétnou vazbou je sloZeny obrdzek.

Didakticki poznimka
VSechny skupiny maji zdmérné
stejny tkol, protoZe se v zdvérecné
hodnotici dsti objevi rozhovor
zaméteny na hleddni shodnych

a odlisnych znakd, které déti
vyhledaly, a zdivodiiovani jejich
vybeéru.

Tip

Zhotovené karticky mohou déti vyuzit
i pfi hfe s programovatelnou hrackou
nebo z nich na tabuli mohou sestavit
pojmovou mapu a pospojovat ji
kiidou. V pFipadé stejnyich/podobnych
symbold mohou karticky vyuzit jako
pexeso, k pocitdni, vyhleddvdni
stejného/rozdilného tvaru, tfideni

na zékladé stanovené vlastnosti
(napt. podle stejné znéjici
pocdtecni/koncové hldsky, stejného
poctu hldsek ve slové atd.).
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Skupina C. »

Déti pripravi prehlidku vhodného letniho oblecent, instruujeme

je napriklad takto: ,Déti, ted'si zahrajete na modelky a modely

a zorganizujete médni prehlidku letnich modeld. Co musite vSechno
udélat a pripravit?”

Obménou maZze byt i to, Ze déti vymysli modely oble¢eni pro jina ro¢ni
obdobi, a ostatni déti hadaji, pro ktera. V ramci odpolednich aktivit
mohou vytvatet médni ¢asopis s letnim oble¢enim: vystiihovani/kresleni
letniho oblegeni a opsani nazvu podobnym zplisobem jako pfi vyse
zminéné vyrobé karticek se symboly.

Letni katalog médniho letniho oble¢eni mohou sestavovat i v programu
RNA doplnénim obleceni z nabidky razitek RNA v digitalnim koutku
a text potom dopsat na pocitaci.

MATEMATICKY KOUTEK

V koutku jsou pfipravené kruhy — vyhrazena mista prislusné barvy,
stejné, jako je barva mluviciho skfipce. Déti t¥idi obrazky podle predem
stanoveného pravidla nahraného na mluvici skfipce. Mistem pro Feseni
je vyznatena plocha, kterd ma stejnou barvu jako skfipec s ikolem.

Ladini na mluvicl skfipec pro skupinv C.

tkol €. 1: ,Najdi kruh stejné barvy jako tento skfipec. Pojmenuj obrazky.
Do kruhu vyber vechny obrazky, pfi jejichZ vyslovnosti dvakrat tlesknes,
protoZe slovo mé dvé slabiky, nap¥. slun-ce.”

tkol & 2:,Vymysli/nakresli tii slova/predméty, které maji vic ne# dvé
slabiky."

Ladini na mluvicl skfipec pro skupinu ¢ 2

kol €. 1: ,Najdi kruh stejné barvy jako tento skfipec. Pojmenuj obréazky.
Do kruhu vyber vSechny obrazky, pfi jejichZ vyslovnosti tfikrat tlesknes,
protoZe ma slovo ti slabiky, napt. plas-tén-ka."

tkol & 2: ,Vymysli/nakresli ti slova/predméty, které maif vic ne t¥i slabiky."

Ladini na mluvici skfipec pro skupinv C. 3

tkol €. 1: ,Najdi kruh stejné barvy jako tento skfipec. Pojmenuj obrazky.
Do kruhu vyber v3echny obrazky, pfi jejichZ vyslovnosti jednou tlesknes,
protoze ma slovo jednu slabiku, napt. mrak."

tkol & 2: ,Vymysli/nakresli t¥i slova/predméty, které maiji vic ne? jednu
slabiku.”

Didaktickd poznimka

Didakticki poznimka

Déti si oblékaji rizné cdsti odévu,
nacvicuji chizi se spravnym
drZenim téla, pFipravuji vhodny
komentdt, vse natdceji na
digitdlni kameru, délaji fotografie
a zaznamendvaji komentdre i na
digitdlni mikrofon. Videonahrévku
a fotografie médni prehlidky
mohou déti pofidit i na kolni
zahradg.

Tip

Zaddni na mluvici skfipec mize
znit i takto:

,Na digitalni mikrofon (pfislusné
barvy) nahraj co nejvic sloy, kterd
kdyz vyslovuje3, dvakrdt tlesknes,
protoze jsou dvojslabiénd.”

Tip

Zaddni na mluvici skfipec miZe
znit i takto:

»Na digitdlni mikrofon
(pfislusné barvy) nahraj

co nejvic sloy, kterd kdyz
vyslovujes, tFikrdt tlesknes,
protoZe jsou trojslabicnd.”

F

Tip

Zaddni na mluvici skiipec miZe
znit i takto:

»Na digitdlni mikrofon
(pfislusné barvy) nahraj

co nejvic slov, kterd kdyz
vyslovujes, jednou tlesknes,
protoZe majf jednu slabiku.”

F

Mladsi déti obrdzky jen tfidi a potom slovné dopliiuji hledané vyrazy. Déti ve véku 5—6 let mohou
hledané vyrazy nakreslit v uréeném nebo libovolném poctu (podle uréeného pravidla). Obé vékové
skupiny déti mohou své feseni nahrdt na digitdlni mikrofon nebo mluvici skfipec. Déti si sprdvné

7 %z

feeni mohou nafotit a v hodnotici édsti podle fotografii zkontrolovat a obhdjit sprévnost Fegent.
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Po zaznéni posledniho dohodnutého signalu si déti sednou do kruhu

a povidaji si o tom, co vSechno stihly, jak zvladaly plnit dkoly, co se jim

podafilo/nepodafilo, jak se citily, jestli dkol provedly s pomoci

kamarada/utitelky nebo samostatné. Prezentuji svoje nalepené wytvory.
MuiZeme také porovnat, ktera skupina nalepila nejvic rGiznych symbolii

Léta a jejich spravnost.

K pfipomenuti jednotlivych aktivit je moZzné modifikovat metodu ranniho
vzkazu a vyuZit ji k zaznamenani vzkazu pro rodice, diky némuz rodice
zaroven ziskaji povédomi o priibéhu aktivit realizovanych béhem dne.

Vidy pouzivame velka tiskaci pismena (typ pisma Arial).

Pfiklad
MILI RODICE!
DNES JE PONDELT 22. CERVNA.

VCERA BYL PRVNI LETNI DEN. DNES JSME SI'V MATERSKE SKOLE

ZPIVALI PISNICKY O SLUNIEKU.

VYPRA VELI JSME SI, PODLE CEHO POZNAME LETO,
CO VSECHNO MUZEME V LETE DELAT A ZAZIT.

POUZIVALI JSME INTERAKTIVN] TABU
DOKRESLILI JISME LILY NA POCITAC.

LI'A PLNILI JSME UKOLY,

VYRABELI JSME KARTICKY SE SYMBOLY LETA.

NATACELI JSME MODN] PREHLIDKU.

Pouzita literatura a zdroje:

VASE DETI

1. KALAS, I. Spozndvame potencidl digitdlnych technolégii v predprimérnom vzdeldvani
(preklad z anglického jazyka). Bratislava: Ustav informécii a prognéz skolstva, 2011.

ISBN 978-80-7098-495-6.

2. Metodicky portal RVP. Metodicky portal RVP [online].
Posledni zména 9. 12. 2012, [cit. 13. 2. 2015].
<http://wiki.rvp.czfindex.php?title=Kabinet/Ucebni_texty/Rikanky/Jarni_basnicky>.
3. YouTube.com. YouTube.com [online]. Publikovano 17. 3. 2010,
[cit. 13. 2. 2015]. <www.youtube.com/watch?v=FcXzw2ky1Ve>.
4. BARTOSOVA, J. Jéga pro déti [online]. Posledni zména 2012, [cit. 18. 2. 2015].
<http://www.jogaprodeti.czfindex.php/sestavy/pozdrav-slunci>.

DITE A JEHO PSYCHIKA

Didaktickd poznimka

Schopnosti, které u déti rozvijime
(pro formulaci evaluaénich otdzek):
® pozorné a s porozumenim
vyslechnout vzkaz namluveny
na mluvicim skFipci a pfimérené
na néj reagovat
® co nejsamostatnéji resit
jednoduché dkoly
* srozumitelné
formulovat jednoduchou
vétu, (u starsich déti) souvéti
v souvislosti s tématem
e zdokonalit se v technice stfihdni
a lepeni
e opsat slovo pod obrdzek, a tak
se seznamovat s psanou formou
jazyka
e zlepsit se v ovldddni
prostiedkd, zvlast fotoapardtu,
kamery a mikrofonu
umét pouZit dalsi ovlddaci
ndstroje grafického programu
RNA
uplatnit logické mysleni
pFi feSeni problémovych dloh
postupné chdpat pohyb na
Ctvercové siti a znalost uplatnit
pFi feSent jednoduchych dloh

Didakticki poznimka
Dalsi vzdélavaci oblasti,
ke kterym se tento vzdéldvaci
materidl vztahuje:
* Dité a jeho télo: jemnd
a hrubd motorika, grafické
¢innosti
* Dité a ten druhy:
rozvoj interaktivnich
a komunikativnich dovednosti
verbdlnich
* Dité a svét: vytvdreni
elementdrniho povédomi
0 3irSim technickém prostredi

1
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Vzdelivaci oblast

DITE A SPOLECNOST,
DITE A TEN DRUHY




Vzdéldvaci oblast: Dité a spoleénost. Dité a ten druh)"
Kompetence: komunikativnl, socidlni a personélm'. Cinnostni a obCanské
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Mgr. ZUZANA MINARECHOVA

U RYB KA

Océekavané vystupy

Diléi vzdélavaci cile

Vzdélavaci nabidka

Postupy a strategie
vvC

Uéebni pomucky

Vzdélavaci prostredi

vyjadfovat se prostfednictvim hudebnich a hudebné pohybovych
innosti zvladat zakladni hudebni dovednosti vokalni i instrumentalni
(zazpivat pisefi, zachazet s jednoduchymi hudebnimi nastroji,
sledovat a rozliSovat rytmus)

vytvoreni zaklad(i aktivnich postojti ke svétu, k Zivotu, pozitivnich
vztaht ke kultufe a uméni, rozvoj dovednosti umoziiujicich tyto
vztahy a postoje vyjadfovat a projevovat

tvaréi hudebni a hudebné pohybové &innosti, podnécujici tvoFivost
a napaditost ditéte, estetické vnimani i vyjadfovani a t¥ibeni vkusu
poslech hudebnich ukazek

aktivni pévecké &innosti

vytvarné ztvarnéni pocitl z hudby

motivace, dechova a rytmicka cvi¢eni, poslech pisné, nacvik pisné,
hudebné-pohybové ¢innosti

vystfihovani, lepeni, dokreslovéani

aktivity s interaktivni tabuli, nahravéani na digitalni mikrofon

standardni pomiicky: klavir, knihy a encyklopedie, konstruktivni
material, barevny papir, ntzky, lepidlo, pastelky, velka ctvrtka,
télovychovné naradi (zinénky, nizké prekazky, tunel)
digitalni technologie: PC, interaktivni tabule, tiskarna,
digitalni mikrofon, digitalni fotoaparat, kreslici prostfedi RNA,
digitalni edukacni obsah Krok za krokem a P¥iprava na skolu

- . . N
herna, 3kolni zahrada

DITE A SPOLECNOST, DITE A TEN DRUHY
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Vzd€lavaci oblast: Dité a spolecnost, Dité a ten druhy

Kompetence: komunikativwi, socidlni a persondlni, Cinnostnl a obcanské

VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST

PRIPRAVA

STIMULACE

(512

P¥iprava uéitelky

« promyslet si organizaci v koutcich, zplsob stfidani déti, formuladi cilg,

zpUlsob hodnoceni
« zajistit dostatek pomucek

o pripravit pfistupové adresy na interaktivni tabuli, potita¢
« dohodnout nebo zopakovat pravidla pro vytvareni skupin a stfidani

v koutcich

Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit

« prohliZeni knih a encyklopedii, vyhledavani informaci o skupenstvich

vody, popis jejich vlastnosti, sily, vyznamu pro ¢lovéka a pFirodu
« vyroba lodé z riizného stavebniho materialu (Lego, Cheva, Polykarpova
stavebnice) s cilem zhotovit stabilni trojrozmérné predméty

a popisovat jejich vyuziti

z pobyt( u vody

»Ranni kruh” (frontalni forma)

S détmi vedeme rozhovor: ,Venku je teplo, sluni¢ko
krasné sviti a Llaka nas na vylet & piknik. Kam byste se
nejradéji vypravili (na koupalisté, na zahradu, k vodg)?
Dnes spolu ptjdeme k rybniku. V jeho okoli mGzeme
pozorovat hmyz a zvifatka. Vite, ktera (zabky, vazky,
komary, kacenky...)? KdyZ budeme tiplné potichu,
usly$ime i rdizné zvuky. Jaké?" Déti poslouchaji

a napodobuji Suméni desté a vody, zvuky zvitat

a hmyzu Fijicich v okoli rybnika. (Aktivita & 1a €. 2)

V pribéhu poslechu realizujeme dechova cviceni

s cilem vytvaret spravny pévecky navyk: nadech
nosem, zadrZeni dechu a vydech sty v riizné délce
pfi hravych dechovych cvi€enich. ,Zahrajeme

si s véelkou, ktera poletovala okolo vody. N&s

prst bude naznacovat ve vzduchu jeji let.” Déti
napodobuji pohyb véely, kresli ve vzduchu prsty
spirély a let doprovézeji zvukem bzu€eni. Méni délku,
tempo, intenzitu i vysku vydavaného ténu. Zmény
jsou prostfedkem k udrZeni soustfedénosti détf,
procviceni délky a tempa dychani.

.....

K rytmickému cvi€eni s cilem pfipravit mluvidla
a hlasové Gstroji na zpév vyuZijeme znamou Fikanku.

Leze Zaba do bezu

Leze zaba do bezu,
ja tam za ni polezu.

Kudy ona, tudy ja,
budeme tam oba dva.

(Zdroj: VOLFOVA, H. — KOLOVSKA, I. Predskoléci v pohybu, 2008)

Rytmizujeme ji v rizném tempu:

« zatneme pomalu a postupné zrychlujeme

« recitujeme vy3$$im hlasem jako malé rosnicky,
niz§im hlasem jako ropuchy

« doprovazime Fikanku hrou na &asti vlastniho téla
nebo ozvuénymi dFivky

« pfidame pohyb — jednoduché poskoky snoZmo
na misté, poskoky v podiepu

P¥i této aktivité vyuZzijeme interaktivni materialy.




STIMULACE

LETo DITE A SPOLECNOST, DITE A TEN DRUHY

Déti identifikuji zvukové nahravky:
« polévani konvi — dést

o zaba, &ap, véela

Co slysis? — Zaba, ¢ap, fﬁ,
véela KOD 150012

Co sly3is? — zvuk desté n;i
a zalévani kvétin KOD 150081 -

Nécvik pisné

Povidame dé&tem: ,Zabky, které bydlely v rybniku, byly moc dobré
kamaradky. Casto dovadély, poskakovaly, ale nejrad&ji zpivaly pisnitku
,Prsi, préijen se leje”.

Détskou pisen si déti poslechnou v podani ucitelky.

Spole¢né si vypravime o tom, jakou naladu vystihuje, proc si Zabky
oblibily pravé tuto pisni¢ku. Dbame na to, aby déti zpivaly spolu s oporou
o hlas uéitelky a hudebni nastroj. PFi nacviku sledujeme spravné dychani
déti, které ma vliv na Cistou intonaci pfi zpévu. Pocet opakovani zavisi

na sloZeni skupiny (v praxi nej¢ast&ji vyuzivime 3 -4 opakovéni).
Melodii pisné si zazpivame i na zvukomalebné slabiky (zazpivejme
pisnicku jako Zabky, véelky, voda). Znate jesté jiné pisnicky o vod&?
(Holka modrooka, Tege voda, Siroky, hluboky, ty vltavsky tiné...)

Po odzpivani pisné spustime predem pfipravenou adresu s odkazem
na interaktivni material a fekneme détem:

»Zabky jsou nejlepi skokani, ale mali pulci si pfece jen musi skoky
nacviéit. Sledujte na videonahravce, jak se to uéi.” Podle kratkych videi
si déti zopakuji poskoky snoZmo v prostoru a pres prekazky s hudebnim
doprovodem.

Skakani KOD 150082

Skakani pres kostky KOD 150083

h\ - »r

WBTCH
{THE]

Wiy

Didaktickd poznimka

Je diilezité, aby byla mistnost
pred zahdjenim aktivit, pokud
mozno i béhem nich, pofddné
vyvétrand a aby déti mély

Cisté a priichodné dychaci
cesty. Doporucujeme predem si
promyslet dynamické cinnosti
déti s ohledem na jejich fyzické
moznosti. Je nezbytné, abychom
sladili rytmicky pohyb s feéi.

V pFipadg, Ze se déti prilis
zadychdvaji, miZeme skupinu
rozdélit na dvé édsti. Jedna
pracuje s fikankou, druhd
poskakuje do rytmu. V dalsi édsti
se vyméni,

6
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“
,5 Rozdéleni déti do skupin
N\, Pripravime si dvé dvojice zvukovych valeckd tak, aby kazdy par vydaval
\E stejny zvuk. Prvni dvé déti zatfesou valecky. Ostatni se postupné pridavaji
wd ke skupiné podle zvuku véle¢ku, ktery si vyberou. Skupiny oznacime
N.l—.:ll symbolem Zabky a rybky.
’3 Casova dotace na aktivitu je stanovena piblizné na 10-15 minut.
©  Vyménu v koutku si dohodnou samy déti. Stiidani v koutcich realizujeme
oL poté, co kazdy ¢len tymu splni tkol nebo zazni dohodnuty signal
(ader na triangl, melodie pisné).
—
5 16ITALN] E 2. Digitalni mikrof
. Digitalni mikrofon
% D ITALN KOUT K Déti v digitalnim koutku miZeme rozdélit na dvé
= 1 Potita&/tablet men3i skupinky. Jedna z nich nahrava pisen
»U Na pocitati/tabletu si pfipravime interaktivn na mikrofon. Vysvétlime jim dkol: ,Na mikrofon
problémové dkoly. Déti si pfedem dohodnou pravidlo  pazpivejte a nahrajte kazdy svou pisni¢ku o vodg.
stfidani pfi aktivité. Potom si nahrané pisnicky spole¢né poslechneme
Na zéklad vyslechnuté instrukce dati fesi a budeme hadat, kterému z kamaradd patil hlas."
problémovou tlohu. Instruujeme je: Cilem aktivity je identifikovat hlas kamarada, ktery

zpival pisnicku o vodé. Nahravky budeme spolecné

a) Zabka — Rosni¢ka si hrala na schovavanou. poslouchat pii odpoledn ginnosti.

Tvym dkolem bude umistit ji na zékladé
vyslechnuté instrukce na, pod, do, vedle...

b) Nase kuiikajici kamaradka mé rada vodu. Casto se
v ni caka a potépi. Pod vodou vidi ryby malé, vétsi
i obrovské. Pomoz Zabce najit stejné velké ryby.

c) Uslysite 7abi orchestr. Vasim Gkolem je oznatit
Zabu, ktera kurika.

Déti si procvicuji zrakové-motorickou koordinaci,
orientaci na plose, reaguji na slovni pokyn,
stimuluji pozornost, aktivizuji matematické mysleni.

Ryba KOD 150049

Zaby v jezirku KOD 150084
Tip |
Obménou miZe byt to, Ze déti melodii pisnicky
zpivaji na zvukomalebné slabiky. Za kazdou sprévnou
odpovéd, rozpoznany hlas kamardda, si dité vybere
barevny Zeton. Na konci si déti Zetony spocitaji
a porovnaji dspésnost ve sluchovém vnimani.

(=3¢
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CINNoST

HoDNOCENI

ZDRoJE

LETo

UMELECKY KouTEK

Z barevného papiru si déti vystfihnou &asti
7abky (télo, hlavu, nohy, odi). V pFipadg, e to
Groven motoriky dovoli, si mohou podle

Sablony jednotlivé tvary samy predkreslit

a potom vystfihnout. Lepenim a dokreslovanim
Zabku dokonéi. Na velké ¢tvrtce déti spolecné
vytvoii (technikou kolaze) rybnik s okolim, kam
umisti Zabky. Skupinové prace budou v zévére¢né
Casti déti spolecné posuzovat, komentovat

a hodnotit.

>

Hodnoceni déti realizujeme s ohledem

na splnéni stanoveného tkolu. Pochvalu v3ak
pouzivame v pribéhu aktivity jako motivaéni
prvek. Vyznamnou Glohu hraje u méné aktivnich
a nesmélych déti.

P¥i hodnoceni déti kamaradem se uéitelka stava
mediatorkou. Usmériiuje komentaf déti tak,

aby bylo hodnoceni efektivni. Détem pomahame
otazkami a sledujeme, zda se do hodnoceni
zapojily vSechny déti. Zarovei presné cilenymi
otazkami zjistujeme zpétnou vazbu:

,Co nového ses dozvédél/a? Co té piekvapilo?

Co bys chtél/a jesté védét? Kdy se ti nejvic dafilo?
Jak jsi fegil/a problémy? Kdo ti pomahal?”

PouZita literatura a zdroje:

1. VOLFOVA, H. — KOLOVSKA, I. Predskolaci v pohybu.
Praha: Grada Publishing, 2008. 118 s.
ISBN: 978-80-247-2317-4.

DITE A SPOLECNOST, DITE A TEN DRUHY

Tip

Motoricky koutek/pobyt venku

Uvedené pohybové ¢innosti détem pFipravime venku
nebo je mohou realizovat v rémci odpolednich hernich
aktivit.

Cviceni na télocviéném ndradi

Zopakujeme si kratké pohybové aktivity podle

videa (viz ,rannf kruh”) a détem déme instrukce:
,Kdyz si vsechny Zabicky procvicily nozky, vydaly se
na pozndvaci vylet okolo rybnika. Nejdiv vyskdkaly
po kamincich z rybnika, potom se prosly po miistku

a potichoucku skoéily do travy. Osvézily se v kaluZich,
které zistaly po desti. Cestu jim zkfizil duty spadly
strom. Zabky po ném odvézné presly. Po kopeécich,
které jim na brehu zanechal krtek, se zase dostaly

ke kaminkdm.”

Déti realizuji proudovym cvicenim:

o preskoky snoZmo pies nizké prekdzky

« chiizi po zvySené roviné s doskokem na mékkou
podlozku (chiize po laviéce s doskokem na #inénku)

« vézané preskoky z ohranicenych ploch (kruhd)
na ndsledujici plochu

« lezen v podporu dfepmo (tunelem)

« vystup na vyvySené nerovnomérné vysoké prekdzky
se Sikmou horni plochou

Didakticki poznimka

Schopnosti, které u déti rozvijime prostrednictvim
navrhovanych vyichovné-vzdéldavacich ¢innosti:
* naucit se détskou pisnicku, zpivat intonaéné
Cisté
aktivizovat hudebni pamét pfi zpévu melodie
na zvukomalebné slabiky
procvicit si sprdvné dychdni pFi zpévu
zopakovat si, jak vypadd ekotop v okoli vodnich
zdrojii
* samostatné nebo s pomoci ostatnich pouzivat
digitalni technologie
» stfihat a lepit (rozvoj jemné motoriky
a vizuomotoriky)
e VyuZit pFi vjtvarnych &innostech pFedstavivost
a fantazii
« obratné a piesné koordinovat pohyby
pFi motorickych aktivitdch

2
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Vzdéelivaci oblast

DITE A SVET
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LETo DITE A SVET
Mgr. BLAZENA BALLoNoVA

cO PRO.LADIL
KV ITEK

Ocekavané vystupy ° mit povédomi o pfirodnim prosttedi,
ziskavani praktickych zkusenosti v okoli ditéte

Diléi vzdélavaci cile © vytvareni elementarniho povédomi o pfirodnim prostfedj,
o jeho rozmanitosti, vyvoji a neustéalych proménach
* rozvoj cty k Zivotu ve viech jeho formach
* poznavani a rozliSovani nékterych rostlin

Vzdélavaci nabidka © poznéavani prirodniho okoli, sledovani rozmanitosti a zmén v pfirodé
* kognitivni ¢innosti (kladenf otazek a hledani odpovéds,
diskuse nad problémem, vypravéni, poslech, objevovani)
 praktické pokusy, zkoumani

Postupy a strategie ° motivace, rozhovor, diskuse, namétova hra
we . kreslent, vystfihovéni, lepeni, prace s pracovnim listem
* aktivity s interaktivni tabuli, digitdlnim
mikroskopem, fotoaparatem a digitalni kamerou

Ucebni pomiicky ¢ standardni pomiicky: kreslici material, ntizky, lepidlo, temperové
barvy, Stétce, krepovy papir, pfirodni material, fotografie, makety,
obrazky, pracovni listy, rulicky z kuchyiiskych utérek a toaletniho
papiru, skofapky z ofechii, 7ivé kvétiny (sedmikraska a pampeliska)

e digitalni technologie: PC, notebook, interaktivni tabule, kreslici
program RNA, tiskarna, digitalni fotoaparat, digitalni kamera,
mluvici skiipce, digitalni vaha, mikrofon, digitalni edukaéni obsah
Krok za krokem a Hrava slovicka, Nicole and Tommy

— .

Vzdélavaci prostfedi © herna, Skolni zahrada
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Vzdélavaci oblast: Dité a svét
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VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST i

;: P¥iprava uéitelky V nasi mateiské skole pouzivdame
§ o pripravit kvéty, které budeme pozorovat pod mikroskopem Jranni vzkaz" ve tvaru:
&=« promyslet strukturu koutkd k realizaci planovanych edukagnich aktivit L DET]!
’gf « zkontrolovat funkénost digitalnich hracek a interaktivni tabule DNE§ JE PONDELI
« vytisknout pracovni listy z portalu a makety kvéta 23. CERVNA. )
« nahrat zadani na mluvici sk¥ipce BUDEM!:' SI POVIDAT
O KYTICKACH.
Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit BUDEME PRACOVAT
o Listovani v knihach a détskych encyklopediich S INTERAKTIVNI TABULI.
« vystfihovani obrazki z ¢asopist NA ZAHRADE BUDEME
o tematické kresleni v programu RNA na interaktivni tabuli POZOROVAT KVETINY.
o vyhledavani obrazk kvétin a jejich ndzvli na internetu ODPOLEDNE SI ZAHRAJEME
« namétova hra ,Na zahradnika" NA ZAHRADNIKY.
VASE BIBI
w)
) Sedneme si viichni na koberec do velkého kruhu. Nacese si obod],
:.I: Zatneme vypravét: ,Dnes je krasné letni rano. na motylky méava.
D  Budeme si spolu hrat? Tak nahlas zakfi¢te ,Anooo'! (stifdavé pravou a levou rukou
g Vzichni pojd'te bliz (vyzveme déti, aby si sedly bliz), ped oblidejem jako Eedeme obot)
b=  povim vém basnicku. Kdo chce, miiZe pomahat
Y (rozdéme détem obréazky sedmikrasek, slune¢nic, Kdy? slunicko zapada,
pampelisek a sluni¢ek), vidyt basnitky ma kazdy rad.” sedmikraska chradne.
Po pfednesu basné zvedame do vysky obréazky kvétin (stojime, spojené ruce pred sebou,
a pojmenujeme je. klesame do drepu)
Baseft Ke spanku se uklada
Sedmikréska do postylky chladné.
KdyZ slunicko vychazi, (spojené ruce stifdavé davame
sedmikréska vstavé. k pravé a levé tvari jako kdyz spinkdme)
(d]xepneme Si, Spoj\/me ruce pFed sebou (Zdroj: http://wiki.rvacz/index.php?title=Kabinet/Ucebni_texty/Rikanky/
a zvedame se do stoje "sedmikrdska roste") Jarni_basnitky)
“
,5 Rozdéleni déti do skupin pozorovat strukturu a barvu rostlin pod mikroskopem
N, Rozdélime déti do ctyr skupin. Kazdou skupinu a v uméleckém koutku vyrobime kyti¢ku — darek
\-_z' oznacime barevnym naramkem (sedmikraska, pro maminku.
WwJd  slunecnice, pampeliska a slunitko). Déti mazeme
N.I-:l’ roz€lenit do skupin podle toho, jaky obrazek T""?'.‘i Ei.““‘”ti. v jednotlivych koutcich
& sivybraly po prednesu basnitky. Seznamime Aktivity v jednotlivych hracich koutcich by mély
N je s pravidly aktivit v jednotlivych koutcich. trvat 15-20 minut. Po uplynuti tohoto ¢asového
3 V digitalnim koutku budeme pracovat s interaktivni dseku se déti na pfedem domluveny signal pfesunou

tabuli, v matematickém koutku vyrobime ,pohyblivé”  do vedlejsiho hraciho koutku.
obrazky kyticky, v pfirodovédném koutku budeme

20
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CINNoST

LETo

DIGITALNT KOUTEK

Na interaktivni tabuli pracujeme s interaktivnimi tkoly.

AkflVlTa ¢ Stromy v sadu — vymaluj obrézek KOD 150035

Spatfime letni zahradu. Po vyslechnuti zvukové nahréavky vybarvi déti
obrazek podLle zadanf (nejdfiv listy, kmen stromu, sluni¢ko a oblohu).
Material obsahuje pracovni list s omalovankou.

Aktivita €. 2: Stromy v sadu — vymaluj obrézek KOD 150036

Vlyslechneme si zadani. Déti pFesouvaji kyticky z levé strany na pravou
stranu pozdravu. Na vytetkovana mista dopiseme text.

MuzZeme si vybrat, zda ho napiSeme na pocitaci nebo si pozdrav
vytiskneme a dopiSeme/opiseme text rukou.

UMELECKY KouTEK e

Z vytvarného materialu zhotovime trojrozmérnou kyticku pro maminku
nebo jiného &lena rodiny. Z ruli¢ky od toaletniho papiru nebo od
kuchyiiskych papirovych utérek vytvofime (vymalovanim/oblepenim)
stonek a Listy. Na vrchni &ast prilepime vymalovanou maketu kvétu.

Na spodni €ast rulicky nalepime listy, které nam pomohou udrZet
rovnovéhu kyticky. Na kvéty nékdy prilétaji véelky, berusky, brouéci.
MdzZeme si vyrobit napfiklad berusku. Polovinu skofapky z ofechu
nabarvime nacerveno a po zaschnuti barvy dokreslime na jednu stranu
hlavi¢ku. Na télo nakreslime tecky. Hotovou berusku pfilepime na kvitek.
Podobné zhotovime véelku nebo broucka.

Skfipec C. 1

«Oblep ruli¢ku od kuchyriskych utérek zelenym papirem.

Vymaluj maketu kvitku podle vlastni fantazie a pfilep ji na vrchni &ast
rulicky. Na jeji spodni ¢ast nalep Listy."

Yo v
Skfipec €. 2
«Vymaluj skofapku a namaluj berusce tecky.
MdZes si vyrobit broucka a kvitek, ktery se ti nejvic libi."

DITE A SVET

Tip

Mladsim détem miizeme
nabidnout jako predlohu
u? vyrobenou kyticku.
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CINNOST

26¥%

MATEMATICKo-Lo6ICKY KOUTEK S

V této skupiné déti vyrabéji pohyblivé obrazky. K dispozici mame R
predpfipraveny pracovni list. KOD 150037 éf_'"r',;::?:“;"m::.m..._m..._,.

Instrukce z pracovniho listu nahrajeme na mluvici skfipce a oznacime

je ¢isly. Vystiihujeme opatrné, abychom zachovali velikost obrazkd. {:’; ﬁ; c{?—
Déti vybarvi jednotlivé Easti obrazka vidy stejnou barvou. (Napiiklad: AN ) O W
kvétinace budou modré, stied kvétu bude 7luty a okvétni listky cervené.) .c_k -rLf er
Vlybarvené obrazky poloZime na podlozku. PFiloZime prsty na vrchni | U Wl U J U e
Cast obrazkd tak, abychom v nich palcem dokazali listovat. Déti spolu .

diskutujf a vz&jemné si pomahaj. e ! : :

SkFiPec ¢\

VystFihni obrazky. Obrazky mazes vybarvit podle vlastni fantazie."

Skfipec €. 2

+Poskladej obréazky na sebe. Na stdl poloZ nejprve obrazek &islo 8

a na né&j obrézek &islo 7, potom &islo 6, 5, 4, 3, 2. Obrazek ¢islo 1 umisti
jako posledni navrch hromadky."

Skfipec €. 3

+Palcem rychle listuj strankami s kyti¢kami. Obréazek se zatne hybat.
Co se stalo s kytitkou?"

Déti mezi sebou komunikuji a pomahaji si navzajem.

PRIRODOVEDNY KouTEK

Déti si z vychézky pfinesly rostlinky. Dohodli jsme se, Ze budeme chranit
prirodu, a proto ndm k pozorovani postaci jeden kvitek sedmikrasky

a pampelisky. Déti maji moznost kvéty poznavat hmatem, ¢ichem, zrakem.
Nejprve kvéty opatrné berou do ruky, pfejizdéji po nich prsty a zjistuji
strukturu povrchu. Pozorné sleduji barvu, velikost okvétnich Llistka

a zjistuji, jestli kvitky voni.

Digitalnim mikroskopem nasledné déti pozoruji strukturu €asti kvétin
(koFen, stonek, List, okvétni listky). Spole¢né diskutujeme, porovnavame

a analyzujeme jednotlivé asti rostlin. Nejhez¢i zabéry si pomoci
digitalniho mikroskopu vyfotografujeme a uloZime do pocitace. Nakonec
si fotografie prohlédneme na pocita&i nebo na tabuli. Po skon&eni aktivity
déme rostliny do vézicky s vodou, aby nam zkraslovaly prostfedi tFidy.
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HoDNOCENI

ZDRoJE

LETo

Skiipec €. 1
+Pozoruj pod mikroskopem kofeny pampelisky a sedmikrasky.
Jak vypadaji?”

. v
Skfipec ¢. 2
+Pozoruj pod mikroskopem kvéty pampelisky a sedmikrasky.
V ¢em se Lisi?"

. v
Skiipec . »
+Pozoruj pod mikroskopem stonky pampelisky a sedmikrasky.
Jsou stejné?”

Skfipec C. 4
+Pozoruj pod mikroskopem Listy pampelisky a sedmikrasky.
Jaky je povrch lista?"

Utitelka hodnoti déti i béhem edukaénich aktivit, povzbuzuje je, chvali.

Dal3i hodnoceni uéitelkou, sebehodnoceni a hodnoceni ostatnimi

détmi probiha po skonéeni vychovné-vzdélavaci ¢innosti ve tfidé, a to
pfi prezentaci praci déti. Rozvijime diskuzi, klademe oteviené otazky:
«Co bylo pro tebe lehké? Co bylo pro tebe tézké? Pomohl ti nékdo?

Co t& nejvic potésilo? Co se ti nejvic povedlo? Ktery tkol se ti nedafil?

Co té& prekvapilo?”

PouZita literatura a zdroje:

1. KALAS, |. Spozndvame potencidl digitdlnych technolégii v predprimérnom vzdeldvani
(pFeklad z anglického jazyka). Bratislava: Ustav informécii a prognéz skolstva, 2011.
ISBN 978-80-7098-495-6.

2. PEKAROVA, J. Integrdcia digitalnych technolégii do predskolskej pripravy.

Pisomna préaca k dizertagnej skaske. Bratislava: FMFI UK, 2008.

3. Metodicky portal RVP, Metodicky portdl RVP [online].

Posledni zména 9. 12. 2012, [cit. 20. 2. 2015].
<http://wiki.rvp.czfindex.php?title=Kabinet/Ucebni_texty/Rikanky/Jarni_béasnicky>.

Didakticka poznimka

Dalif vzdélavaci oblast, ke
materidl vztahuje: o . o
. Dité a jeho psychika: jazyk avr/ec, gr?ﬁcke
napodobovdm’ symbolﬁ, tvard, c1$el,°p15rr1ez, "
26mémé pozorovdni b&znych objektl a pret,me |
uréovdnia pojmenovévénfjejlch vla;tnﬁsfl i
i teridl, dotek, chut, ;
velikost, barva, tvar, ma 4t : ;
(zvuky) jejich charakteristickych znaka a funkci

které se tento vzdélévaci

DITE A SVET

Tip na odpoledni Cinnost
Hra na zahradnika

Spolu s détmi zasejeme seminka
macesky Hiemalis na $kolni
zahradé (kamenné kvétindgce

na terasdch). Ukdzeme si obrdzky,
bali¢ek seminek a poviddme si

o kvétince. PFe¢teme si ndvod

na vysev a spolu s détmi podle
néj postupujeme. Maceska je
vyjimecnd kvétinka, budeme-li se
0 ni dobfe starat, vykvete ném u3z
na podzim a potom znovu na jare.

Tip
Nicole and Tommy
(u¢ime se anglicky):

KOD 150242

209
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Metodicka pirucka Skolka hrou je ojedin&lé publikace
uréena pedagogiim matefskych skol, ktefi jsou otevfeni
novym trend@im predgkolniho vzdélavani. Jeji nejvétsi
prednosti je, Ze uitel nemusi v IT dovednostech
vynikat, a pFesto se informa&ni technologie mohou
stat soutasti jeho kazdodenni prace s détmi. Déti

se totiZ potiebuiji rozvijet i v téchto dovednostech,
nebot vyriistaji do svéta, ve kterém se IT staly b&Znou
soucasti Zivota.

Pripravovat pro déti vzdélavaci nabidku, které by
vyhovovala sougasnym trenddim, je velmi narocné.

A pravé Skolka hrou se méize stat dobrym pomocnikem,
jak dostat sougasnym narokim predskolniho
vzdélavani.

Je potieba ocenit propojovéani nabizenych Einnosti

s teoretickymi vychodisky Gardnerovy mnohocetné
inteligence. Hodnotnym po&inem této publikace

je také cilené planovéani vzdélavacich aktivit do
odpoledniho programu, protoze Ramcovy vzdélavaci
program pro pfedskolni vzdélavani dirazné pracuje

s promyslenym vyuZivanim celodennich situaci

epuLas’ (Reoucosy

ISBN 978-80-906082-0-7

LETo

k podpore rozvoje dit&te. Na3li bychom i dalsi pozitiva
praci s rliznou vyvojovou Grovni déti a jednoznacné
zaméFeni autorek k organizovani vzdélavani
prostfednictvim skupinovych &innosti.

Erudovany utitel snadno pfekona drobna dskali
této publikace. Napfiklad cile sméfujici k rozvoji
sebeobsluznych &innosti miZeme zatadit kdykoli,
nemusime je nechavat na mésic €erven. Stejné tak
i dal§f témata, ktera publikace nabizi, miZe ucitel
vyuzit v priibéhu celého 3kolniho roku.

Pfinosem této publikace z hlediska sou€asnych
trendti je smysluplné vzdélavaci nabidka vedouci

k osobnostnimu rozvoji ditéte s vyuzitim digitalnich
technologif, se zapojovanim dalsiho jazyka a to

ve prosttednictvim kooperativnich ¢innosti, které
efektivné rozvijeji détské kompetence.

PhDr. Zora Syslova, PhD.

Katedra primarni pedagogiky Pedagogické fakulty Masarykovy
univerzity Brno
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