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Vézené pani ucitelky, mili ¢tenéfi,

publikace Skolka hrou PODZIM je dal§i metodickou pfiru¢kou z dilny
vzdélavaciho centra EDULAB. Obsahuje netradi¢ni ndméty pro vychovné
vzdélavaci ¢innost v matefskych skolach, v nichZ lze efektivné vyuzit digitalni
edukaéni obsah interaktivnich tituld Krok za krokem, Hrava slovicka, P¥iprava
na Skolu a Angli¢tina Nicole and Tommy v kombinaci s bézné dostupnymi
uebnimi pomdckami a nejnovéjsimi digitalnimi technologiem:i.

Celym obsahem metodiky vas provézi propracovany kédovy systém
propojeny s digitalnim edukaénim obsahem. V publikaci je mnoZstvi odkazii
na inovativni eduka¢ni aktivity zaméFené na rozvijeni poznani na téma
PODZIM. Siroky zabér aktivit ze viech vzdélavacich oblasti v kontextu

s Rémcovym vzdélavacim programem pro pfedskolni vzdélavani vam umozni
hravou formou pFipravit predskoléky na vstup do zakladni skoly.

Jednim z hlavnich cild pfedskolniho vzdélavani v matefské skole je naudit déti
participovat na spole¢nych ,vytvorech/dilech”. Déti se pfi tom uéi vyjadiovat
své nazory, prijmout nazor kamarada, podélit se, byt k sobé navzajem
ohleduplné, a tak prostfednictvim tzv. kolaborativniho uceni ziskavaji prvni
zkuSenosti se za¢lefiovanim se do socialniho prostfedi. Aktivity jsou proto
navrzeny jako skupinové &innosti, ve kterych se respektuje aktualni vyvojova
Groven déti. Navody jsou podloZeny metodickym komentéfem a praktickymi
pokyny, pficemZ jsou doplnény o dal3i tipy na ¢innost. Mnohé z nich se daji
realizovat v exteriéru i v interiéru matef¥ské skoly.

Autorkami pFispévka jsou zkuSené, nadsené a aktivni ucitelky z praxe,

které neustale hledaji efektivné&jsi metody a formy préce, ale také se neboji
uiit se od déti. Nasim upFimnym pFanim je, aby se publikace Skolka hrou
stala kaZzdodenni pomocnici nejen ucitelek matefskych skol, ale kazdého, kdo
ma zajem dopFat détem radost z poznavani, z vyfesenych Gkoll a pracovnich

list a také z vytvarnych dél vytvorenych v pfijemné hravé atmosfére.
PFijemné ¢teni a mnoZstvi inspirace vam preje tym autorek.

Prekazky jsou ty obavané véci, které spatfite,
kdyz odvratite zrak od svého cile.”

Henry Ford







JAK POUZIVAT TuTo PUBLIKACI

1. Jak se orientovat v publikaci Skolka hrou
Publikace Skolka hrou je odbornou metodickou pfirutkou, kterd ma
slouZit pfedevsim pedagogiim v mate¥skych Skolach pfi kazdodenni
pripravé na vychovné-vzdélavaci &innost a pfi praci s détmi. Nasi snahou
je nabidnout matefskym Skolam nové pojeti organizace edukacnich
¢innosti. To dava prostor a vytvaii podminky pro rozvoj dovednosti,
které vyZaduje soucasny a predevsim budouci svét, pro ktery nase déti
vyrastaji. A pravé komunikace, kooperace, feSeni problémd, ale také
sebeprezentace a obhajovéni svych nazort jsou zakladem, na kterém toto
pojeti stoji. Pfindsime pedagoglim netradi¢ni naméty na aktivity véetné
metodickych komentaf, které zohlednuji aktualni vyvojovou Groveii déti.
Podporuji rovnéz smysluplnost individualni volby jako cesty k pFirozenému

¢innostnimu uéeni v prabéhu celého dne v matefské skole.

P¥irucka je strukturovéna tak, aby umoznila jejim uZivateldm
co nejrychlejsi orientaci a snadnou pouZzitelnost v praxi.

Celkova koncepce je zalozena na pozadavcich RVP PV. Zohlediiuje nutnost
prirozeného propojovani vsech vzdélavacich oblasti a komplexniho

rozvoje kli¢ovych kompetenci. Clenéni do nékolika okruht je zalozeno

na integrovaném pojeti respektujicim celistvost osobnosti ditéte. Koncepce
metodické pfirucky vede pedagogy k promyslenému propojovani viech
vzdélavacich oblasti a tim k pfirozenéjSimu a G¢innéjSimu vzdélavani.

Uz samotné okruhy vedou k vnimani vzdélavacich aktivit jako celkd
reflektujicich Zivot déti.

o Hrajeme si a objevujeme

o Pomahame si a FeSime problémy

o Piemyslime a povidame si

¢ Poznavame a tvoFime

V kazdém okruhu je nékolik aktivit s uvedenim kli€ovych kompetendi,

k jejichZ rozvoji dochazi. Na zacatku kazdé aktivity jsou uvedeny ocekavané
vystupy ze zahrnutych vzdélavacich oblasti a dil¢i vzdélavaci cile, kterych je
moZné danou &innosti u déti dosahovat.

V Gvodu aktivity jsou uvedeny postupy a strategie vyjchovné-vzdélavaci
¢innosti, které je mozné pfi jeji realizaci pouZzit.

Kompetence Tematicky okruh
/ Roéni obdobf

Hrajeme si a objevujeme
Kompetence. k uéenl, socidlni a persondlnf, komunikativai, Cinnostwl a oblanské, PODZIM
k Fejenl problémd

MONIKA MELICHEROVA
ZivoT
NA :ARME

Otekavané vjstupy * osvojit si elementarni poznatky o okolnim prostreds
« vnimat, Ze svét mé sudj Fad, %e je rozmanity a pozoruhodny,
nekonetn pestry a riznorody
« pomshat pezovat o okolnf Zivotnf prostredf
* pojmenovat vétsinu toho, &im je obklopeno

it se nova slova a aktivné je pouzivat (ptat se na slova, kterym nerozumi)
« premyslet, vést jednoduché dvahy a to, o cem premy3li a uvatuje,
také vyjadrit

* vnimat, 7e je zajimavé dozvidat se nové védi, vyuzivat zkugenosti k ugeni

|



Jak povzivat tuto publikaci

2.Udaje v hlaviéce aktivity

« nazev okruhu
o klicové kompetence, které rozviji
« ro¢ni obdobi vhodné pro realizaci

. Obsah aktivit

« Uvodni tabulka
e priprava

« stimulace

« rozdélenif¢as
e Cinnost

¢ hodnoceni

e pomuicky

['d
OVoDNI TABULKA
Na zacatku kazdé aktivity je tzv. Gvodni tabulka, ktera nabizi ptehled
o0 ocekavanych vystupech a dil¢ich vzdélavacich cilech, ale také o postupech
a strategiich vychovné-vzdélavaci ¢innosti a edukaénim prost¥edi.

PRIPRAVA

Tato &ast se vénuje pFipravé pedagoga, ale i déti na samotnou
vychovné-vzdélavaci ¢innost.

STIMULACE

Jako Gvod do kazdé z aktivit a &innosti jsou uvedeny rizné formy stimulace
déti, které jsou motivaci pro hlavni téma.

ROZDELENI/CAS

Zde jsou informace o moZnostech rozdéleni déti do skupin, jakoZ i o zpisobu
rotace skupin v jednotlivych hracich koutcich nebo &asové dotaci, kterou
jednotlivé aktivity v koutcich vyZaduji.

CINNoST

V této ¢asti je popis konkrétni vychovné-vzdélavaci Cinnosti a aktivit skupin
v jednotlivych koutcich, at uz v interiéru nebo v exteriéru, a to s vyuZzitim
jak standardnich, tak digitalnich u€ebnich pomucek.

HoDNoCENI

Hodnoceni na zavér aktivit slouZi jako inspirace pro moznost zpétné vazby
jak pro pedagoga a déti, tak pro rodice.

POMUCKY

V zavéru kazdé lekce jsou uvedeny pomucky potifebné k realizaci navrhovanych
¢innosti.

KaZdou aktivitu provéazeji Naméty pro Cinnosti pfi pobytu venku,

Tipy na individualizovanou vyuku v ramci odpolednich &innosti,

Didaktické poznamky nebo P¥iklady, které bliZe objasiiuji zaméry autorek,

vvvvv
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MONIKA MELICHEROVA §
ZivoT

Okekévané vystupy * osvojit si elementrnf poznatky o okolnfm prostredi
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nekoneéné pestry a riznorody
pomahat pecovat o okolni i
pojmenovat ytSiae BTG, cim je obklopeno

S nova slova a aktivnz je pouzivat (ptat se na slova, kterym nerozumi)
premyzlet, vést jednoduché dvahy a to, o tem premyzli a uvazue,
také wyjadiit

vnimat, e je zajimavé dozvidat se nové véci, vyuzivat zkuSens
spolupracovat s ostatnimi

STIMULACE

Diléi vzdilavaci cile * vytvéient Gvedomi o $irsim prrodnim, kulturnim
TTechnickém prostiedi, o jejich rozmanitosti, vvoji a neustalych
proménach

rozvoj ity k Zivotu ve viech jeho formach

Vzdélavaci nabidka  praktické uzivani technickych pristroji, hracek a dalsich predméti
a pomiicek

+ prirozené i zprostredkované poznévani pirodniho okol, sledovan
rozmanitosti a zmén v prirods
prce s literérnimi texty, s obrazovjm materialem, vyuzivani
encyklopedit a dalsich médii
poznvéni nékterych domacich i volng Hjicich Zivotichi, seznament
se s jejich uitkem a zpiisobem jejich zivota

Postupy a strategie * motivace, rozhovor, nmatova hra, skladani sklsdanek, hadanf,
WWE  lepen,stiihani, kreslen, opisovani, vybarvovani, pozorovani,

zapisovani do archi, hodnoceni, pohybové aktivity

aktivity s interaktivni tabuli a digitélnim edukatnim obsahem,

Ginnost s digitalnim mikroskopem, vazent na digitalnf vize

vaci prostfedi + herna

Jak povzivat tuto publikaci

Hrajeme si a objevujeme
Kompeence: k uéenf, oI 3 personini, komunikativel, éinosti 3 obéanske, k Feien! problémd

VCHoVNE-VZDELAVACT CINNOST

Priprava utitelky

« piipravit nastithané obrazky domécich zvifat

« piipravit popisovacf karticky s nszvy domacich
2vifat

« piipravit arch baliciho papiru s hadankami
irkich

« pipravit ety typy kartiéek na
« pipravit webové odkazy k digitalnimu
edukatnimu obsahu

Zapojeni d&ti béhem her a hernich aktivit

« namétové hra ,Farmafi”

« stavéni farmy a Z0O ze stavebnic s vyuzitim
plastovjch zvivatek a stromii

« kresleni domécich zvifitek v grafickém programu
RNA

« individualizovana Einnost s vyuzivanim
digitalnfho edukatniho obsahu Piprava na skolu

Tip

Béhem her a hernich cinnosti
dokreslujeme napriklad nekterym
2vifatkim chybéjici &sti tala

a obrézek i vybarvime. Rozvijime
u déti zrakové vnimani.

Pracova list: Rozv;
arakového vnimdni - 23
KOD 150302

Déti sedi pred interaktivnf tabuli. Povime jim pib&h o jezkovi a veverce.
,Byli to dva kamaradi. Zili v lese nedaleko farmy. Casto si hravali

a behali v Listi. Jednoho dne zaslechli pfi hre zvlsstn zvuky. Jakoby
nékdo plakal. St za zvukem a prigli k malému bilému klubku s Zernym
umétkem. Co myslite, co bylo to klubko? Byl to maly zatoulan pejsek.
Byl smutny;, protofe se ztratil. Pejsek bydlel na farmé. Jezek s veverkou
nikdy o farmé nesly3eli, tak jim o ni pejsek vyprav&l. Oni mu na oplatku
wypréveli o Fivoté v lese.”

Na interaktivni tabuli aktivujeme webové odkazy (aktivity z digitalniho
edukatniho obsahu), kde détem ukszeme jezka a veverku. gL/ 3

Aktivita &.1: Rodina jeski KOD 150303

Aktivita & 2: Vevertiny z5soby KOD 150304
Klademe détem otazky typu:

+ Kde tije jerek a kde veverka?

+ Kde maff svij domegek?

« Cim se ivi?

« Jakjm zpiisobem se pohybue veverka po stroms?

+ Prot si na podzim avifatka shromazduji zasoby?

Pisla noc. Jezek pejskovi ukazal hromadu lists, kde mohl pejsek
prenocovat. Byl velmi hladovy, ale dnavou hned usnul. Rano byl pejsek
cely Spinavy, hladovy i 3znivy. Opét zazal plakat. Najednou veverka
vyskotila na strom a rozhlizela se do dalky, a uvidéla farmu. Sebéhla
dolis a spolu s jezkem pejska doprovodili a% doml. Pejsek mél radost,
7e je zpétky. Nejprve rychle pribehl ke své misce a poradn se najedL.
Potorm fim pejsek vypravél o viech zvifatkach, které na farmé %iji
{ukszeme datem, jak piipravit vlastn prezentaci s obrézky).

Cinnost

PoDZIM HRAJEME SI A OBJEVUJEME PoDZIM HRAJEME SI A OBJEVUJEME
-
Dile klademe détem otézky typu: “© Nejprve vezmeme prvni vzorek a pomoci digitalniho
+ Jaké vifitka ziji na farmé? % mikroskopu jej pozorujeme. Pak vzorek zvézime
« Kdo se na farmé staré o zvifstka? = Lipray sef domacich zvifat, a islice napiseme do zaznamového archu
+ Jakjm zpiisobem se farmaF stard o 2viFstka? 20  lepidlo, nizky, Thvrtky a kreslici materisl, (vedLe obrazku zvifatka, kterému vzorek patf).
+ Jaky uitek m ze vgtek? Vybereme si obrézek domiciho zvifitka. Nejprve Dale do archu zapisujeme barvu vzorku a mnozstvi
v mazea N . 1 ntizkami obrézek rozstfihame na nakolik easti. (mnozstyi miite dits vyjadrit tetkami). Zajimavy
¢ dakpje rozdfl mezi uotem afaty lese anaformé? Cisti obrizku promichime a zkusime ho opét viorek wyfotografujeme a pak vytiskneme objekt
« Jakjm zpiisobem ziskava potravu jezek, veverka a jak zvitatka na farmé? poskladat. Pak jednotlivé rozstiihané essti 3 barevn tiském 3 obrazek prilepime na viditelné
Jezek a veverka uz chapali, prot se farméF o zviFatka stara. Trochu jim prilepime na ctvrtku. Vytvarné dilko dotvofime misto v pfirodovédném koutku. Opiseme k nému
i zavidéli. Veverce a jezkovi se ale zivot v lese velmi Libf. Nechtli by na (k dispozici mame vice druhis kresliciho materiélu)  nazev zviFstka, kterému vzorek pat. Také miizeme
farmé bydlet. Pejsek se zas rad schovéva ve své teplé bouds, kfupe chutné napf. miizeme dokreslit pfirodni prostfedi stst zvifete porovnat s vlasem élovéka.
granule a €asto chodiva s farmafem na prochazky. Nechtél by se cely (kravitku na louce, slepice na dvore) nebo miize
Fivot toulat po lese a byt spinavy a nakdy mit i hlad. Zuitstka se nakonec byt zvifatko umisténo ve stai, v chlivku, v boudz...
rozloutila a byla velmi Stastna, e poznala nové kamarady. Pokud dité nevi, v jakém prostfed se zvifatko
o ) _ ~ buykle nachézi, mie zalistovat v encyklopedi.
Déti, pomdiZete mi roztFidit zvitatka? Na ]edrju stranu presuneme zvifatka timto zpiisobem poznivs domici zvifata podle
cfvlese a na druhou stranu Zici na farme. j3ich znakis stavby téla, ale pozndva i prostreds,
Akfivita € 3: Kde bydli tato airata? - Les a dvir KGD 150305 o derém domaciavata chovime 2 pisob jejich ——
Co kdybychom se nyni rozdalili na skupiny a trochu lépe poznali zpiisob o ;
Zivota zvifat na farmé? 1
Skupina pracuje s digitalnim mikroskopem
Rozdéleni déti do skupin a lupou. V prisvitnych umélohmotnych nadabch
V herné jsou pripraveny &innosti ve tyfech Kazda €innost v hracich koutcich by méla trvat (miskach) mame pripraveny vzorky pefi slepice,
koutcich. Déti se zafadi do 4 skupin podle 15-20 minut. Po tomto Zasovém dseku se déti skofapky ze slepicich vajicek, vzorky srsti psa,
kamaradskych vztahd. Skupiny oznatime podle pokynii utitelky presunou do dalstho kotky, tutky, pastelky. Dité mé k dispozici digitalni
kartitkami zavéSenymi na Siiirce. Déti se koutku. Dbame, aby déti plynule prochazely po vahu a zaznamovy arch. Na ném jsou na levé
po skonZen prace na predem domluveny signsl Viech koutcich a vyzkousely kazdou z nabfzenjch strané nakreslend zvitatka, jejich vzorky budeme
(hudebni singl, budik) presunou do dalsiho koutku.  Zinnosti. V/ pipadé, ze nékteré dité ukoni praci pozorovat. Pokud nemame k dispozici vzorek srsti
Déti seznsmime s Gkoly, které budou plnit dfivellnahi:inen:e mu pfa(ﬁ)vlji}ﬁl, pu}ule1 psa,.ktjfk/y, nxhridime je vétsim mnozstvim pefi
Vjednotlivich koutcich: rozstiihané obrazky nebo jiné Ginnosti k tématu. avajetnjch skofapek.
« v digitélnim koutku budou na interaktivni tabuli —
poznévat zvuky domécich zvifat, doplni chybéjici = . X . . N N
Casti t8la a spotitai potet vifat na obrazku & o Sebehodnoceni a hodnocent déti probiha v hené  Klademe détem oteviené otazky typu: Kdybyste
o . PP O nakoberci. Soutésti sebehodnoceni a hodnoceni byly zviftkem, jakyjm zpissobem Zivota byste
« v komunikaénim koutku si povyprévi o uzitku = el 3 3 G e 2
nékterych zvifat pro elovéka a budou hadat S jeikonten pribéhu o aitkich. radji chidly it a proc? Co se vim nejvic povedlo?
hadanky — pfiFadi obrizky zvifat k hadance O Jezek a veverka si uvadomili, 7e na farmé i Jakse vam pracovalo a co vés nejvic potrépilo?
Clecks I, © itttk ek A qsys L tehomite nejvétsi radost? Ktera z ginnosti byla
« v uméleckém koutku rozstiihaji obrazek zvifitka, = 2vifitka jinak nez v lese. Zvifatkim na farmé dévé e e Chownt
nalepi ho na gturtky a dokresli prostiedi, farmaF potravu a vodu, dokonce jim ists chlivek NEJtEE? Jak se k vam chovali kamaradi? Chovéni
G ets o o s kterého ditéte se vam nelibilo a proc?
ve kterém zije i staje, nemaji viak takovou volnost, jako zvifitka
+ v prirodovédném koutku budou digitalnim v lese. Rozloutili se s novjm kamaradem pejskem Vyjtvarné préce (rozstithana, nalepens a dotvofena
mikroskopem pozorovat pefi, skofapku z vajicks, G witatka) vystavime v Satné pro rodice. Balici papir
srst psa nebo kotky, zva% je, zapféf barvu navitévovali, hravali si spolu, bihali na farmé se 2viFatky a hadankami mohou déti v odpolednich
2 mnoistvi a jednotlivé vzorky vyfoti ivlese. Ginnostech dotvofit. Zaznamovy arch vyhodnotime
(kterych vzorkii bylo nejvice, které byly nejtéi...).
5 1
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Jak povzivat tuto publikaci

4. Prace s digitalnim obsahem
KaZzda aktivita obsahuje i moZnost
pouziti digitdlniho edukaéniho obsahu
primo ve vychovné-vzdélavaci &innosti.
Digitalni edukaZni obsah je dostupny online
na vzdélavacim portalu eKabinet.cz
| www.ekabinet.cz. Kazda z online aktivit
nabizenych v publikaci ma pFidélen
jedineény KOD. Vlozenim &iselného kédu
do okna ,Kli¢ova slova..." na portélu
eKabinet.cz se zobrazi hledany edukaéni
material. Pro snadnéjsi ovéfeni vybéru
spravného digitalniho obsahu najdete vedle
kaZdého kédu i Gvodni stranku, ktera se
po otevieni vybraného materialu zobrazi.

Jedinecény ciselny kéd pridéleny kaZzdému

digitdlnimu edukaénimu materidlu

Uvodni strénky jednotlivych
materidli (kéd)

VloZeni kédu do vyhleddvace portdlu
eKabinet.cz (napriklad: 150444)
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Nabidka digitdlniho edukacniho obsahu
a jeho vyuZziti pfimo ve vychovné-vzdélavaci
¢innosti

Hrajeme si a objevojeme
Kowpetence:k uéen, socidl 4 persondin, komunikativ, dinnostnf a obéanske, k Feien! problém

DIGITALNT KouTEK

Pracujeme na interaktivni tabuli s digitélnim edukaznim obsahem
Krok za krokem. Dté poznavs domsci zvirata podle vngjsich znaki, stavby
tela a podle zvuku, ktery vydéva. Vedouci skupiny uréi pofad v jakém
budou pracovat na interaktivni tabuli, a takeé odpovids za to, aby se

u tabule vystFidaly viechny dati. Postupné aktivujeme nasledujici odkazy.
Aktivita € 1: Coslysi? - Kotka, pes, krava a kit 1) KOD 150206
Ulohou ditéte je nejprve posouvat mys po jednotlivych obrézcich
avifat a poslouchat jejich zvuky. Potom si dité poslechne zvuk
avifete 2 oznai spravny obrzek.

CINNoST

v

L1
o

Aktivita €. 2: Zvuky na farmé KOD

Ukolem ditéte je kliknout na jedno zvire, REETE vydava zvuk.

e ]

Aktivita €. 3: Hadanky - zvifata na far

()K6D 150308 138 -
Ukolem ditate je poslechnout si zvuky zviraj a spojit je a X
se spravnym obrazkem zvirete. ol -
ol
Aktivita €. 4: Hadanky - 2vifata na fafiné (2) KGD 150309 -8 ! -
. |
Ukolem ditate je poslechnout si zvuky gfffat a spojit je se spravnym T

obrazkem zviFete.

Aktivita € 5: Dopliovant dgAMustrace - Kiii KOD 150310

Ukolem ditéte je do obrazi@oplnit jeho chybict Zasti.

AkfiviteT" Sciténi - slepice a kozy KOD 150311

Ukolem ditéte je spotitat zvifata na obrazku. Poet zvifat zapsat
pod obrazek tetkami (zatit z levé strany). Pak na pravé strané klikat
a poslouchat hlas z reproduktor, ktery ik &fsla. Dité vybere ten
reproduktor, ktery Fik islo shodné s pottem zviFitek a oznadi ho.

KoMUNIKACNT KouTEK

idaktickd poznimka
Komiksové bubliny s textem jsou
ji# predem nalepené na archu
baliciho papiru (v primérené
vadélenosti, aby se k bubliné
dalo prilepit/nakreslit zvitdtko
nebo dvé stejnd zvifétka).
Zvivdtek miize byt i vice jednoho
druhu (tak, aby kaZdé dité
piilepilo/nakreslilo alespoii
jedno zvifidtko). V textu je
struéné popstno jedno doméici
avifitko. Odpovéd na text je
jednoznaénd. Dité si timto
poutavim zpiisobem mimo jiné
utvrzuje poznatky o tom, které
znaky jsou pro jednotlivé zvifata
charakteristické a jaky uzitek md
avifidtko pro elovéka.

Diti maj k dispozici obrézky avifat, pastellGpisovaci kartitky.
Dite i i Tu precte utitelka.

Ptame se: Které zvifatko feklo tuto hadanku? Najdéte na hromsdce
obrazek sprévného zviFitka a pilepte na balici papir (ke konkrétni
komiksové bubling). Obrazek zvifete mizete dokreslit. Hadanku
doplnfme tak, 7e z karticky opfseme chybéict slovo/nzev zviratka.

i st
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Jak povzivat tuto publikaci

5. Digitalni edukaéni obsah
V publikacich Skolka hrou byly pouzity edukagni tituly:

KKOK ZA KKO KEM je zaméFeny na komplexni rozvoj

kli¢ovych kompetenci déti od 3 let véku, véetné déti se specialnimi
vychovné-vzdélavacimi potfebami. Obsahuje mnoZstvi interaktivnich
digitalnich aktivit a doplitkovych materialti vhodnych pro tisk a dalsi

praci po vypnuti pocitace. Obsah je rozdéleny do jedenacti kategorii podle
jednotlivych oblasti vnimani. KaZda oblast je dale rozdélena na roéni obdobi:
jaro, léto, podzim, zima.

r'd -4
HKAVA SLOV' CKA klade diiraz na procesy spojené s osvojovanim

jazyka. Tento digitalni edukaéni obsah umoziiuje pedagogovi u déti

spravné rozvijet jazykové kompetence a podporovat verbalizaci myslenek.
Prostfednictvim aktivni préce s materiély a spravného fe€ového vzoru pedagoga
je moZné také predchézet porucham ¥edi, pripadné diagnostikovat uZ existujici
poruchy a reedukovat je. Digitalni edukaéni obsah podporuje také rozvoj
socialnich kompetenci, audio-vizualné-motorické koordinace, prostorového
vnimani a fonematického sluchu. Mnohé aktivity mohou byt pouZité jako
spolecenské hry podporujici tvofivé mysleni a manualni dovednosti ditéte.
Souéasti jsou také pracovni Listy, omalovanky a dal3i materiély. Pracovni Listy
lze pouZzit jako prvek spoluprace mezi uéitelem a rodicem ditéte.

PK'FKAVA NA SKO LU je uréeny vsem, ktefi se zabyvaji

vyvojem ditéte v pfedskolnim véku anebo s détmi ptedskolniho véku pracuji.
Digitalni edukaéni obsah je rozdéleny do dvou €asti. V prvni &asti se nachazeji
diagnostické listy, na zakladé kterych pedagog hodnoti, zda dité spliiuje
jednotliva kritéria vybrané oblasti vyvoje. Po diagnostice ma pedagog, v druhé
Casti, k dispozici mnoZstvi rozvijejicich interaktivnich aktivit rozdélenych

do téchto kategorif: 1. Rozvoj fedi, 2. Rozvoj motoriky, 3. Rozvoj zrakového
vnimani, 4. Rozvoj matematické gramotnosti. Souéasti je také didakticky
material vhodny pro tisk a dalsi praci.

ANGLICTINA NICOLE AND TOMMY i poutary

digitalni obsah zamé&Feny na budovéani anglické slovni zasoby pro déti

od 4 let. Atraktivnim zplisobem pomaha pfi uceni zakladnich slovicek

a nejcastéji pouzivanych frazi z oblasti jako rodina, domov, $kola, hracky
nebo zvitata. Instrukce ke cvicenim jsou namluvené v ¢esting, aby jim

déti rozumély. Pfipraveno je 20 tematickych okruhd, 260 interaktivnich
aktivit na procvi€ovani slovni zasoby, 400 slovi¢ek s animovanymi obrézky,
motivaéni systém a 4 jazykové hry. To vSe garantuje, Ze se déti p¥i uceni
angli¢tiny budou skvéle bavit.

[
Y
4

Pf¥ejeme vam inspirativni ¢teni a zejména hodné radosti z kaZdodenni prace
s nasimi nejmensimi.

Tym neziskové organizace
EDUka¢ni LABoratof | EDULAB
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PoDZIM

Mgr. SONA HANZALOVA

1
HRAJEME SI
= — —
NA DRAKY
=

Océekavané vystupy

zamérovat se na to, co je z poznavaciho hlediska dualezité

chéapat zakladni &iselné a matematické pojmy, elementarni
matematické souvislosti a podle potteby je prakticky vyuZzivat
postupovat a ucit se podle pokyn( a instrukci

ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku
zvladat jednoduchou obsluhu a pracovni Gkony

uplatiiovat své individualni potfeby, pfani a prava s ohledem
na druhého (obhajovat sviij postoj nebo nazor, respektovat jiny
postoj & néazor), prijimat a uzavirat kompromisy, fesit konflikt
dohodou, spolupracovat s ostatnimi

Diléi vzdélavaci cile

Vzdélavaci nabidka

Postupy a strategie
vvC

rozvoj tvoFivosti (tvorivého mysleni, feseni problémd,
tvorivého sebevyjadreni)

posilovani pfirozenych poznavacich citi vytvafeni zékladt
pro praci s informacemi

zamérné pozorovani béznych objektt a predmétda,

urcovani a pojmenovavant jejich vlastnosti, jejich charakteristickych
znaku a funkci

motivovana manipulace s pfedméty, zkoumani jejich vlastnosti
konkrétni operace s materialem (t¥idéni, pfifazovani...)

vvvvvv

a vnimani, zrakové a sluchové paméti, koncentrace pozornosti

motivace, konstruktivni hra, feSeni problémovych tloh,
zdiivodiiovani, rozhovor, ndmétova hra, diskuse, fotografovéni,
kresleni, pohybové aktivity, Ginnost s digitalnim fotoaparatem,
hra ,piskvorky”

Vzdélavaci prostiredi

herna, $kolni zahrada

9
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Hrajeme si a objevujeme

Kompetence: k ueni, socidlni a persondlni, komunikativni, Cinnostni a obcanské, k Feseni problémy

VYCHoVNE-VZDELAVACT CINNOST

P¥iprava uéitelky Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit

« do kazdého hraciho koutku pfipravit dostatek .
pomucek, upravit prostfedi hracich koutku

« zkonstruovat si z Lega pomucku — losovaci kolo

« pripravit karticky na oznaceni skupin

« pripravit do matematicko-logického koutku
4 dlouhé 3ndrky s pFipnutymi Lego dilky:
na kazdou 3idrku jinou kombinaci vytvéfejici
urcity vzor

« promyslet si pravidlo stfidani déti (algoritmus)
v ocase draka pfi hie ,Na draka” v zavislosti
na sloZeni tFidy

« pripravit webové odkazy, které budeme
potfebovat pfi praci s interaktivni tabuli

o namluvit instrukci na mluvici skfipce

« zkontrolovat funkénost digitalniho fotoaparatu

Déti sedi v kruhu na koberdi s uéitelkou. SpoleZné si napiseme

skladaji z Lega pruzné kostky nebo z molitanové
stavebnice na koberci velkého draka a rozvijeji
hru ,Let na drakovi” (déti sedi na dilech
stavebnice a hraji si, jako kdyby: letély vysoko,
naklani se vpravo/vlevo, vletély do mraku,
prikréi se...)

skladaji draka z papiru formatu A3 podle

vzoru utitelky (pozdéji jej dotvori v uméleckém
kOUtku Obrazek: Drak

kresli draka
mastnym pastelem

3

na velky balici papir £ s
a vyuzivaji pfitom : " .h s
grafomotorické i S
E i *sf 2
prvky = 5 | -
._. ¥ -y
QL _yi

(Zdroj: archiv autorky)

a precteme ,ranni vzkaz" (seznamime déti s planem ¢innosti béhem dne).
Vysvétlime détem jednoduché pravidla hry ,Na draka” a zp(isob, kterym

se sefadi pfi vytvareni ocasu draka béhem recitace textu:

[ kdyz hracky nenajdeme,
s radosti si zahrajeme.
Céry mary dabraka,
zahrajem si na draka.

Drak mé hlavu, kdopak to je? (napr Pavlik)
Vitr s ocasem si hraje.

Tip

Tuto hru miizete Gspésné pouZzit
pfi ndstupech na piesun déti
do jidelny, do satny, na skolni

zahradu nebo v pohybovych
chvilkéch.

Jedno dité nebo uéitelka predstavuje hlavu draka. Ostatni déti jsou
maslicky na ocase draka, drZi se za pas pfedchoziho ditéte a kraceji

za vedoucim ditétem nebo za ucitelkou. Pohyb — let draka — se pfi
opakované recitaci textu postupné zrychluje. Vedouci dité udava smér,

klickuje. . A
Didaktick3 poznimka

Promyslete si pravidlo, které maji déti dodrZet p¥i zafazovdni se do

"
»~ocasu” draka.

MiiZe to byt nap. stfidani: chlapec (CH) - divka (D) - chlapec — divka, pokud je ve tFideé
stejny pocet chlapcti a divek. Jiny pfiklad: CH—CH-D - CH—-CH - D..., kdyz pFevazuji
chlapci. Jde o pravidelné striddni déti podle pohlavi.




v

'

4

ROZDELENI/CAS
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Rozdéleni déti do skupin Trvani &innosti v jednotlivych koutcich

Déti rozdélime do 4 skupin — napfiklad toc¢enim Skupiny se po 15—20 minutach vyst¥idaji pfesunem
Ciselného kola z Lega nebo hodem hraci kostkou do vedlejsiho koutku. Casovy interval détem

s puntiky se kazdé dité zafadi do skupiny 1-4. uré¢ime dohodnutym signalem, napf. zapiskanim

Na krk si kazdé dité zavési karticku s vylosovanym na pistalku (vitr). Akceptujeme individualni potieby
&islem. Pokud na kole (na kostce) padne &islo 5, a pozadavky déti a jejich pracovni tempo.

dité ,stoji" a na fadé je dalsi dité. Pokud padne
Cislo 6, dité toci kolem nebo hazi kostkou jesté
jednou. Hlasovanim si zvolime vedouciho skupiny,
ktery je odpovédny za ¢innost celé skupiny.

Obrazek: Ciselné koloz Lega

Déti seznamime s tkoly, které budou plnit

v jednotlivych koutcich: v digitalnim koutku budou
pracovat na interaktivni tabuli, v matematicko-
-logickém koutku budou z Lega a ze Siirek vytvéret p + 4
,ocasy pro draky”, v uméleckém koutku budou ’
malovanim, vystfihovanim a nalepovanim dotvatet
papirové draky, v konstrukénim koutku spole¢né
postavi z Lega ,nejvétsiho Lego draka” a namaluji
draky s dilky Lega.

DIGITALNI KOUTEK

V digitalnim koutku pracujeme na interaktivni tabuli nebo na po¢itadi.
VlyuZijeme digitalni eduka&ni obsah Krok za krokem a P¥iprava na skolu.

AkflVlfa (!. |* Fouka vitr? Prsi? Sviti slunce? Jaké je dnes pocasi?
KOD 150264

Déti si zopakuji charakteristické znaky podzimniho podasi a vysvétli,
jaké potasi je vhodné na pousténi draka a prot.

AkflVlfa E 2. Hledani shodnych prvk( — Geometrické tvary
KOD 150265

Déti maji za Gkol najit dva stejné obdélniky. Lekce je zaméFena AL

na rozvoj zrakového vnimani a logického mysleni. Déti také diskutui, 4

z jakych tvart by umély dotvofit draka. Didakticka POZV\iVﬂka

AkflVlfa E 9. Zapamatovani si a opétovné sestaveni sledu obrazk( Skldddni p api.ru nd ctyrj casti

— Kresleni geometrickych tvard KOD 150266 muzZete zaFadit do/ ranmc? her
a hernich &innosti, kdy détem

Déti si nejprve prohlédnou sled obrazkd v nabidnuté prezentaci a snaZi vysvétlime, 7e ho budou

se zapamatovat si pozorované geometrické tvary. Pak si vezmou papir, potfebovat pozdéji. Mohou si

ktery poskladaji jako leporelo na 4 ¢asti a do kazdé nakresli geometrické vytvofit ,leporelo geometrickych

tvary v poradi, v jakém se zobrazily. Mohou si také vytisknout pracovni tvard”. Do geometrickych tvart

list, kde jsou vyznaceny Etverce, do nichZ zakresli pozorované geometrické 1., individudlné i dokreslit

tvary v pofadi podle prezentace. detaily, pretvofit je na draky

podle vlastni pFedstavivosti.

2\
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— .
'S MATEMATICK0-LoGICKY KOUTEK
z ~ ~ ~ 7z . . u .o
=> Détem fekneme, Ze nyni si zahrajeme ,s drakem™ trochu jinak.
,G Vysvétlime jim, Ze se chysté na vylet, chce byt pékny, moderni, proto by

mél rad rizné Saty — ocasy. Pro kaZzdou skupinu bude pfipravena jedna

3nidrka a Lego. Détem v pfipadé potieby ukazeme zpUsob, jakym se dilky
pripeviiuji na 3iGrku — na jeden dilek se poloZi siiGirka a druhym dilkem
se prekryje, dilky spojime. Dilky budou pfedstavovat maslicky na ocase.

Na kaZdé 3iitirce bude na jednom konci naznacen vzor — pfipnuté dilky
Lega, ve kterém maji déti stejnym vzorem pokracovat.

Priklady:
1. 3iGrka: ¢ervené dilky — bilé dilky — modré dilky

2. 3ntrka: Zluté dilky — Zerné dilky — ¢ervené dilky
3. silGirka: modré dilky — ¢ervené dilky — €erné dilky
4. Snarka: ¢erné dilky — bilé dilky — Zluté dilky

Ukézka rtiznych kombinaci vzor( uréenych k pokracovani.

i ~ k
| .
= ey e,

e
/-/l‘?-{l-
El g
Zadani je namluvené na mluvicim skfipci. Déti si podle potfeby mohou
zadani nékolikréat ptehrat:

.-li"l,.__

(Zdroj: archiv autorky)

Zadini na mluvici skfipec

vy o

Pripinanim dilkl Lega na $iitirku vyzdob drakovi
ocas podle vzoru. Vzor stéile opakuj ve stejném
poradi barev.

Dokontené ocasy vyfotime digitalnim fotoaparatem
a jednotlivé fotografie ulozime do pocitace.

V zévéru jednotlivé skupiny prezentuji své prace
pred celym kolektivem, fotografie vytiskneme a svazeme
jako ,médni €asopis pro draky".

22

Didakticki poznimka
V tomto koutku je Zddouci vase
piitomnost. Déti tiidi dilky
podle barev a fadi je podle
naznaceného poradi. Rozvijeji
si kombinatorické schopnosti
a dovednosti, prohleddvaji
moznosti usporddéni. Zdroven
s dilky manipuluji, &imZ si
procvicuji vizuomotoriku.
Vzéjemné spolupracuji:
vyhleddvaji dilky, radi si,
kontroluji sprévnost. Upozornéte
je, aby dilky uchopovaly tfemi
prsty, podobné jako tuzku.

Tip

- Vkoutku mohou byt i SHidirky

nebo provédzky na vytvoreni
wvlastniho® vzoru skupiny.
Mohou napk. stidat jen dve
barvy (bild - éernd apod.) nebo
CtyFi, pét barev. Pripadné mohou
kombinovat a pouit na jednu
ozdobu dvé rizné barvy, piiklad:
cervend/modrd — slutd/cernd.
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ZDRoJE

PoDZIM

Treti skupina odchazi ke stoliim, na kterych ma pfipraveny kreslici
pomUcky — poskladané papirové draky, pastelky, ndizky, barevny

papir, lepidlo, provazky, maslitky. Ukolem déti je dotvofit své draky
dokreslenim a dolepenim detailti — o&i, Gst, tvaFi, vlasa atd. P¥ilepi ocas
z provazku a pFivazi na n&j maslicky, pfi¢emsz je pravidelné st¥idaji.
Zadani je namluvené na mluvicim skfipci.

Nakreslete nebo nalepte na své draky o¢i, dsta, nos, usi, vlasy, tvare
a pFipevnéte ocas. Na ocas uvazte maslicky, nezapomeiite je pravidelné
stfidat.

KONSTRUKCNI KOUTEK

Ukolem dé&ti ve skupiné je pospojovat co nejvétsi pocet dilki Lega

a dodrzZet pravidlo, Ze v kazdém patfe budou pouzity dilky jedné barvy.
Stavéji ,pyramidu”, za¢inaji od jednoho dilku, postupné pridavaji dilky
tak, aby kazdé patro bylo del3i o vystupek po obou stranéach. Dalsi
skupina ve stavéni modelu pokracuje, dokud se nevyst¥idaji vSechny
skupiny.

V zavéru si spolecné s détmi znovu zahrajeme pohybovou hru ,Na draka”.

SnaZzime se posilovat pozitivni atmosféru ve tfidé a radost z pohybu.

Détem vytvoFime prostor, aby prezentovaly své prace a promluvily o swych

pocitech a dojmech béhem edukacnich ¢innosti. Z praci pfipravime
vystavku pro rodice a déti z jinych t¥id v prostorach matefské skoly,
plakat s drakem doplnime textem s vyzvou: ,Ktera tfida postavi vétsiho
draka a prekona nas rekord?" Utitelka klade détem otéazky, nap.:

Co té dnes nejvice bavilo? Z &eho jsi mél radost? Kdo ti pomohl Fesit kol

s Legem — vytvéfeni dratich ocasi? Vymyslete nazev pro médni Casopis
pro draky! Co bylo pro tebe t&zké? Jak se ti pracovalo ve dvojici, pomohl
ti kamarad? Jak ses citil p¥i hie ,Na draka“? Z ¢eho jsi nemél radost?

Co ti délalo starosti? Co bys pfisté udélal lépe?

DodrZujeme pravidlo, Ze jedno dité mluvi a ostatni ho poslouchaii.
Dbame na to, aby vSechny mély moZznost vyjadfit se a zhodnotit svou
¢innost.

PouZita literatura a zdroje

1. KALAS, |. Spozndvame potencidl digitdlnych technolégii v predprimérnom vzdeldvani
(preklad z ang. jazyka). Bratislava: Ustav informécii a prognéz skolstva, 2011.
ISBN 978-80-7098-495-6.

2. BENDOVA, K. Osmijanko rozprdva 8x8=64 rozpravok. 1. lyd. Vydavatelstvo BUVIK, 1998.
ISBN 808-55-0771-4.

HRAJEME SI A oBJEVUJEME

Didakticka poznimka

Na ocasy miizeme
pouZit i vytvory
7 matematicko-logického koutku.

Tip

Na dokonéenou pyramidu béhem
sebehodnocent spole¢né dolepime
oci, Usta, nos a piipevnime

jeden z ocast, ktery byl vytvoren

v matematicko-logickém koutku.
-

Obrézek: Konstruovani draka

|

 (Zdroj: archiv autorky)

Ucebni pomdcky
e standardni pomiicky: Lego,
Lego matematika, pracovni
listy, stavebnice, obrdzkovy
materidl, pastelky, Ctvrtky,
papiry, niizky, lepidlo, pistalka,
provdzky/barevné siicirky
* digitdlni technologie:
digitalni fotoapardt, pocitac,
interaktivni tabule, digitalni
edukacni obsah Krok zq krokem
a Priprava na skolu
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Pomihime si a Fesime problémy
Kompetence: socidln a persomilm’. komunikativni, ¢innostni a obcanské,
k reseni Proble’mﬁ
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PoDZIM

PaedDr. MARIA KRALIKOVA

Ocekavané vystupy

Diléi vzdélavaci cile

Vzdélavaci nabidka

Postupy a strategie
vvC

Vzdélavaci prostredi

M) KAMARAD

vyjadfovat samostatné a smyslupln& myslenky, napady, pocity,
minéni a tsudky ve vhodné zformulovanych vétach

domluvit se slovy i gesty, improvizovat

ovladat svoje city a pFizpisobovat jim své chovani

uvédomovat si pfijemné a nepfijemné citové proZitky

prozivat a détskym zplsobem projevovat, co citi

pochopit, Ze kazdy mé ve spole¢enstvi (v roding, ve t¥dé, v herni skuping)
svou roli, podle které je tfeba se chovat

chovat se a jednat na zékladé vlastnich pohnutek a zarovei

s ohledem na druhé

zaclenit se do tfidy a zafadit se mezi své vrstevniky, respektovat jejich
rozdilné vlastnosti, schopnosti a dovednosti

porozumét béZznym neverbalnim projeviim citovych prozitka

a nalad druhych

—
rozvoj komunikativnich dovednosti
poznavani sebe sama, rozvoj pozitivnich citti ve vztahu k sobé
rozvoj schopnosti sebeovladani
rozvoj schopnosti citové vztahy vytvaret, rozvijet je a city plné prozivat
rozvoj poznatku, schopnosti a dovednosti umoziiujicich pocity,
ziskané dojmy a prozitky vyjadrit
o

cviCeni v projevovani citd, v sebekontrole a v sebeovladani
dramatické ¢innosti (pfedvadéni a napodobovéni riiznych typh |
chovani élovéka v riiznych situacich), mimické vyjadiovani nalad

(Gsmév, plag, hnévy, zloba, tdiv...)

¢innosti vedouci dité k identifikaci sebe sama a k odliSeni od ostatnich
verbalizace aktuélniho citového rozpolozeni

motivace, rozhovor, feSeni problémovych dloh, zdivodiiovani, r
diskuse, fotografovént, kresleni, malovani, pohybové aktivity, poslech |
hudby, ¢innost s digitalnim fotoaparatem a mikrofonem, kresleni |
v grafickém prostfedi RNA, konstruovani, stfihani, lepeni

|
herna

s
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Pomihime si a fesime problémy
Kompetence: socidlni a persondlni, komunikativni, Cinnostni a obcanské, k Feseni problémy

VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST

PFiprava uditelky

o upravit prostfedi hracich koutkd, do kazdého
koutku pripravit dostatek pomuicek

o pripravit ko3ik s riznymi podzimnimi listy

« vyhledat webovy odkaz na skladbu A. Vivaldiho
— Podzim a také dalsi webové odkazy, které
budeme potfebovat pfi praci s interaktivni tabuli

« pripravit fotografie/portréty déti a fotografie
vyfocené détmi z uskutecnéné vychazky

« vytisknout pracovni listy

o namluvit instrukce na mluvici skfipce

« zkontrolovat funkénost digitalniho fotoaparatu,
mikrofonu, mikroskopu

Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit

« vystfihovani tvafi lidi z ¢asopisd, hledani rdznych
emoci

« kresleni veselych drakd, vazani papirovych
masli¢ek na provazek — ocas draka

« prohliZzeni détskych encyklopedii — téma pfiroda

o namétova hra ,Na navitévé u kamarada”
(prostiraji jidlo, obsluhuij)

« fotografovani riznych grimas vrstevnik(i béhem
her

« vyroba darkd pro oslavence (kresleni, lepeni
trojrozmérnych obrazka)

Promlouvame k détem (frontalné)

,Déti, znate tento obrazek? (Ukazeme jim obrazek
usmévavého smaijlika.) Co déla? Ano, usmiva

se. Ukazte, jak se usmivate na svého dobrého
kamarada? Chcete se dozvédét, co se prihodilo
dvéma smaijlikiim? Tak dob¥e posloucheijte."

Byl jednou jeden maly smaijlik. Jnenoval se Stistko.
Byl vesely a rdd se usmival. Nikdy se nenudil,

vzdy néco kreslil, psal, hrdl si s détmi, zpival.
KaZdému zlepsil ndladu a vichni ho méli radi.
Jednoho dne Stistkovi zazvonil telefon. Volal mu
rozzlobeny smajlik Hudros. Pry opét foukd vitr

a celou zahrddku md zasypanou listim ze stromd.
Nevidi ani chodnik pfed domeckem. Vsude je

« sedime s détmi na koberci a pieme ,Ranni vzkaz"

« sezndmime je s innostmi, které budou provadét
v pribéhu celého dne

« spole¢né vytvorime ,plakatek” pro dité, které ma
v ten den svatek (narozeniny)

¢ dohodneme se, Ze oslavence budeme obsluhovat
pri jidle, chovat se k nému velmi mile
a obdarujeme ho darky (v pripadé, Ze nemame
oslavence, napiSeme plakétek pro dité, které
uréime za sluzbu dne)

« piSe ucitelka velkou tiskaci abecedou

« plakatek pro oslavence musi vystihovat ditg,
na plakatek pripneme fotografii oslavence/ditéte

Plakat/den pro Kamilku

« KAMILKA JE VELMI DOBRA KAMARADKA,
CASTO SE USMIVA

« NIKOMU NEUBLIZUJE, PUJCI HRACKU
KAMARADOVI

AZ BUDE VELKA, BUDE MALIRKA,
PROTOZE PEKNE KRESLI

MA RADA SVE RODICE A PEJSKA LUMPA
K JIDLU MA NEJRADEJI SPAGETY

« JEJI NEJLEPSI KAMARADI JSOU JANICKA
A DAVIDEK

« RADA KRESLI ZVIRATKA A NEJRADEJI KRESLI
KONIKY, JAK BEZI

spousta opadanych osklivych listd. Hudros byl stdle
rozzlobeny, nékdy smutny a nékdy mrzuty. Smajlik
Stistko se ho zeptal, pro¢ se tak zlobi. Vdyt podzim
je krdsné barevny, a kdyz se trochu vynasnaZi,

mZe byt i zabavny,.

«Dé&ti, i vy si to myslite? Dobfe, ukaZzeme
Hudro3ovi, jak si miZe hrat s podzimnimi listy?"

Vlyjmeme z kosiku nasbirané listy ze strom(
a rozhodime je mezi déti.

«Ted se kazdy z vas proméni na Listek, ktery
drZi v ruce. Lehnéte si na koberec a tichounce
poslouchejte hudbu o podzimu a rozpustilych
listech stroma.”
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PoDZIM

Détem prehrajeme ukazku ze skladby A. Vivaldiho
— Podzim (skladbu méZeme vyhledat na internetu,
napf. na www.youtube.com).

Ukazka: A. Vivaldi — Podzim
http://www.youtube.com/watch?v=uOAKNuFCwic

Poslech hudby miZeme dopliiovat tichym
mluvenym slovem napf.:

+Slunicko mékce sviti, listky se vznéseji v povétfi,
usmévavy listek se houpe na stéble trdvy, dva malé
listecky si vesele plavou v Ficce..."

Asi po dvou minutach pferusime hudbu.
Mile promluvime k détem:

«Nyni se pfeneseme na podzimni bél, budeme se
vznaset a tanéit na hudbu, jak se nam Llibi."

Déti se postavi a pohybuji se tane¢nim krokem
v prostoru na pokracovani Vivaldiho skladby
Podzim (toéi se, vyhazuii listy do vzduchu,
poskakuji ve dvojicich, bézi do kruhu apod.).

Po skonéeni se ptame:

+Jak jste se citily, jaky jsi byl listek — smutny;,
vesely? Podivejte se na smajlika Stistka — usmivd
se. To proto, Ze mél radost z pékné hudby a z vaseho
tance. Stistko, co bylo dél, co se pfihodilo
Hudro3ovi?"

/////

Rozdéleni déti do skupin

Déti rozdélime do 4 skupin podle pfedem
dohodnutého pravidla, napf. nahodnym vybérem
obrazk(i (usmévavy smaijlik, srdicko, slunicko,
hvézdicka). Hlasovanim si zvolime vedouciho
skupiny, ktery je odpovédny za &innost déti.
Seznamime je s dkoly, které budou plnit:

v digitalnim koutku budou pracovat na interaktivni
tabuli a na notebooku vytvori veselé fotografie,

v uméleckém koutku budou malovat ,Strom
pratelstvi” a smajliky, v konstrukénim koutku vyrobi
,Podzimni fotoramecek” pro nejlepsiho kamarada.

POMAHAME SI A RESIME PROBLEMY

Hudros stéle cosi mumlal, Ze se nudi a nic

ho nebavi. Nemé ani kamardda, ktery by mu
pomohl shrabat spadané listi. Smajlik Stistko

se hned nabidl, Ze mu pomizZe. A opravdu se

tak i stalo. Nejprve si s listim pohrdli a pak ho
spoleéné shrabali. ,J6 mém ndpad,” Fekl Stistko,
»€0 kdybychom si vyrobili draka a tyto barevné
listy mu piivdzali na ocas?” Smajlik Hudros nejprve
nechtél o drakovi ani slySet, ale pak se mu listy
uvdzané na ocase draka zacaly libit. Nakonec vysli
na louku a poustéli draka s dlouhym ,listovym”
ocasem. Hudro3ovi se ndlada pomalu zlepSovala

a zacal se potutelné usmivat. Domd se vrdtili

uZ jako dva kamarddi — usmévavi smaijlici.

»Déti, ted'mdm pro vds dkol. Musime HudroSovi
vymyslet jiné jméno, kdyZ uZ se usmivd a je
spokojeny.” (U nas déti navrhly jméno Smisek,
protoZe uz se usmiva.) , Vyborné, jméno Smisek

je hezké, urcité se mu bude libit." \lyzveme déti,
aby si nakreslily smajliky podle toho, jak se budou
citit (nap¥. kdyZ budou mit radost, nebo je néco
prekvapi, potési, budou unavené, rozzlobené,
nebo kdy? se leknou...).

Casova dotace a zpiisob vjmény

Skupiny se po 15—-20 minutach st¥idaji, a to tak,
Ze skupina, ktera jiz ukonéila &nnost v jednom
koutku, se piesune do vedlejsiho koutku. Casovy
interval détem ur&ime napf. budikem/smajlikem
(budik natahnu cca na 15 minut a po zazvonéni
se skupinky vystfidajf). Vyroba fotoramecku
umoznime détem dokondit fotoramecek i pfi
odpolednich ¢innostech. Respektujeme potfeby
ditéte (vyvojové, individualni, nabadame déti

k vytvoreni pozitivni atmosféry ve tiidé).

(R



Pomihime si a fesime problémy
Kompetence: socidlni a persondlni, komunikativwi, Cinnostnl a obcanské, k Fesenl Problémﬁ

5 i
o DIGITALNI KOUTEK i
=
= Déti pracuji na interaktivni tabuli s materialem z digitalniho edukacniho
,G obsahu Hrava slovicka. Interaktivni aktivity uskute¢iiujeme v nasledujicim

poradi:

AkflVlfa ¢t Pojmenuj emoce KOD 151247

Ukolem ditéte je poslechnout si zvukovou nahrévku, postupné klikat

na zelend policka s napisem — radost, smutek, zufivost, nuda, strach,
prekvapeni a zarover pojmenovat, jak se pfitom chlapecek a hol&icka

na obrazku citi. U déti rozvijime schopnost porozumét vlastnim emocim
a emocim jinych lidi.

Aktivita ma v nabidce pracovni list, ktery pfedem vytiskneme
na barevné tiskarné a umoznime détem/skupince hrat spole¢enskou hru

(na koberci, u stolu). Dité postavi panacka na start, hazi kostkou a snazi il T
se dostat do cile v co nejkrat3im &ase. Pojmenuje emoci a napodobi vyraz 'f':_“"‘ﬂ‘—---
tvare, na kterou postavilo panacka. Ostatni déti se divaji. Ve hie pokracuje 'f(%
dal3i dité. O
G{{fft

« e v P
Aktivita €. 2: Emoce — jak se citi€? KOD 150183 Eff ee

.. P oCCC¢
Aktivita C.: Kdys dostanu darek... KOD 151248 <3 f
Ukolem ditéte je vyslechnout si instrukci a pojmenovat emoci na zakladé . * - il |

vlastniho prozivani (napf. smich, radost, pla¢, smutek, prekvapeni).

° e v 0
Aktivita €. 4: Neptemné zprévy... KOD 151249
Dité si vyslechne instrukdi, kliknutim vybere spravny obréazek a popise, @] - . o
jak se citi, kdyz sly3i néco nepfijemného.

A -
Aktivita €. 5: Moje nejoblibengisi hracka KOD 151250 P -
V této aktivits dit& odpovida na otazku: ,Jak by ses citil, kdyby ti nékdo H@"'V‘-'rv ® o
vzal oblibenou hra¢ku?” Vhodné je déle rozvijet rozhovor a poukézat \ ¢ SN AT "?W.'
na konkrétni pfiklad, ktery jsme FeSili ve skupiné vrstevnika. ‘ H r -y
Aktivita €. 6: Emoce — tva oblibens hrazka 1KGD 151251 ) s d o
ol

Z aktivity miZeme vytisknout nabizeny pracovni list a navrhnout détem,
aby kresbou vyjadrily: ,Jak by ses citil, kdyby ti kamarad pomohl najit
oblibenou hratku?” Podporujeme déti ve vyjadfovéani pozitivnich citd.

Aktivita €. 3: Micek plny emoci KOD 151252

Tuto aktivitu uskuteéiiujeme v prostoru mimo interaktivni tabuli.
Skupinka si vezme malé micky a podle zvukové instrukce plni Glohu:
«UkaZ mi, jak si hraje$ s mi¢em, kdyZ jsi nestastny, $tastny, smutny;,
unaveny, a kdy? jsi plny energie."

ug



CINNoST

PODZIM POMAHAME SI A RESIME PROBLEMY

DIGITALNT KOUTEK 2 i

Déti pracuji s notebookem a fotografiemi, které jsme nafotili na vychazce TlP

v blizkém okoli mate¥ské 3koly. Kazda skupina dotvafi v grafickém PFed samotnou aktivitou

prostfedi RNA jinou fotografii. Prohlizenim fotografii navodime fotografie pfedem upravime,
prijemnou atmosféru. Povidame si, jak jsme si hrali s listim na prochézce, ofezeme v programu Malovani

co jsme vidéli, slySeli, co ndm bylo pFijemné a podobné. Déti si vyberou a détem predkldddme uZ ofiznuté
jednu fotografii a dohodnou se na pofadi, v jakém budou s fotografii fotografie. Umoznime jim !
pracovat a s intervenci uéitelky postupuji nésledovné: dokreslit/dotvofit fotografii podle

1. Fotografii vloZime do pocitace a nasledné do grafického prostiedi RNA vlastni fantazie. Pedem oFiznute h

pomoci tlacitek na klavesnici Ctrla V. fotografie vlozime do g{raﬁflfeho
prostiedi RNA (pomoci tlacitek

na kldvesnici Ctrl + V) nebo
zkopirovénim a vloZenim
fotogrdfie.

T ————————————————————————

2. Pomoci néstroje gumovani vygumujeme &ast pozadi fotografie
a tim si ji upravime na pozadovany tvar.

3. Fotografie v grafickém prostfedi RNA dotvaFime kreslenim
a vyuzivanim raznych razitek.

Po dokonéeni vytvarného dilka mohou déti svym smajlikem vyjadFit
nazor: obrazek se mi Libi/nelibi.

Priklad: Kamaradi jedné tfidy
KT e 1

(Zdroj: archiv autorky)

Pro dalsi vytvarnou &innost vybirame z digitalniho edukaéniho obsahu

Krok za krokem. ® - l <
AkflVlfa ¢. € Obrazek mamyj/tety, otce/strycka, sestry/bratra - '

KOD 151253 .3 [

Déti, které skonily &innost kreslenim v RNA programu dfive, n |

mohou dokreslovat na pracovnim listé kamarada podle vlastnich @ i -

predstav (vesely, smutny). Aktivita nabizi pracovni listy na vytisténi
a dopracovani.

Priklad: Mdj kamarad i
|
I

Tip

Hra ,Zrcadla”

VytvoFime dvojice stojici proti sobé. Jedno dité je zrcadlo
a druhé je osoba, kterd pFedvddi pocity. Zrcadlo opakuje
vyrazy obliceje — Gsmév, smich, strach, piekvapeni, smutek,
plé¢ apod. Ostatni déti hddaji a sprévné pojmenuji emoci.

e R T
- ....—--J

(Zdroj: archiv autorky)
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Pomihime si a fesime problémy

Kompetence: socidlni a persondlni, komunikativwi, Cinnostnl a obcanské, k Fesenl Problém\';

V uméleckém koutku mame pripravené temperové barvy, Stétce, vodu.
Spojime dva stoly, abychom vytvofili vét3i plochu na malovéni. Na stoly
polozime velky kus baliciho papiru. Povidame si, Ze vSichni jsme
kamaradi z jedné tFidy, musime si poméhat, navzajem si délat radost,
abychom se t&3ili ze setkani a ze spole¢nych her. Nyni si namalujeme
,Strom pfatelstvi”, abychom védéli, Ze patiime k sobé a Ze nas tu maji
radi. Obé ucitelky tFidy doplni do ,Stromu pratelstvi” sv(ij otisk ruky.

CINNoST

Instrukce détem nahrajeme na mluvici skiipec:
+Namalujte na balici papir kmen stromu. Pak si kaZzdy natfe na ruku
libovolnou barvu a opatrné ji otiskne na papir do koruny stromu.”

Otiskovéni rukou je ¢asové nenéarocna aktivita, proto détem nabidneme
dal3i vytvarnou &innost — kresleni smajlikd. Povidame si, jak jsme se citili
pri otiskovani rukou, jakou méme ted' naladu, co citime. Podle aktualniho
citového rozpoloZeni déti kresli na vykres ,svého smaijlika” (nap¥. mam
radost, t&sim se, néco mé prekvapilo, zaskotilo, nudim se, trapim se

s tGlohou, jsem smutny...). Miizeme p¥ipravit listky se jmény déti

(jména si mohou napsat déti samy, star$i pomohou mlad$im) a k otisku
své ruky své jméno nalepi.

Jedno dité nahrava ¢innost vyroby stromu digitélni kamerou. Vztah ke
stromu pFatelstvi mohou déti vyjadrit nakreslenim usmévavého smajlika.
Dokonteny strom pratelstvi umistime na viditelném misté ve tFidé.

Priklad: Strom pratelstvi

Priklad: Smajlik

(ZdrOJ archiv autorky)

KONSTRUKCNI KOUTEK

V konstrukénim koutku si vyrobime ,Podzimni fotoramecek”
pro nejlepsiho kamarada. Diskutujeme na téma: jak si predstavujeme

nejlepsiho kamarada, jak se chova dobry kamarad, jakého smaijlika bychom

mu pridélili, co by ho poté&silo. Nakonec se dohodneme, Ze vyrobime
,Podzimni fotoramecek”, aby kamarad védél, e ho mame opravdu radi.

Aktivita: Fotorsmetek KOD 150254

120

S RE |

Liarmil |

Didakticki poznimka

Zvs

Ucitelka vytvéii détem

podminky, aby mohly bez
zdbran vyjddrit, co citi

a prozivaji, a to pFi riiznych
¢innostech. Vzhledem

k riznorodosti citii a jejich
vlivu na zdravi a psychiku
ditéte je tieba dodrzovat urcité
pravidla - ¢astéji vyjadiovat
pozitivni city (laskavost,
vdéénost), divérne, ale ne
Casto vyjadrovat i negativni
city. Negativni city tykajici
se chovdni jinych vyjadrovat
opatrné a ve vhodné chili.
Respektovat vlastnosti citi
a vyjadrovat je v 1. osobé,
vyhybat se vycitkém.
PFi vyjadFovdni citii je vhodné
vyuZit techniku tvdricky, slov
nebo barvy.




CINNoST

'

HoDNOCENI

ZDRoJE

PODZIM POMAHAME SI A RESIME PROBLEMY

Tip na odpoledm’ Cinnost

PFedem si pripravime/vytiskneme dostate¢né mnozstvi pracovnich Odpolednf innosti provddime

listd/fotorameckii od kazdého druhu (klikneme na konkrétni v uvolnéné/humorné atmosfére.
obrézek fotorametku a vytiskneme pracovni List). Détem Radostné prozivani déti posilujeme
ponechéame volbu vybéru fotorametku. Déle je instruujeme: pracovnim Listem s instrukci: ,Jak by
1. Vezmi si svou fotografii (na fotografii je usmévavé ditg) ses tvail, kdybys potkal skritka?"

a vystfihni ji. < v
AleVlTa'. Emoce — kdyby té

2. Prilep cely list/fotoramecek na tvrdy papir a aZ potom vystfihuj =
p cel lst ypep P Y : navétivil skiitek TKOD 150255

(bude se ti tak snadnéji pracovat).
3. Vystfihni otvor na fotografii, vloZz svou fotografii mezi predni =
a zadnf ¢ast fotoramecku. R :
4. Prilep pfedni a zadni &ast k sobg.
5. P¥ipevni podpéru k zadni €asti.
6. Takto pfipraveny fotoramecek mizes ozdobit riznymi knofliky, Zaludy,
drobnymi podzimnimi listky nebo vétyvkami, susenym ovocem,

bylinkami, které jsi nasel na prochazce.

]

Tip

Déti dotvareji fotoramecek podle vlastnich pfedstav. Na fotoramecek

mohou nakreslit usmévavého smajlika Stistka. Uvedena &innost N1fole and Tommy
je narocnéjsi na cas, proto détem umoznime dokonéit fotoramedek I{/L,lcr'me se anglicky):
i pFi odpolednich &innostech. ez1 nase blizké patt vedle kamaredg

predevsim nase roding, Lily uz umi
anglicky pojmenovat vSechny &leny
roEIiny, chces to také zkysit?

KOD 150292

Détem vytvoFime prostor, aby prezentovaly své prace a promluvily

o svych citech a prozivani béhem edukaénich ¢innosti. Vyzveme je,
aby si pohodlné sedly, zaviely o&i, aby si predstavily, jak se citily

pri &innostech. Diskutujeme na téma: Mam té rad, jsi maj kamarad.
Ucitelka klade détem oteviené otazky, napf.: ,Jak se jmenuje tvdj
kamarad, co se ti na ném libi? Jak si pfedstavuje$ dobrého kamarada?
Jak si hraje$ s kamaradem, pomahas mu?"

Dale se ptame: ,Co té dnes nejvice bavilo? Z &eho jsi mél radost?

Z Zeho jsi mél obavy? Co bylo pro tebe tézké? Co by té nejvic potésilo?
Co ti bylo nepFijemné a pro¢? Ktera &innost t& rozveselila? Jak ses citil
pri hte s listy? Jakym smajlikem bys oznail svého kamarada?”

Ucebnf pomucky

DodrZujeme pravidlo, Ze jedno dité mluvi a ostatni ho

poslouchaji. Dbame na to, aby kazdé dit& mélo moznost * standardni pomiicky: pracovn Listy,

vyjadFit se a zhodnotit svou &innost. Vypovédi déti obrdzkovj materid, cturtky, papy, nizky,
nehodnotime, akceptujeme viechny vypovédi i pravo ditéte lepidlo, balici papir, détske encyklopedie,’
nevyjadfovat se k tématu. fotografie deti, listy ze str omu, temperové

bt'm'/y, Stétce, pastelky, provdzek, malé micky
* digitdlni technologie: interaktivni

PouZita literatura a zdroje tabule/pocitac, notebook, digitdlni
1. KALAS, |. Spoznévame potencidl digitélnych technolégif fotoapardt, mikrofon, digitdlni mikl’OSkop
v predprimdrnom vzdeldvani (preklad z ang. jazyka). Bratislava: Ustav grafické prostredi RNA digitdlni )
’

informacii a prognéz skolstva, 2011. ISBN 978-80-7098-495-6.

2. MORAVCIK, M. Edukaény softvér pre deti predskolského veku.
Pisomna praca k minimovej skaske. Bratislava: FMFI UK, 2008.

fotordmecek, notebook, digitdlni eduka¢ni
obsah Priprava na Skolu, Hravé slovicka,
Krok za krokem, Nicole and Tommy
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PaedDr. DANA LACKOVA

co SLYSELA
LILY WV L=CE

Ocekavané vystupy sluchové rozliSovat zacate¢ni a koncové slabiky a hlasky ve slovech
* spravné vyslovovat, ovladat dech, tempo i intonaci feci

* rozvoj kooperativnich dovednosti

* mit povédomi o vjznamu Zivotniho prostfedi

* vsimat si zmén a déni v nejblizSim okoli

Diléi vzdélavaci cile ° osvojeni si nékterych poznatkd a dovednosti, které pfedchazeji
¢teni i psanti, rozvoj zajmu o psanou podobu jazyka i dal3i formy
sdéleni verbélni i neverbalni

* analyticko-syntetické ¢innosti se slovy

Vzdélavaci nabidka © artikulaéni, fecové, sluchové a rytmické hry, hry se slovy,
slovni hadanky (pocet slabik ve slovech)
postfehu a vnimani, zrakové a sluchové paméti, koncentrace
pozornosti (uréovani pocatetni hlasky ve slové)
* teSeni myslenkovych i praktickych problémd, hledani rGznych
mozZnosti a variant feSeni
* rozvoj tvorivosti

Postupy a strategie ° motivace, rozhovor, diskuse, feSeni problémovych tloh, zdivodiiovani
VVC e kresleni, vystfihovani, lepeni, opisovani nazvii, sestavovani objektt
z prirodnin, zkoumani digitalnim mikroskopem

* aktivity s interaktivni tabuli, fotografovani digitalnim fotoaparatem

Vzdélavaci prostfedi © herna, Skolni zahrada, okoli MS |
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Premyslime a povidime si
Kompetence: k uCeni, komunikativni, k FeSeni” problémd

VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST

PFiprava uditelky

o pripravit do kazdého hraciho koutku dostatek
pomticek, pripadné upravit prosttedi hracich koutkd

« pipravit na interaktivni tabuli/potita¢ webové
odkazy interaktivnich aktivit na digitalni edukaéni
obsah Pfiprava na skolu, Krok za krokem

« promyslet, dohodnout nebo zopakovat platné
pravidlo pro stfidani se v hracich koutcich
a stanovit signal

« zkontrolovat funkénost digitalnich pomuicek
(baterie v programovatelné hracce, digitalnim
fotoaparatu)

Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit
« namétové hry ,V knihovné" — prohlizeni
encyklopedii a pojmenovavani riznych
plodil okrasnych strom0

»Ranni kruh” (frontalni forma)

Promlouvame k détem:

+Jednou sla Lily s dédeckem do lesa na vychdzku

a dédecek se ji zeptal: Lily, vis, jakou piseri Susti
podzim? Ne? Tak se dobFe zaposlouchej. Lily

s dédeckem se zastavili a poslouchali, jak Susti stromy.
Lily se dédecka zeptala, o éem asi ty stromy Susti.
Dédecek se usmdl a fekl: Moznd si povidaji takto:

Stoji, stoji jeden stromek,

pod tim stromkem stoji Sasek.
Zlaté listy ve i, Septaji si
$i-8i-Si, Su-Su-Su, ska-ska-ska,
spoustéjl se na Saska.”

(Zdroj: Zlaty strom, 1984 — tryvek, preloZeno)

Zarecitujeme détem basefi ,Pisefi o 3agkovi”,

déti mohou vymyslet jiny koncovy rym.

Napfiklad na Lubo3e, na Jonase apod. P¥i dal3ich
opakovanich jinak uspofadame posloupnost

slabik na konci sloky. Napfiklad: $i-$i-3i, $a-Sa-3a,
Su-Su-3u, spoustéji se na Dasu, Misu. Text je
snadno zapamatovatelny, proto ho s détmi

po kratkém rozhovoru na porozuméni textu
muZeme rytmizovat, vymyslet rlizna slovni spojent,
&im jesté miZe podzim Sumét.

« ,Na védce" — pozorovani riiznych druhd plodi
a listd pod digitalnim mikroskopem, vzajemné
srovnant jejich struktury a vypravéni o tom, co
déti nejvice zaujalo, co zajimavého objevily nebo
¢im se pravé pozorovany plod lisi od pfedchoziho
(doporu¢ujeme predem vytvofit slozku
(na ukladani fotografii), nazvat objekty jednim
slovem a ukézat détem, jak mohou za slovo
umistit kurzor a pfipsat tam dislici, ktera
nasleduje jako dalsi v pofadi, timto zpisobem
déti dokaZou samy ulozit fotografie pofizené
digitalnim mikroskopem a pozdéji je mohou
vyuzit pii riiznych vytvarnych &innostech)

o tfidéni nasbiranych plod( podle pfedem
uréeného pravidla do obald z Kinder vaji¢ek

« spolecenské nebo stolni hry,
hry s autokorektivnimi kartami

Pokracujeme ve vypravént:

+Jak se tak Lily s dédeckem prochdzeli, najednou
néco spadlo vedle nich. Lily se trosku lekla, ale kdyz
se podivala na zem, uvidéla tam krdsny..."

Pferusime vypravéni a ukaZzeme détem Zalud nebo
jiny plod. Déti pojmenuji plod nebo jim fekneme,
co to je. Nasledné s nimi vedeme kratky rozhovor

o plodech, které mizeme na podzim nasbirat v lese.
Rozhovor zaméfime tak, aby déti dospély k poznani,
Ze mnohé z téchto plodii Lidé nejedi, ale jsou velmi
dulezité pro zvitata, ktera si je najdou v pfirodé
nebo je jimi prikrmuji lidé, aby zvitata prezila zimu
(kastany, 3isky, bukvice, liskové ofechy apod.).

Pak si nazvy plodi s détmi vytleskdme a urcujeme,
ktery plod ma nejvice/nejméné/stejné slabik,
kterou hlaskou za&in4, koné&i, mGZeme zaradit hru
,Na Martany” (hlaskujeme slova a déti je sluchovou
syntézou slozi dohromady, 7-a-l-u-d (zalud).

Opét promlouvédme k détem:

«Lily si pFinesla domd riizné plody a podobné jako
my rdno je roztfidila do prdzdnych obalii z Kinder
vajicek a hrdla si s kamarddy. Ukdzu vém jak. KaZdy
si vyberte jeden naplnény obal, ale neotvirejte ho.
Zateste s nim a podle zvuku, ktery vydavd, si hledejte
kamarddy se stejnym zvukem a vytvoite skupinky.”
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Tip
Odpoledne déti mohou Fesit a
P¥iprava na skolu.

Aktivita & 1: Opakovant rytmickych fad - les (1) KOD 151237

ktivity z digitdlniho edukaéniho obsahu

AkthlTa ¢ Opakovani rytmickych Fad — les (2) KOD 151238
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Rozdéleni déti do skupin

Déti se pred vy3e uvedenou sluchovou hrou rozdéli do &ty skupin.
Pokusf se nejprve uhodnout, jaké plody/semena maji v obalu a podle
toho si vyhledaji hraci koutek oznaceny stejnym plodem, ktery

nasly v obalu. U¢itelka ovéFi spravnost vybéru otevienim obalu.
(Pokud obaly vydavaji velmi podobny zvuk, staci oteviit jeden obal
ze skupiny.) Zaroveii tak déti vidi, jakym plodem maji oznaceny hraci
koutek, ve kterém za¢nou ¢innost.

Trvani &innosti v jednotlivych koutcich

St¥idani v ramci koutkd je na€asovano pfiblizné na 10-15 minut
(pFesypaci hodiny, budik na telefonu). Déti se st¥idaji podle predem
dohodnutého pravidla. Nap¥iklad ve sméru hodinovych rucicek.

DIGITALNI KOUTEK

PREMYSLIME A PoVIDAME Sl

Didaktick3 poznimka

Doporucujeme ddt détem prostor
na plnéni obali z Kinder vajicek
pfi rannich hréch, déti je plni
podle daného pravidla. PFi
plnéni obald zaddvéme takovd
pravidla, aby vydédvané zvuky
byly snadno identifikovatelné
sluchem. Napfiklad jen jeden
kastan pFimérené velikosti,
aby se v obalu mohl pohybovat,
tfi Zaludy, Sest susenych Sipkd,
lzicka mdku apod. Pokud budou
déti védet, co v obalech je, vice
se soustFedi na zvuk a bude je to
méné svdadét k otevirdni obali
béhem aktivity. Po vytvoreni
skupiny kazdy ¢len zatrese svym
obalem a ostatnf déti posoudi
jeho sprdvné zafazent ke skupiné.
Sluchovou hru si déti mohou
zopakovat vicekrdt. Nakonec
pak rovnou ziistanou rozdeleny
ve skupinkdch, aby se zapojily do
pripravenyich skupinovych aktivit.

CINNoST

PFi této ¢innosti se déti ve skupiné mohou rozdélit na t¥i mensi skupiny
nebo doporucené aktivity s robotickou hrackou a digitalnim mikroskopem
realizujeme pfi odpolednich &innostech. Pfedem si pfipravime propojeni
na interaktivni aktivity z digitalniho eduka¢niho obsahu Krok za krokem

a Pfiprava na Skolu a ddme détem nasledujici instrukce:

AkTIVITa ¢. 1 Pomozte Lily nasbirat do ko3iku viechny kastany/listy.
KOD 151239

AkflVlTa E 2 Pomozte Lily spoéitat, kolik kadtan( nasbirala
s dédetkem v lese. Potitani (1-10) KOD 151240

AkflVlTa .2 Lily vidéla v lese veverky, pomozte ji zjistit,
zda kazdé veverka nasla sviij zalud. KOD 151241

AkflVlTa E 4 Pomozte doplnit basnicku tak, Ze najdete slovo,
které se rymuje. Hledani rymii — potrava pro zvifata. KOD 151242
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Kompetence: k uenf, komunikativnl, k Fesenl ProbIEmﬁ

CINNOSTI § RoboTICKou HRACKou BEE-BOT

Déti programuji robotickou hracku bud' podle instrukci uéitelky,
nebo mohou mit instruktédz namluvenou na mluvicim sk¥ipci. Hracku
doporu¢ujeme pred &innosti ,previéknout” za veverku. Déti pak Fesi dlohy

v vz

podle instrukci. NejdFive vichni ve skupiné vyfesi jednu, poté druhou.

Zadini na mluvici skfipec C.1:
+Zadej veverce cestu tak, aby vzala jen jeden takovy plod, ktery kdyz
vyslovis, dvakrat tlesknes, protoze ma dvé slabiky."

Ladini na mluvicl skfipec C.2:
+Zadej veverce cestu tak, aby posbirala viechny plody na podloZce,

které maji dvé slabiky — dvakrat tleskneme a vyslovime jejich nazev.
Potom Fekni, co sly3is na zacatku.”

Zadini na mluvici skfipec C.»:
+Zadej veverce cestu tak, aby poshirala vSechny plody na podloZce,

které maji t¥i slabiky, tedy tfikrat tleskneme a vyslovime jejich nézev.
Potom Fekni, co sly3is na zacatku.”

KOMUNIKACNI KouTEK

Détem déame na vybér z vice pracovnich listd, na nichZ maji podle osy
soumérnosti dokreslit obrazek. Napfiklad list, mrkev, jablko, strom,
Zalud, h¥ib, muchomiirka apod. Zadame détem instrukci:

JLily chtéla dédeckovi podékovat za to, Ze ji vzal na takovou péknou
vychazku a vyrobila mu obrazek. Ale nebyl to ledajaky obrazek. Déti,
poradim vam, jak méte postupovat, abyste vyrobily stejny obrazek jako
Lily. Dokreslete druhou polovinu obrézku. Pojmenujte, co to je a feknéte,
co slysite na zacatku. Pak z ¢asopistl vystfihnéte obrazky, které za¢inaji
stejnou hlaskou. Napfiklad strom, slunce, srnka. Vyhledejte alespoi tfi
takové obrazky a nalepte je k dokreslenému obrazku. Pokud je nemuzete
najit v Casopise, muZete takové obrazky i dokreslit. Pozdéji spolu
dopieme nazvy k obrazkim, které vyhledate nebo nakreslite."

Didaktickd poznamka
VystFizené objekty déti pojmen
u tiskaci abecedou. ol
eKabinet.cz, jiné pracovni listy dopolrucujenlfa \;ﬁd e
éuj f it slova, zacin ;
. Doporucujeme uprednostni 0 it erase
RNA t oiéné sdtiraznit, ,natdhnout”. Nedoporuc,ujeme pouzit s
e k. (Mikulajovd, Dujéikovd, 2001)

e mohou dopsat/opsat jejich

uji o odpoledn portdlu

Nekteré obrdzky najdete pfimo na
yrobit si v programu
kterd se

nézvy velko

zatinajici na b, p, di t 9

Tip
V dalsi instruktdzi 5 az 6 leté
déti nebo déti s odlozenou $kolni
dochdzkou fesi tikol s t&zsim
zaddnim: ,Na &tvercovou sit
nejdFive nakresli veverce cestu
ke vem plodiim, jejichz ndzev
md dvé slabiky (jednu, 7).
Pak vsechny ndzvy plodd,
ke kterym zadds cestu, vytleskej
a zkontroluj, kolikrdt tlesknes,
kdyz vyslovis jejich nézev. Pak
podle ndvrhu zadej veverce cestu,”
Déti si mohou svoje ndkresy
ve dvojici i vyménit a tiirce planu
kontroluje sprévnost kamarddova
zaddvdni cesty.

Didakticka poznémka

Pro ztizeni tikolu miizeme
pod priihlednou podlozku
vloit obrézky, kde na prvnim
je jen jeden plod a na druhém
obrdzku mohou byt dva nebo
vice zobrazenych plodi stejného
druhu. V zdvéreéné &asti si pak
ovétujeme, zda nékteré dité pfislo
na to, %e pokud je na obrdzku
jeden plod, napiiklad kastan, tak
slovo md dvé slabiky, ale pokud
vytleskal slovo kastany, tak mé
slovo tii slabiky, Ze slovo 3ipek
mé i v pfipadé tvaru ipky stejny
pocet slabik, i kdyZ jde o vice
plodii. Promluvime si s détmi
o tom, které hlasky zménily
pocet plodi 3-i-p-e-k, $-i-p-k-y
(analyticko-syntetické hry
se slovy).
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MLluvime k détem:

+Lily na vychazce nasbirala vselijaké plody a Listy. Pak si doma vytvarela
a lepila rdzna zvifatka, ktera vidéla. Také si ze $iSek vyrobila rizna
straSidélka. Vyzkousej to i ty, jednotlivé pFirodniny, napfiklad listy

k $iSce, m0zes pFipojit i pomoci modelovaci hmoty. Poté pojmenuj,

co jsi vytvoril, fekni, co slysiS na zacatku a vytleskej pocet slabik.

Svij vytvor si nezapomei vyfotografovat.”

P¥i zavéreZném rozhovoru déti vedeme

k tomu, aby umély pojmenovat viechny
prirodniny, které na svij vyrobek pouZzily.
Tim je u¢ime pfirodniny znat

a pojmenovat. Déti mohou vytvofit
obrazek z p¥irodnin v men3ich skupinkach.

\

Po skonceni ¢innosti si déti sednou do kruhu. Zazpivame si néjakou piseii
o zvitatkach. Pak déti vyzveme: ,,Pojmenuj, co jsi vytvofil z pfirodnin

a pojmenuj plody, které jsi pouzil. Rekni, co sly3i§ na zatatku/na konci
a kolikrat jsi tleskl. Vypréavéj o obrazku, ktery jsi dokresloval, jaké obrazky

PREMYSLIME A PoVIDAME Sl

Tip
Pobyt venku
P¥i pobytu venku déme détem
prostor, aby na skolnf zahradé
nebo na vychdzce vyfotografovaly
co nejvice objektu, které
pojmenuji. Jejich nézev bude mit
predem dohodnuty pocet slabik
nebo budou za¢inat na predem
dohodnutou hldsku, napFiklad
»s". Déti mohou vyfotografovat
stromy, straku. Pfi stFidén{
nejprve spolu s ditétem nebo
se skupinkou déti, které plnily
dlohu, Fe3ent zkontrolujeme
a zaddme jinou poéatecni hldsku/
pocet slabik. Pro snazsi kontrolu
miiZeme nejdFive vyfotografovat
dité (skupinku déti), kterému
jsme zadali tikol s obrdzkovym
zdstupnym symbolem hldsky

HoDNOCENI

P . ' P . . 2z ~ z
jsi tam dolepil a zhodnot, zda jsi roli splnil spravné.” Potom spravnost
feSeni posoudi i ostatni déti. Na otézku, kdo si mysli, Ze feSent je spravné,

déti ukazou palec nahoru (spravné) nebo palec dolti (nespravné).
Své rozhodnuti nékteré dité vyslovi a pokusi se jej zdivodnit.
Déti zhodnoti, jak se jim ne/daf¥ilo plnit tkoly, co viechno stihly

realizovat a zda néktera dloha

byla velmi tézka. Popovidaji si,

jak se citily, zda tkol vytesily s pomoci kamarada/ucitelky, nebo
samostatné a navrhnou, jak by si je3té rady zahraly. Venku
budeme pokracovat vy3e navrzenou &innosti (viz pobyt venku).

Ucebni pomdcky
* standardni pomiick
listy s nedokonéenym obrézkem,

niizky, lepidlo, rizné vhodné Casopis

hracku, prirodniny, modelovaci h
hldsek a poctu slabik

* digitalni technologie: pocitac,

fotoapardt, digitdlni mikroskop, p

skFipce, digitdlni eduka¢ni obsah

ZDRoJE

2001. ISBN 80-968502-1-0.

y: encyklopedie, kreslici materidl, pracovni

obrdzky riznych podzimnich plods,
¥, podlozka pod robotickoy
mota, karticky zdstupnych symbols;

interaktivni tabule, digitalni
rogramovatelnd hracka, mlyvici
PFiprava na skolu a Krok zq krokem

PouZita literatura a zdroje

1. DURICKOVA, M., LEHOTSKA. E. Zlaty strom. Versiky a rozprdvky pre najmensich
od sticasnych slovenskych autorov 1. vyd. Bratislava: Mladé let4, 1984. ISBN 66-017-84.

2. MIKULAJOVA, M., DUJCIKOVA, 0. 2001. Tréning fonematického uvedomovania
podla D. B. Elkonina. Metodické priru¢ka. 1. vydanie. Bratislava: DIALOG, spol. s. r. .,

nebo s kartickou se symbolem
poctu slabik.

Didakticka poznémka

Navrhovanymi vzdéldvacimi ¢innostmi
u déti rozvijime schopnost:
o samostatné zreprodukovat
vyslechnuty kratky, rytmicky text
« tFidit plody podle druhu a poctu
« rozezndvat jemngjsi zvukové rozdily
podle sluchu
« uréit pocet slabik ve slové )
« identifikovat potdteéni hldsku ve fl?ve
« uplatiiovat logické myslent pii feSent ul?h
« lepit a zdokonalovat se v této technice
o uplatnit tvarci mysleni a umét
vytvofit objekt souvisejici
s pozadavkem
« co nejsamostatnéji obsluhovat
jednoduché digitalni prostiedky
(digitdlnf mikroskop, digitélni )
fotoapardt, programovatelnou hr'ac!<u)
« postupné programovat vice souvislych
kroki na programovatelné hracce,
&ims# si rozvijeji prostorovou
predstavivost
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Poznavime a tvofime
Kompetence: k uleni, komunikativni, k reseni Problémﬁ. Cinnostni a obCanské
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Mgr. BLAZENA BALLONOVA

BABICCIN:

Océekavané vystupy

Diléi vzdélavaci cile

Vzdélavaci nabidka

Postupy a strategie
vvC

AHIADKA

osvojit si elementérni poznatky o okolnim prosttedi, které jsou ditéti
blizké, pro né smysluplné a prinosné, zajimavé a jemu pochopitelné

a vyuzitelné pro dalsi uceni a Zivotni praxi

viimat si zmén a déni v nejblizSim okoli

uplatiiovat své individualni potfeby, pfani a prava s ohledem

na druhého (obhajovat sviij postoj nebo nazor, respektovat jiny postoj
& nazor), prijimat a uzavirat kompromisy, fesit konflikt dohodou

zvladat jednoduchou obsluhu a pracovni Gkony
rozliSovat, co prospivé zdravi a co mu Skodi

rozvoj tcty k Zivotu ve viech jeho formach

rozvoj schopnosti pfizplsobovat se podminkdm vnéjsiho prostredi
ijeho zménam

seznamit se s nékterymi LéCivymi bylinami

prirozené pozorovani blizkého prostfedi a Zivota v ném,

okolni pFirody

pouceni o moZnych nebezpecnych situacich a ditéti dostupnych
zplisobech, jak se chrénit (jedovaté rostliny)

prirozené i zprostfedkované poznavani p¥irodniho okoli,
sledovani rozmanitosti a zmén v pfirodé

kognitivni &innosti (kladeni otazek a hledani odpovédy,

diskuse nad problémem, vypravéni, poslech, objevovani)
praktické &innosti, na jejichZ zakladé se dité seznamuje s rdznymi
prirodnimi i umélymi latkami a materialy ve svém okoli

motivace, rozhovor, namétové hry, vystfihovani, lepent,
malovani, ¢innost s pracovnimi listy, diskuse

aktivity s interaktivni tabuli, digitalnim fotoaparatem,
mikroskopem a mikrofonem, digitalni vahou

Vzdélavaci prostiedi

herna
Skolni zahrada, vychazka do blizkého okoli MS
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Poznivame a tvorime

Kompetence: k uenf, komunikativnl, k Fesenl Problévm’;. Cinnostni a oblanské

VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST

P¥iprava uéitelky

« pozadat rodice o pfineseni Cerstvych a susenych
rostlin (FebFicek, mata peprna nebo meduiika
lékarska) a plodii (napf. $ipky), alespoii dva dny
predem

e upravit prostfedi herny na uskute¢néni
planovanych edukacnich aktivit

« pripravit dostatek pracovnich listd
na vychovné-vzdélavaci &innost

o pripravit interaktivni tabuli, digitalni kameru,
fotoaparat a mikrofon

« nahrét zadani dkold pro jednotlivé skupiny
na mluvici skfipce

o mimickému manaskovi Adamkovi uvazat salu
kolem krku

« seznamit déti s pldnem pedagogickych ¢innosti
dne (formou ,ranniho vzkazu")

DETI!

DNES JE UTERY 22. ZARI.

BUDEME MLUVIT O BYLINKACH.

VYTVORIME SI KNIHU A OZDOBNY KVETINAC.

NA VYCHAZCE BUDEME POZOROVAT ROSTLINKY.
ODPOLEDNE VYTVORIME OBRAZKOVY RECEPT.

VASE BIBI

Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit

o vystfihovéani obrazk( z ¢asopisti

« kresleni na téma ,Moje obliben4 kytitka"
v programu RNA

« prohliZeni détskych encyklopedii a knih
zaméfenych na téma ,Rostliny”

o namétova hra: ,Na navitévu”

« vyroba naramkd pro oznaceni jednotlivych
skupin

Pouzijeme mimického maiéska Adamka. Sedneme
si spolu na koberec pred pocita¢ nebo interaktivni
tabuli, abychom détem ukazali obréazky rostlin,

a zaéneme prednesem basné:

Nas Adamek, kamarad,
co si s nami hrava rad,
béhal venku po lese,
Co se stalo? Divte sel
Béhal, skotacil jak divy,
nasbiral si Ctyfi hriby.
A z poticku vodu pil,

i rukav si namodil,

Ted ho bolf v krku moc,
vypada to na nemoc.
Léky nema jeho mama,

proto Cajik varf sama.

Mata, $ipky, troska medu,
vyléci i neposedu.
Nemoci se zbavis hned,
kdyz do Caje pfidas med.

(Zdroj: vlastni tvorba autorky)

Obrazek ¢. 1: Mata peprna

S détmi diskutujeme: ,Co si myslite, Ze se stalo
Adamkovi? Pro€ onemocnél? Ano, spravné,

pil studenou vodu z potiicku a namodil si rukav.
To jste Sikovné déti, Ze jste na to prisly.

Co jesté Adamek udélal?”

Pokragujeme v diskuzi: ,,Co si myslite, jaké pocasi
byva ted na podzim? Jak se oblékdme?" Promluvime
si 0 podzimnim pocasi a pfiméfeném oblékant.

+V basni¢ce maminka Adémkovi uvafila ¢aj.

Co si myslite, pro¢? Co pfidala do ¢aje? Vite,
pro¢ to udélala? Spravné, bylinkovy ¢aj pomaha,
kdyZ jsme nemocni. Vite, z &eho se takovy Lé&ivy
¢aj asi vyrabi?" Spole¢né si prohlédneme obrazky
a fotografie lé€ivych rostlin, pojmenujeme

je (obr. 1=-3).

Obréazek €. 2: Rebiitek obecny
- .' , at
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+My si dnes vyzkousime takovy dobry Lé€ivy ¢aj
uvafit. A abychom si ho mohli uvafit i jindy,
ukézeme si, jak nékteré rostliny susime a odkladame
na zimu. Tak se dé uvafit dobry ¢aj po cely rok.

Caj viak nemiizeme vaFit z ledajakych rostlin,
protoZe nékteré rostliny jsou jedovaté. Ty jsou
nebezpecné a mohli bychom onemocnét

(mohlo by nés bolet bicho, hlava a museli bychom
jit k LékaFi). Proto si také ukazeme, které rostliny
urcité nebudeme shirat na ¢aj ani na nic jiného."

Nyni se déti podivaji na obrazky rostlin, které by
rozhodné nemély trhat a ochutnavat. Na obrazcich
uvidi znamé jedovaté rostliny, které budou
preskrtnuté na znak nebezpeéi (obr. 4-5).

POZNAVAME A TVORIME

Obrézek €. 4: Brettan popinavy
...{_' j ;'!l T
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ROZDELENI/ CAS

Rozdéleni déti do skupin

Jednotlivé skupinky ozna¢ime naramkem

s obrazkem ($7pek, octin, mata, febricek). Vysvétlime
détem pravidla jednotlivych ¢innosti v hracich
koutcich: v digitalnim koutku budeme pracovat
s interaktivni tabuli, v komunika&nim koutku
vytvofime knihu, v uméleckém koutku vyrobime
ozdobny kvétinac a v pfirodovédném koutku se
podivame na jednotlivé rostlinky zcela zblizka
pod mikroskopem, porovname vahu &erstvych

a susenych rostlinek pomoci digitalni vahy.

Trvani &innosti v jednotlivych koutcich
Cinnost v jednotlivjch hracich koutcich by méla
trvat cca 15-20 minut. Casovy interval miizeme
ukoncit pomoci zatleskani. Respektujeme pracovni
tempo a individualni zvlastnosti kazdého ditéte.
Pokud dité nestihlo dokonéit svou
¢innost a ostatni skondily

v daném edukaénim koutku,
nabidneme mu néhradni ¢as

na dokonéeni — napf. béhem
odpolednich &innosti.

CINNoST

v

DIGITALNI KOUTEK

Na interaktivni tabuli déti pracuji s interaktivnim materialem
z digitalniho edukaéniho obsahu Pfiprava na $kolu a Krok za krokem.

Vlyslechnou si instrukce a splni dlohu.

AkflVlfa €. 1: Trideni prvki podle barvy a tvaru — kvétiny KOD 150426

Na obrézku postupné oznaéi kvétiny podle danych kritérii. Zluté kvéty bez listii
v prvni &asti, ervené kvéty s listy v druhé &asti, bilé kvéty s listy ve tfeti ¢asti

a Cervené kvéty bez listh ve Etvrté Easti.

AkflVlfa E 2: Oblékani — oblegeni na podzimni prochézku 1KOD 150427

Déti si vyslechnou instrukci a obléknou Lily na podzimni vychazku do pfirody.

AkﬂVlfa 5 9 Oblékani — obleeni na podzimni prochazku 2 KOD 150428

Déti obléknou Lily na prochézku v desti.




Poznivame a tvorime
Kompetence: k uenf, komunikativnl, k Fesenl Probl€mﬁ. Cinnostni a oblanské

5 Didakticki poznimka

% Mladsi déti vyrobi zapichovaci
= Detiytvorf ozdobny kvétinac pro rostlinky dle instrukel karticku nebo obrdzek. Na ctvrtku
’G namluvenych na miuvicim sidipc nalepf nézev rostliny vytistény

na pocitaci. Spolu s ucitelkou
pfipevni z druhé strany 3pejli.
+Namaluj kvétina€ podle svych predstav. Nakresli na néj rostlinku, -
kterou v ném bude$ péstovat. Napis nebo opis jeji nazev na kvétinac. TIP

KOMUN'KACNI KO UTEK Na tvorbu listi knihy mizeme

pouZit i interaktivni aktivity

Déti diskutuji o rostlinach, které maji k dispozici na obrazcich, = Podzimni album. V tomto
v kvétinacich, nebo je znaji od svych rodict, prarodici. Vypravéji, pripadé doporuéujeme

kde se s rostlinami setkaly, zda je vidély nékde v okoli, kdo uZ sbiral vytisknout jednotlivé listy

s rodici LéCivé rostlinky, & rodice péstuji bylinky doma, kdo zné néjaké predem na tvrdsi papir, aby
jiné Lécivé rostliny ale i naopak, jestli znaji néjaké jedovaté rostliny. byla kniha dostate¢ns pevnd.

Pozdéji déti vytvareji ,Knihu rostlin”, kterou doplni kresbami pokazdé, Akflv”-a Podzimni album
kdyZ najdou zajimavou rostlinu. Spolu s détmi vyhleddme o rostliné KOD 150429

informace na internetu nebo v knihach a encyklopediich a poté ji déti
nakresli. Jednotlivé strany knihy mohou vyrabét napfiklad ze ¢tvrtek,
pripadné je zalaminovat s pomoci uéitelky do laminovaci félie.

Instrukce nahrajeme na mluvici sk¥ipce:
Ve v
Skripec C.t:
«Vyber si z nabizenych rostlin jednu, kterou nakreslis. Napis nebo opis
nazev rostliny, kterou jsi nakreslil."

SkFiPCC 2
Vymysli rym ke své nakreslené rostlince. Nahraj ho na digitalni mikrofon."

Vymyslené rymy prepiSe utitelka do potitace nebo na papir a déti je opisi
na ¢tvrtku k nakreslené rostliné.

Déti pozoruji Lé€ivé rostliny v kvétinacich pfinesené z domu a suché
rostliny. Z kazdé rostliny si odstfihnou jeden vyhonek, pfipadné kousek
(cca 10 cm) na dalsf pozorovani.

Pozoruji rostliny nejprve hmatem, ¢ichem, zrakem. Diskutuji o rostlinach,
srovnavaji a analyzuji jednotlivé &asti. Pak polovina skupiny pFipravi
rostliny k suseni a druha polovina skupiny pozoruje digitalnim '

mikroskopem strukturu jednotlivych &asti rostlin. Pomoci digitalni vahy ﬁ
porovnavaji déti hmotnost suchych a €erstvych rostlin. Sva zjisténi zapisuji
do prehledné tabulky a prezentuji je p¥i zavéretném hodnoceni ve skupiné 3

spolu s nejkrasné&jsimi fotografiemi. Skupiny se mezi sebou vyméni.
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Pracovni list [
nasrovnavani | o oSy

hmotnosti
«Rozsttihej zelené

Casti rostliny na mensi
kousky a nalep je na téc
s papirem tak,

aby se nedotykaly."

Ucitelka stimuluje a povzbuzuje déti k jednotlivym ¢innostem.
Spoleéné hodnoceni probihé frontalné po skon€eni aktivit na koberci
ve tfidé. Diskutujeme a klademe détem oteviené otazky typu:

+Jak se ti libil dnesni den? Pamatujes si, jaké rostliny byly vhodné
na &aj? Jakou mély viini? Jaké byly na dotek suché rostliny?

Vi3, které rostliny jsou jedovaté? Ktera rostlina se ti nejvic Libila?
Jak se ti povedl ozdobny kvétina¢? Co bylo pro tebe snadné?

Co bylo pro tebe t&7ké? Co té dnes prekvapilo?”

Po hodnoceni vystavi déti své prace na vystavku v 3atné pro rodice
a ozdobné kvétinace spolu s rostlinkami si vezmou domd,
aby se o né mohly starat.

innost

.+ylni strana knihy o —
Bttqlmk:esli titulnf stranu sve knihy o rostlinac
éti na
nazev knihy. Pa (
détem pii psani nazvu

¥ ¢i iZe
i3i 724, Utitelka pomu
4zev napisi nebo op1sl- F= T )
i predepise jim vymyslenY text n'a pap
: s ostatnimi Listy knihy,

’ knih o 5
uln st youtku. Do takto pripravene

které vytvorily v komunikafm’m'k e
knihy mohou vlepovat fotografle r ;

které vidély pfi pobytu venku.

Spolu svazou tit

Ucebni pomdicky

* standardni pomiicky: kreslici materidl, nizky, lepidlo
obrdzky, temperoveé barvy, stétce, mimick ’ ;
Sipky, Cerstvé a susens rostliny: Febficek, mdta peprnd
nebo medurika (bylinky v kvétinéich), hlinéné kvetin
plastové tdcky, Papir na susenf rostlin, cisty arch kan
papiru, sklenice s vickem

dce,

o digitdlni techl'*lologie: pocita¢, interaktivni tabule, kreslici
Zfo:c]tarrl R{VA, tiskdrna, digitdini fotoapardt, mluvici skFipce
1gitdlni véha, mikroskop a mikrofon, digitdini edukaéni obsah

Krok za krokem, PFiprava na skolu a Nicole and Tommy

y maridsek Adémek,

celGrského

POZNAVAME A TVORIME

Tip

Po skon¢eni cinnosti v jednotlivych
koutcich spole¢né zajdeme za pani
kuchatkou a odneseme Jji nastFihané
kousky rostlin vhodné na caj.
Poprosime ji, aby ném uvaila Caj,
ktery si pak vychutndme béhem
odpolednich &nnosti, Pripadné caj
uvaii ucitelka ve tFide, aby déti
vidély, jak se to déld. Zdiraznime
dobu louhovdni pro uvolnéni
lécivych ldtek 2 rostliny.

Tip

Pobyt venku

PFi pobytu venku déti vedeme k tomu,
aby netrhaly a neochutndvaly rostliny,
které neznaji. Zamétime se na rostliny,
které rostou v bezprosttedni blizkosti
matefské skoly a v okolf jejich
domovd. Vyfotografuji si je a pfi
odpolednich ¢innostech si fotografie
pfidaji do knihy, kterou vytvorily
v komunikaénim koutku,

Tip

Nicole and Tommy
(uéime se anglicky):
Kyticky mivaji rii
nekteré barvy nauit
KOD 150430

zné barvy, zkus se
také anglicky.

219



ZAVER

Hra je dominantni &nnosti déti pfedskolniho véku, ktera ovliviiuje jejich
dal$i vwyvoj. Hlavnim cilem publikace Skolka hrou je poskytnout étenafam

uceleny soubor interaktivnich, slovnich, vytvarnych, hudebnich, pohybovych
¢i dramatickych hernich aktivit, které G¢inné rozvijeji potencial déti
predskolniho véku.

Uvadéné edukalni aktivity jsou pro déti velkou vyzvou, uéit se badanim,
objevovanim a experimentovanim. Jednotlivé herni ¢innosti umozZnuji
détem nachazet vicero feSent, poskytuji jim prostor pro fantazii, kreativitu,
samostatnost a individualitu. Zaroven jim umoZiuji zaZit mnoho p¥ijemnych
a veselych chvil se svymi vrstevniky ale i s dospélymi.

Diky respektovani Ramcového vzdélavaciho programu pro pfedskolni
vzdélavani pomaha publikace uéitelkdm matefskych skol pfi tvorbé
vychovné-vzdélavacich plana a vybéru konkrétnich postuptl. Nezanedbatelnou
vyhodou je také jeji propojeni s digitalnim edukaénim obsahem vyuZitim
kédového systému. Tento systém poskytuje ucitelkdm optimalni prostor

pro aktivni praci s modernimi technologiemi a inspirativni ndméty

pro didaktickou praxi.

vz

VéFime, Ze publikace poskytne relevantni a inspirativni postupy nejen
soucasnym nebo budoucim u¢itelkdm v matefskych skolach, ale i rodi¢tm,
kterym rozvoj osobnosti jejich déti neni Lhostejny.
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Metodické prirucka Skolka hrou p¥inasi naméty

pro doplnéni & oZiveni edukanich Cinnosti déti

v matefskych $kolach. Je uréena pedagogiim
matef¥skych $kol, ktefi maji snahu zafadit informa¢ni
a komunikaéni technologie do nabidky vzdélavacich
aktivit u d&ti predskolniho véku.

Ugitelé mate¥skych skol vedou déti cestou poznavani,
objevovéni, zkouméni. Zejména predskolni vzdélavani
prinasi pedagogim moznost ovliviiovat zplisob my3leni
a jednani déti.

Metodicka prirucka primarné vychazi z Ramcového
vzdélavaciho programu pro piedskolni vzdélavani

a z fenologického pojeti pfirody. Site zvolenych

témat odpovidé integrovanému pfistupu nabidky
vzdélavacich oblasti RVP PV a tedy i konkrétnimu
poznavani okolniho svéta détmi.

Zdafilé a pro piedskolni pedagogy inspirativni
jsou navrhy a naméty na propojovani vzdélévacich

ISBN 978-80-906082-1-4

&innosti s potencidlem digitalnich a komunikaénich
technologif v matefské skole. Jednou z moZnosti se
jevi i Digitalni koutek jako soutast vzdélavaci nabidky
publikace Skolka hrou. Zakladem digitalniho koutku
je interaktivni tabule nebo potita, kde si pedagog
mé& moznost pFipravit vychozi materialy. VyuZiti
interaktivni tabule se stavé trendem, ale je tfeba

k nému pristupovat citlivé.

Promy3lena edukaéni nabidka vyuZiva skupinovych
forem vzdélavacich aktivit vedouci ke kooperativnim
¢innostem s uplatnénim Gardnerovy teorie
mnohotetnych inteligenci v podob& komunikacnich,
matematicko-logickych, pfirodovédnych, konstrukénich,
uméleckych koutkdi apod. Publikace tak reaguje

na trendy sou¢asného pfedskolniho vzdélavani

ve prospéch uplatiiovani individualizace.

doc. PaedDr. Martina Manénova, Ph.D.

Ustav primarni a preprimérni edukace Pedagogické fakulty
Univerzity Hradec Kralové






