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Vézené pani ucitelky, mili ¢tenéfi,

publikace Skolka hrou ZIMA je teti metodickou pfiru¢kou z dilny vzdélavaciho
centra EDULAB. Najdete zde opét mnoho netradi¢nich namétd pro vychovné
a trendy moderniho pfedskolniho vzdélavani. S pomoci této publikace
dokazete efektivné vyuzit digitalni edukaéni obsah interaktivnich tituld

Krok za krokem, Hrava slovicka, Pfiprava na Skolu a Anglictina Nicole and

Tommy v kombinaci s béZzné dostupnymi u¢ebnimi pomiickami a nejnovéjsimi
digitalnimi technologiemi.

Celym obsahem metodiky vas provézi propracovany kédovy systém
propojeny s digitalnim edukaénim obsahem. V publikaci je mnoZstvi odkazil
na inovativni edukaéni aktivity zaméfené na rozvijeni poznani na téma ZIMA.
Siroky zabér aktivit ze viech vzdélavacich oblasti v kontextu s Ramcovym
vzdélavacim programem pro predskolni vzdélavani vam umozni hravou
formou pripravit pfedskolaky na vstup do zékladni Skoly.

Jednim z hlavnich cild pfedskolniho vzdélavani v matefské skole je naudit déti
participovat na spole¢nych ,vytvorech/dilech”. Déti se pri tom uéi vyjadiovat
své nazory, prijmout nazor kamarada, podélit se, byt k sobé navzajem
ohleduplné, a tak prostfednictvim tzv. kolaborativniho u€eni ziskavaji prvni
zkuSenosti se zaclefiovanim se do socialniho prostfedi. Aktivity jsou proto
navrZeny jako skupinové ¢innosti, ve kterych se respektuje aktualni vyvojova
Groveii déti. Navody jsou podloZzeny metodickym komentafem a praktickymi
pokyny, pfi¢emz jsou doplnény o dal3i tipy na ¢innost. Mnohé z nich se daji
realizovat v exteriéru i v interiéru mate¥ské skoly.

Autorkami pFispévkd jsou zkuSené, nadsené a aktivni ucitelky z praxe,

které neustale hledaji efektivnéjsi metody a formy préce, ale také se neboji
ugit se od déti. Nasim upfimnym pianim je, aby se publikace Skolka hrou
stala kazdodenni pomocnici nejen ucitelek mate¥skych skol, ale kazdého, kdo
ma zajem dopFat détem radost z poznavani, z vyfesenych Gkoll a pracovnich
listl a také z vytvarnych dél vytvorenych v pfijemné hravé atmosfére.

PFijemné ¢teni a mnoZstvi inspirace vam pfeje tym autorek.

Vyznam nabytych védomosti se projevi
0z v momenté jejich vyuZitl.”

Konfucius




JAK POUZIVAT TuTo PUBLIKACI

1. Jak se orientovat v publikaci Skolka hrou
Publikace Skolka hrou je odbornou metodickou pfirutkou, kterd ma
slouZit pfedevsim pedagogiim v mate¥skych Skolach pfi kazdodenni
pripravé na vychovné-vzdélavaci &innost a pfi praci s détmi. Nasi snahou
je nabidnout matefskym Skolam nové pojeti organizace edukacnich
¢innosti. To dévé prostor a vytvafi podminky pro rozvoj dovednosti,
které vyZaduje soucasny a predevsim budouci svét, pro ktery nase déti
vyrastaji. A pravé komunikace, kooperace, feSeni problémd, ale také
sebeprezentace a obhajovéni svych nazort jsou zakladem, na kterém toto
pojeti stoji. PFinasime pedagogtim netradi¢ni ndméty na aktivity véetné
metodickych komentaf, které zohlednuji aktualni vyvojovou Groveii déti.
Podporuji rovnéz smysluplnost individualni volby jako cesty k pFirozenému

¢innostnimu uéeni v prabéhu celého dne v matefské skole.

P¥irucka je strukturovéna tak, aby umoznila jejim uZivateldm
co nejrychlejsi orientaci a snadnou pouZzitelnost v praxi.

Celkova koncepce je zalozena na pozadavcich RVP PV. Zohlediiuje nutnost
prirozeného propojovani viech vzdélavacich oblasti a komplexniho

rozvoje kli¢ovych kompetendi. Clenéni do nékolika okruhd je zalozeno

na integrovaném pojeti respektujicim celistvost osobnosti ditéte. Koncepce
metodické pfirucky vede pedagogy k promyslenému propojovani viech
vzdélavacich oblasti a tim k pFirozenéjsimu a G&innéjsimu vzdélavani.

Uz samotné okruhy vedou k vnimani vzdélavacich aktivit jako celkd
reflektujicich Zivot déti.

o Hrajeme si a objevujeme

o Pomahame si a FeSime problémy

o Piemyslime a povidame si

¢ Poznavame a tvoFime

V kazdém okruhu je nékolik aktivit s uvedenim kli€ovych kompetendi,

k jejichZ rozvoji dochazi. Na zacatku kazdé aktivity jsou uvedeny ocekavané
vystupy ze zahrnutych vzdélévacich oblasti a diléi vzdélavaci cile, kterych je
moZné danou &innosti u déti dosahovat.

V Gvodu aktivity jsou uvedeny postupy a strategie vyjchovné-vzdélavaci
¢innosti, které je mozné pfi jeji realizaci pouZzit.

Kompetence Tematicky okruh
/ Rocni obdobi

Hrajeme si a objevujeme ZIM A

Kompetence. k uéen, k Fesenl problémd, komunikativaf, Cinnostni a oblanské

Mgr. BLAZENA BALLoNOVA

KRIZOVATKA

Otekavané vjstupy * zvlidat jednoduchou obsluhu a pracovni Gkony
« avladat biiné Ginnosti a pozadavky na dité kladené i jednoduché
praktické situace “

DSl vzdélavaci cile * osvojen si véku priméFenyich praktickych dovednosti
* seznamovani s mistem a prostedim, ve kterém dité zije



Jak povzivat tuto publikaci

2.Udaje v hlaviéce aktivity
« nazev okruhu
o klicové kompetence, které rozviji
« ro¢ni obdobi vhodné pro realizaci

3. Obsah aktivit
« Uvodni tabulka
e priprava

« stimulace

« rozdélenif¢as

e Cinnost

¢ hodnoceni

e pomuicky

['d
OVoDNI TABULKA
Na zacatku kazdé aktivity je tzv. Gvodni tabulka, ktera nabizi ptehled
o0 ocekavanych vystupech a dil¢ich vzdélavacich cilech, ale také o postupech
a strategiich vychovné-vzdélavaci ¢innosti a edukaénim prost¥edi.

PRIPRAVA

Tato &ast se vénuje pFipravé pedagoga, ale i déti na samotnou
vychovné-vzdélavaci ¢innost.

STIMULACE

Jako Gvod do kazdé z aktivit a &innosti jsou uvedeny rizné formy stimulace
déti, které jsou motivaci pro hlavni téma.

v e v
ROZDELENI/CAS
Zde jsou informace o moZnostech rozdéleni déti do skupin, jakoZ i o zpisobu
rotace skupin v jednotlivych hracich koutcich nebo &asové dotaci, kterou
jednotlivé aktivity v koutcich vyZaduji.

v

CINNoST

V této ¢asti je popis konkrétni vychovné-vzdélavaci Cinnosti a aktivit skupin
v jednotlivych koutcich, at uz v interiéru nebo v exteriéru, a to s vyuZzitim
jak standardnich, tak digitalnich u€ebnich pomucek.

HoDNoCENI

Hodnoceni na zavér aktivit slouZi jako inspirace pro moznost zpétné vazby
jak pro pedagoga a déti, tak pro rodice.

POMUCKY

V zavéru kazdé lekce jsou uvedeny pomucky potifebné k realizaci navrhovanych
¢innosti.

KaZdou aktivitu provéazeji Naméty pro Cinnosti pfi pobytu venku,
Tipy na individualizovanou vyuku v ramci odpolednich &innosti,
Didaktické poznamky nebo P¥iklady, které bliZe objasiiuji zaméry autorek,

vvvvv
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ZIMA
Mgr. BLAZENA BALLONOVA

Uvodni
tabulka

KRIZOVATKA

Tacouni dkony

Otekévané vystupy * avlidat jednoduchou obs]
5T a poadavky na dité kladené i jednoduché

* avlidat
Praktickeé situace

Priprava

Dil& vzdélévaci cile *

osvojen si véku primarenyich praktickych dovednosti
seznamovni s mistem a prostiedim, ve kterém dité zije

Vzd&lavaci nabidka + prileZitosti a cinnosti sméfujics k prevenci Grazii

pouteni o moznych nebezpetnych situacich

Postupy a strategie * motivace, rozhovor, namétova hra, lepent, malovani, &innost
e

digitalnf kamerou, internetem

vaci prostfedi * herna

Stimulace

Rozdéleni/cas

s pracovnimi listy, vystiihovant, diskuse, aktivity s interaktivni tabuli,

Jak povzivat tuto publikaci

Hrajeme si a objevojeme

Kompetence: k uéen, k Fesent problémd, komunikativf, Cinnostnl a obanské

VCHoVNE-VZDELAVACT CINNOST

s

= Piprava ugitelky

o2 - upravitprostredi herny

\8= . pripravit dostatek pracovnich listi k realizaci
'g Wchovn-vzdalavaci dinnosti

STIMULACE

20

« mit k dispozici interaktivni tabuli, potita¢
a ostatni digitalni pomicky
+ v hracich koutcich nachystat semafory a vesticky
« pipravit pivésky ve tvaru dopravnich prostredkii
koznatent déti v hracich koutcich

« nahrat zadani kol pro jednotlivé skupiny
na mluvici skiipce

« seznamit déti s planem wichovné-vzdélavacich
&innostf bshem dne — ,ranni vzkaz"

Sedneme si do kruhu na koberec ve tridz.
Zatneme détem vypravét pitbah:

Byl kdysi jeden Elovék, ktery se jmenoval Marco
Polo. Byl to znémy kupec a cestovatel. Zil moc
ddvno. Cestoval po svété se svjm otcem a strycem.
Nebylo to ale takové cestovdnt jako dnes. Tehdy,
kdy il Marco Polo, lidé chodili péky, cestovali
kodrem, na vozech, na velbloudech a pres more

a ocedn se plavili na lodich. Cestovdni trvalo moc
dlouho. Marco, jeho otec a stryc, se vydali na cestu
az do daleké Ciny.

Cestovali na vozech tazenjich korimi. Jeli pres
vysoké hory, pies feky a nékdy i nékolik dnf
nepotkali zadného elovéka. Jel celé dny a v noci
odpotivali. Co myslite, déti, bylo to snadné nebo

obtiiné cestovani? Ano, bylo to moc tézké. Urcité
byliz tokové cesty unavent. Ale potom zotali

lideé uymylet, ak by se dalo cestovat pohodingji.
Vynalezl k

o, auta, viaky, autobusy, letadla,

se jim na velké vzdalenosti lépe cestovalo.

Dnes se pepravujeme na rizné vzddlenosti velice
rychle. Jaké dopravni prostiedky zndte? Vyborné,
auto, autobus, tramvai, letadlo, lod, trolejbus,
motocykl, vlak. Ano, i kolo je dopravn prostredek,
i traktor a mnoho dalsich. Cestuje se ném dobre.

Cinnost

Zapojeni déti béhem her a hernich &innosti

« wystiihovéni dopravnich prostredka z casopisti

+ kreslen v programu RNA — mij oblibeny
dopravnf prostredek

« prohlizent dtskyjch encyklopedif a kniek

+ hrys autitky na dopravnim koberci

+ kreslent zaklada krizovatky na velky balici papir
pro prvnf skupinu v uméleckém koutku

« wyhledavanf obrazki dopravnich prostredki:
a dopravnich znatek na internetu a vytistént
obrazkis

Mazeme jet na vylet i s vydat moc daleko k moF.
Jak jste cestovaly k mofi? Letadlem, autem,
autobusem. A kdyz jedeme nékam blizko, treba

k babitce nebo na vylet? Letime také letadlem?
Nekdo jde pésky, jiny jede autem, autobusem.

Je mnoho dopravnich prostiedk.
na cesté? Co jim pomahd, aby védely, kdy mohou jet
akdy maji zistat stdt? Vjborné, jsou to dopravni
zmacky, semafory a policisté. Kazdy by mél zndt
dopravni znacky a védét, jak se chovat na silnici.

Vy u vite, 7 miizete piejit po prechodu pro chodce
pies kiizovatku, kdyz svitf na semaforu zeleny

pandcek. Vite také to, Ze nesmite chodit sami.

Pes silnici prechdzime se starsimi kamarddy nebo

s dospélymi. Proé nepiechdzime pies silnici mimo
prechod pro chodce? Sprdvné, je to nebezpetné.
Dnes si procvicime, jak se spravné pohybovat

na silnici, a které dopravni znatky uZ zndte.”

ZIMA

Rozdéleni déti do skupin

Déti se rozdeli do &tyF skupin podle spoleénjch
preferenci. Skupinky oznatime razitky dopravnich
prostredkii — auto, autobus, vlak, letadlo.
Vysvétlime pravidla jednotlivych &innosti v hracich

ROZDELENI/CAS

s interaktivni tabuli, v koutku her si zahrajeme

na kfiZovatku se semafory, v matematicko-logickém
koutku budeme vyplitovat pracovnf listy

av uméleckém koutku vytvorime velkou
Kizovatku.

DIGITALNT KouTEK

CINNosT

a Krok za krokem.

Aktivita €.t Cosly

Déti poslouchajf zvuky a identifiku je podle obrazki.

— jede rychle, jede pomalu KGD 150080

HRAJEME SI A OBJEVUJEME

Trvani &innosti v jednotlivyjch koutcich
Cinnost v jednotlivych hracich koutcich by méla
trvat 15-20 minut. Respektujeme pracovni tempo
a individuslni potieby kazdého ditéte. Pokud
nestihlo dokonit svij dkol a ostatni v daném
edukatnim koutku ano, nabidneme mu dodatecny
s na dokonent, napf. v rémci odpoledni innosti.
Jestlize dité dokontilo Zinnost v jednom koutku
dfy, nabidneme mu néktery z pracovnich list

2 portalu. V piipadg, ze skonily dvé skupinky
priblizng ve stejnou dobu, vystiidajf se mezi sebou.

Na interaktivni tabuli déti pracuji s interaktivnim materislem
2 digitalnich edukatnich obsah(i Hrava slovitka, Pfiprava na skolu

ZIMA

KOUTEK HER

Déti budou hrét spolecenskou hru pexeso, kterou si samy vyrobi.
Nejprve podlepf pracovnf List barevnym papirem. Potom vystiihnou
dopravni prostredky. Pexeso hrajf podle standardnich pravidel.

CINNoST

v

Aktivita C.1. Komplexn instrukee - pexeso KOD 150590
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Stimulujeme a takiné povzbuzujeme déti k jednotlivym Einnostem.
Spoleéné hodnocent se uskutetfiuje spoleéné s diskusi frontsln,
po dokontenf aktivit na koberci ve tfidg prostrednictvim
prezentace ytvofenyich praci.

Klademe détem oteviené otizky, napt:: ,Co se ti nejvic libilo?

Jak e ti ibila hra se semafory? Dodrzoval jsi pravidla?

Poslal policista nakoho z kiizovatky pryc? Jaky prestupek jsi udélal?
Jaké auto jsi vytvoril? Bylo take néco, co se ti nelbilo?

Pomohl ti nékdo? Co bylo pro tebe tézke, co lehké?

HRAJEME SI A OBJEVUJEME

Tip

Pexeso nebo také domino
miizeme vyrobit z viastnich
fotografif dopraunich prostedki
poFizenych béhem vychdzky
po okoli. Fotografie z digitdl
fotoapardtu viozime do poé;
zmensime na pozadovanou
velikost, vytiskneme,
Podlepime barevnyim papirem
avystiihneme. Mizeme je taks
zalaminovat, prodlouzime tim
Zivotnost pexesa.

iho

Tipy ma odpolednf innost
Déti mohou rozstithat obrézky,
nalepit je na étvrtku a vymalovat
podle vlostn fentazie. Pracovni st
2 portdlu nabiz  dals kol k rozvijent
tématu —nakreslit auto budoucnosti
5 neobuykljmi funkcemi.

Aktivita C.:

4
Akfivita € 2: Coslysis? - viak a auto KOD 150079
Aktivita €. 3: Stuchovs pamt a cittivost: hédanky — zvuky mésta
KOD 150158

e S
Dti pitazuif yslechnuté zvuky k dopravnim prostredkim. a5
Aktivita . 4: Spojovant prvki — auta KOD 150586 -
Déti sestavuji auta spojenim dvou Esti. K dispozici je i pracovnf List. =

Mazeme ho vytisknout a pouzit napiiklad v rami odpolednf &innosti.

Jakyjmi dopravnimi prostredky bys chtél cestovat?

Jak by mohla vypadat auta v budoucnosti? Co by nemélo takovému

autu chybét?" Po skoneni hodnocen déti
znatkami a panatky na vystavku pro rodice v 3atné.

Rozvoj zrakového e
vniméni - 18 E
KOD 150591 =
Déti mohou

vystiihnout semafory

aybanvit svétla podle

Tipy v
Déti ma k dispozici nékolik pracovnich lis
na symbol tuzky v pravém dolnim rohu.

Pracovni Listy poufite v koutku her nebo v rdmei odp

Aktivita: Na ulici KOD 150585 e

g

Hodnoceni

olednf &innosti.

REa
i

tir. Aktivujete je kliknutim

2

uéebni pomicky )

. standardni pomiicky: obrazky, krestici

svételny semafor, dopravni zntaélfy,' lun:':r

fské minutka, barevny lepici pa o

. :I::.IZ::: techaologie nteraktiun tobule, puc:‘ac‘,vk‘v;s'lr:s

orogram RNA, mluvicskipce digitaln fotoapordt Uk
iitéln eduka absah Krok za krokem, Prprava 12

a Hrava slovitka

materidl, lepidlo, niky,
Spejle, plostelina,

predlohy. Mohou i zahrt na dopravni
policii nebo kiiZovatku.

Aktivita & 2: Znenf a vyznam slov
_ semafor KOD 150592

wd

'o’ Pouzita literatura a zdroje g
o 1 KALKSL preco

= 5 12 prognée 1L ISBN

N 5 PEGAROVA, . ntegrdcia digta 6 i

Bratistava: FMFI UK, 2008. Dstupné z e fmph.uniba.sk~pekarovafpekarova_minimova.pdf

2%
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Jak povzivat tuto publikaci

4. Prace s digitalnim obsahem
KaZzda aktivita obsahuje i moZnost
pouziti digitdlniho edukaéniho obsahu
primo ve vychovné-vzdélavaci &innosti.
Digitalni eduka¢ni obsah je dostupny online

¢innosti

ZIMA

Nabidka digitdlniho edukacniho obsahu
a jeho vyuZziti pfimo ve vychovné-vzdélavaci

HRAJEME SI A OBJEVUJEME

na vzdélavacim portalu eKabinet.cz =

p . »o5  Rozdélent déti do skupin Trvéni Zinnosti v jednotlivych koutcich

. -1, . .. S Ditise oudili do cty skupin pocle spolecnych Cinnost v jednotlivjch hracich koutcich by méla
| www.e ka b'| net.cz. Ka zd azon I_] nea kt]\”t E prefitezr". Skup:nky c‘znbab’mi r:zftl:yddlopravni(h trua: '15523 .lmn;.f. :eipfzf:je:l:):nc:::a ;empo

prostredki - auto, autobus, viak, letadlo. a individuslni potfeby kaidého ditéte. Poku

Z . . PRSP TN Pt s Vysvitlime pravidla jednotlivch cinnosti v hracich  nestihlo dokonzit svi dkol a ostatnf v daném
nabize nyc hv pu blikaci ma pn délen & koutcich: v digitslnim koutku budeme pracovat edukaénim koutku ano, nabidneme mu dodateény
, P o , - , , 'sl s interaktivni tabul, v koutku her si zahrajeme &as na dokongent, napf. v rémci odpoledni &innosti.

iedineé O ©Z  na kiizovatku se semafory, v matematicko-logickém Jestlize dité dokontilo €innost v jednom koutku

]ed1 necny KOD. Vlozenim ¢&iselného kédu koutku budeme vypliiovat pracovn listy iy, nabidneme mu ngktery z pracovnich listi

a v uméleckém koutku vytvorime velkou
kfizovatku.

2 portélu. V pripadé, ze skonily dvé skupinky
piiblizné ve stejnou dobu, vystidaji se mezi sebou.

do okna ,Kli¢ova slova..." na portélu
eKabinet.cz se zobrazi hledany edukacni
material. Pro snadnéjsi ovéfeni vybéru
spravného digitalniho obsahu najdete vedle
kaZdého kédu i Gvodni stranku, ktera se

po otevieni vybraného materialu zobrazi.

DIGITALNT KouTEK

Na interaktivn{ tabuli déti pracuji s interaktivnim materislem
2 digitalnich edukatnich obsahir Hrava slovicka, Piprava na skolu
aKrok za krokem.

Aktivita € I: Co stys? — jede rychle, jede pomalu KO
Dt poslouchaji zvuky a identifiku e pole obrézk.

Akfivita € 2: Co stysis? - viak a auto KOD 150079

Aktivita € 3: Stuchovs pamét a cittivost: hadanky -
KOD 150158

Déti pritazuji vyslechnuté zvuky k dopravnim prp
Ak‘rlvm €. 4: Spojovani poukis

TS spojenim dvou Edsti. K dispozici je i pracoun List.
Mateme ho wtisknout  pot napFklad  rimeladpoleda énnost,

Jedinecny ciselny kéd pridéleny kazdému
digitdlnimu edukaénimu materidlu

Tipy

Déti majt k dispozici nékolik pra
na symbol tuzky v pravém dolnim rohu.
pouijte v koutku her nebo v rémei odpolegyf cinnosti

covnich listi. Aktivujete je iknyim

Pracovnt listy

Uvodni strénky jednotlivych
materidli (kéd)

Aktivita: Na ulici KOD 150585
B

VloZeni kédu do vyhleddvace portdlu
eKabinet.cz (napriklad: 150900)
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Jak povzivat tuto publikaci

5. Digitalni edukaéni obsah
V publikacich Skolka hrou byly pouzity edukagni tituly:

KKOK ZA KKO KEM je zaméFeny na komplexni rozvoj

kli¢ovych kompetenci déti od 3 let véku, véetné déti se specialnimi
vychovné-vzdélavacimi potfebami. Obsahuje mnoZstvi interaktivnich
digitalnich aktivit a doplitkovych materialti vhodnych pro tisk a dalsi
praci po vypnuti poéitace. Obsah je rozdéleny do jedenacti kategorii
podle jednotlivych oblasti vnimani. Kazda oblast je déle rozdélena
na ro¢ni obdobi: jaro, léto, podzim, zima.

r'd -4
HKAVA SLOV' CKA klade diiraz na procesy spojené s osvojovanim

jazyka. Tento digitalni edukaéni obsah umoziiuje pedagogovi u déti

spravné rozvijet jazykové kompetence a podporovat verbalizaci myslenek.
Prostfednictvim aktivni préce s materiély a spravného fe€ového vzoru pedagoga
je moZné také predchézet porucham ¥edi, pripadné diagnostikovat uZ existujici
poruchy a reedukovat je. Digitalni edukaéni obsah podporuje také rozvoj
socialnich kompetenci, audio-vizualné-motorické koordinace, prostorového
vnimani a fonematického sluchu. Mnohé aktivity mohou byt pouZité jako
spolecenské hry podporujici tvofivé mysleni a manualni dovednosti ditéte.
Souéasti jsou také pracovni Listy, omalovanky a dal3i materiély. Pracovni Listy
lze pouZzit jako prvek spoluprace mezi uéitelem a rodicem ditéte.

PK'FKAVA NA SKO LU je uréeny vsem, ktefi se zabyvaji

vyvojem ditéte v pfedskolnim véku anebo s détmi ptedskolniho véku pracuji.
Digitalni edukaéni obsah je rozdéleny do dvou €asti. V prvni &asti se nachazeji
diagnostické listy, na zakladé kterych pedagog hodnoti, zda dité spliiuje
jednotliva kritéria vybrané oblasti vyvoje. Po diagnostice ma pedagog ve druhé
Casti k dispozici mnoZstvi rozvijejicich interaktivnich aktivit rozdélenych

do téchto kategorif: 1. Rozvoj fedi, 2. Rozvoj motoriky, 3. Rozvoj zrakového
vnimani, 4. Rozvoj matematické gramotnosti. Souéasti je také didakticky
material vhodny pro tisk a dalsi praci.

ANGLICTINA NICOLE AND TOMMY i poutary

digitalni obsah zamé&Feny na budovéani anglické slovni zasoby pro déti

od 4 let. Atraktivnim zplisobem pomaha pfi uceni zakladnich slovicek

a nejcastéji pouzivanych frazi z oblasti jako rodina, domov, $kola, hracky
nebo zvitata. Instrukce ke cvicenim jsou namluvené v ¢esting, aby jim

déti rozumély. Pfipraveno je 20 tematickych okruhd, 260 interaktivnich
aktivit na procvi€ovani slovni zasoby, 400 slovi¢ek s animovanymi obrézky,
motivaéni systém a 4 jazykové hry. To vSe garantuje, Ze se déti p¥i uceni
angli¢tiny budou skvéle bavit.

Pf¥ejeme vam inspirativni ¢teni a zejména hodné radosti z kaZdodenni prace
s nasimi nejmensimi.

Tym neziskové organizace
EDUka¢ni LABoratof | EDULAB
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Hrajeme si a obievuieme
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LIMA

Mgr. BLAZENA BALLoNOVA

KRIZOVATKA

Ocekavané vystupy ° zvladat jednoduchou obsluhu a pracovni tkony

vy 2 ve

e zvladat béZzné ¢innosti a pozadavky na dité kladené i jednoduché
praktické situace '

Diléi vzdélavaci cile ° osvojeni si véku pfiméfenych praktickych dovednosti
* seznamovani s mistem a prostfedim, ve kterém dité Zije

Vzdélavaci nabidka © prileZitosti a &innosti sméfujici k prevenci drazd
* poudeni o moznych nebezpecnych situacich
Postupy a strategie ° motivace, rozhovor, namétova hra, lepeni, malovani, &innost
VvC s pracovnimi Listy, vystfihovani, diskuse, aktivity s interaktivni tabuli,
digitalni kamerou, internetem

Vzdélavaci prostfedi °© herna [



Hrajeme si a objevujeme
Kompetence: k uent, k Feseni problémd, komunikativwi, Cinnostni a oblanské

VYCHoVNE-VZDELAVACT CINNOST
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PRIPRAVA

STIMULACE
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PFiprava uditelky

e upravit prostfedi herny

« pripravit dostatek pracovnich listd k realizaci
vychovné-vzdélavaci ¢innosti

o mit k dispozici interaktivni tabuli, pocitac
a ostatni digitalni pomticky

« v hracich koutcich nachystat semafory a vesticky

o pripravit pfivésky ve tvaru dopravnich prostfedkd
k oznaceni déti v hracich koutcich

« nahrét zadani dkold pro jednotlivé skupiny
na mluvici skfipce

« seznamit déti s planem vychovné-vzdélavacich
ginnosti béhem dne — ,ranni vzkaz"

Sedneme si do kruhu na koberec ve tfidé.
Zatneme détem vypravét pfibéh:

»Byl kdysi jeden ¢lovék, ktery se jmenoval Marco
Polo. Byl to zndmy kupec a cestovatel. Zil moc
ddvno. Cestoval po svété se svym otcem a strjcem.
Nebylo to ale takové cestovani jako dnes. Tehdy,
kdy Zil Marco Polo, lidé chodili pésky, cestovali
kocdrem, na vozech, na velbloudech a pfes more

a ocedn se plavili na lodich. Cestovdni trvalo moc
dlouho. Marco, jeho otec a stryc, se vydali na cestu
az do daleké Ciny.

Cestovali na vozech tazZenych korimi. Jeli pies
vysoké hory, pies Feky a nékdy i nékolik dni
nepotkali Zddného clovéka. Jeli celé dny a v noci
odpocivali. Co myslite, déti, bylo to snadné nebo
obtizné cestovdni? Ano, bylo to moc tézké. Urcité
byli z takové cesty unaveni. Ale potom zacali
lidé vymyslet, jak by se dalo cestovat pohodLnéji.
Vynalezli kola, auta, vlaky, autobusy, letadla,
modernéjsi lodé a dal3i dopravni prostiedky.
Hned se jim na velké vzddlenosti lépe cestovalo.

Dnes se pfepravujeme na riizné vzddlenosti velice
rychle. Jaké dopravni prostiedky zndte? Vyborné,
auto, autobus, tramvaj, letadlo, lod, trolejbus,
motocykl, vlak. Ano, i kolo je dopravni prostredek,
i traktor a mnoho dalSich. Cestuje se ndm dobfe.

Zapojeni déti béhem her a hernich &innosti

« vystfihovéani dopravnich prostfedki z €asopisti

« kresleni v programu RNA — m{j oblibeny
dopravni prostfedek

« prohliZeni détskych encyklopedii a kniZek

e hry s auti¢ky na dopravnim koberci

o kresleni zaklad( kriZovatky na velky balici papir
pro prvni skupinu v uméleckém koutku

« vyhledavani obrazk( dopravnich prosttedk

a dopravnich znalek na internetu a vytisténi
obrézka

MdzZeme jet na vylet i se vydat moc daleko k mofi.
Jak jste cestovaly k mofi? Letadlem, autem,
autobusem. A kdyZ jedeme nékam blizko, tfeba

k babiéce nebo na vylet? Letime také letadlem?
Nékdo jde pésky, jiny jede autem, autobusem...

Je mnoho dopravnich prostredkd. Cim se Fidi

na cesté? Co jim pomdhd, aby védély, kdy mohou jet
a kdy maji zistat stat? Vyborné, jsou to dopravni
znacky, semafory a policisté. KaZdy by mél znat
dopravni znacky a védét, jak se chovat na silnici.
Vy uz vite, Ze mizZete prejit po pfechodu pro chodce
pies kfiZovatku, kdyzZ sviti na semaforu zeleny
pandcek. Vite také to, Ze nesmite chodit sami.

Pfes silnici pfechdzime se stars$imi kamarddy nebo
s dospélymi. Pro¢ nepfechdzime pfes silnici mimo
pfechod pro chodce? Sprdvné, je to nebezpeéné.
Dnes si procvicime, jak se spravné pohybovat

na silnici, a které dopravni znacky uz zndte.”
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Rozdéleni déti do skupin

Déti se rozdéli do ¢tyf skupin podle spoleénych
preferenci. Skupinky oznacime razitky dopravnich
prostfedkd — auto, autobus, vlak, letadlo.
Vlysvétlime pravidla jednotlivych ¢innosti v hracich
koutcich: v digitalnim koutku budeme pracovat

s interaktivni tabuli, v koutku her si zahrajeme

na kfizovatku se semafory, v matematicko-logickém
koutku budeme vypliiovat pracovni listy

a v uméleckém koutku vytvotime velkou
kFiZzovatku.

DIGITALNI KOUTEK

Na interaktivni tabuli déti pracuji s interaktivnim materialem
z digitalnich edukaénich obsahil Hrava slovicka, P¥iprava na Skolu

a Krok za krokem.

HRAJEME SI A oBJEVUJEME

Trvani ¢innosti v jednotlivych koutcich
Cinnost v jednotlivych hracich koutcich by méla
trvat 15—-20 minut. Respektujeme pracovni tempo
a individualni potfeby kazdého dité&te. Pokud
nestihlo dokon¢it svaj tkol a ostatni v daném
edukaénim koutku ano, nabidneme mu dodatecny
Cas na dokonZenf, napf¥. v ramci odpoledni ¢innosti.
JestliZe dité dokonCilo &innost v jednom koutku
dfiv, nabidneme mu néktery z pracovnich listd

z portalu. V pfipadg, Ze skonily dvé skupinky
priblizné ve stejnou dobu, vystfidaji se mezi sebou.

Ak‘erlfa f 2 Co slyfE? — jede rychle, jede pomalu KOD 150080
Déti poslouchaji zvuky a identifikuji je podle obrazka.

Aktivita €. 2: Co slyzi? — viak a auto KOD 150079

AkflVlTa 5 9 Sluchova pamét a citlivost: hadanky — zvuky mésta
KOD 150158

Déti pfifazuji vyslechnuté zvuky k dopravnim prostfedkdm.

Aktivita €. 4: Spojovani prvki — auta KOD 150586

Déti sestavuji auta spojenim dvou &asti. K dispozici je i pracovni list.

Mdzeme ho vytisknout a pouZit napfiklad v rémci odpoledni ¢innosti.

Tipy
Déti maiji k dis
na symbol tuzky v pravém dolnim rohu.

pozici nékolik pracovnich listu. Aktivujete je kliknutim

Pracovnt listy pouZijte v koutk

Ak tivita: Na ulici KOD 150585

u her nebo v rémci odpoledni &innosti.

2\
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Hrajeme si a objevujeme
Kompetence: k uent, k Feseni problémd, komunikativwi, Cinnostni a oblanské

KONSTRUKCNI KOUTEK

Détem pfedem pfipravime kfiZovatku se semafory. Zapneme elektricky
semafor a lanem ozna&ime ,silnice”, po kterych se déti budou pohybovat.
Dopravni znacky na stojanech rozmistime v prostoru. Déti si zahraji

na k¥izovatku. Ztvarfiuji role riznych dopravnich prostfedka, chodct,
dopravniho policisty, rozliSuji dopravni znacky. Nejprve si mezi sebou
vyberou policistu, ktery bude dévat pozor na dodrZovani pravidel

a pomoci digitalni kamery bude zaznamenavat chovani déti na kfiZovatce.
Potom si déti z nabizenych obrézki/privéska zvoli dopravni prostiedek,
ktery budou znazoriiovat pohybem, pfipadné zda budou chodci. Pohybuji
se po tFidé a Fidi se podle svételnych signalii na semaforech a podle
pokynt policisty. Jednotlivce, ktefi neudélali ani jeden dopravni
prestupek, policista odméni napfiklad détskym Fidi¢skym prikazem
vyrobenym ze Etvrtky.

Déti vytvareji velkou kfizovatku plnou dopravnich prostfedkd, znacek a lidi.
Namalujte silnice a kfiZovatky. Domalujte okoli.

Na ¢tvrtku nakreslete dopravni znacky, které znate. Vystfihnéte je
a pfilepte na 3pejli. Konec 3pejle zapichnéte do kousku plasteliny tak,
aby znacka stéla. Umistéte je na silnice.

Vlyrobte z krabitek dopravni prostfedek. Pfidejte ho na k¥izovatku.

Na kfiZovatku patfi chodci. Vytvorte z tvrdého papiru panacka.
Pilepte ho na $pejli. Spejli zapichnéte do kousku plasteliny.
Panacky umistéte na k¥iZzovatku.

e

Tip

MiiZete pouZit razitka dopravnich
prostredkd z kresliciho programu
RNA a pracovni listy z portélu.
Obrdzky z portdlu doporu¢ujeme
zmensit, aby nebyly pro kfizovatku
pilis velké.

Pracovni list ¢.:
PO!JiS — moje vlastni auto
KOD 150587

Pracovni list €. 2:
Po‘dzim — nékladni auto
KOD 150588

Pracovni list ¢.»:

Podzim — viak
KOD 150414
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KOUTEK HER

Déti budou hrat spolegenskou hru pexeso, kterou si samy vyrobi.
Nejprve podlepi pracovni list barevnym papirem. Potom vystfihnou
dopravni prostiedky. Pexeso hraji podle standardnich pravidel.

AkflVlTa E I: Komplexni instrukce — pexeso KOD 150590

Stimulujeme a taktné povzbuzujeme déti k jednotlivym &innostem.
Spoleéné hodnoceni se uskuteéiiuje spole¢né s diskusi frontalné,
po dokonéeni aktivit na koberci ve tFidé prostfednictvim
prezentace vytvofenych praci.

Klademe détem oteviené otézky, napt.: ,Co se ti nejvic Libilo?

Jak se ti libila hra se semafory? DodrZoval jsi pravidla?

Poslal policista nékoho z kiiZovatky pry¢? Jaky prestupek jsi udélal?
Jaké auto jsi vytvoril? Bylo také néco, co se ti nelibilo?

Pomohl ti nékdo? Co bylo pro tebe té&zké, co lehké?

Jakymi dopravnimi prostfedky bys chtél cestovat?

Jak by mohla vypadat auta v budoucnosti? Co by nemélo takovému

autu chybét?" Po skongeni hodnoceni déti umisti k¥izovatku s auty,

znackami a panacky na vystavku pro rodie v Satné.

Uiebni pomicky
. standardni pomiicky: obrdzky,
svételny semafor, dopravni znlafk'y,/ .
%ské minutka, barevny lepici .
. ,:;:::Z::m technologie: interakfi\{nj’ ta,bule, poc1f:1c£i5kdrna
program RNA, mluvici skiipce, digitdln fotci?para ,na o ;
digitdlni edukaéni obsah Krok za krokem, Priprava

a Hravé slovicka

kreslici materidl, lepidlo, ntizky,
lano, ¥pejle, plastelina,

kreslici

PouZita literatura a zdroje

1. KALAS, . Spozndvame potencidl digitélnych technolégii v predprimérnom vzdeldvani

& o T 0o & 4B
& @ T oo & 4

HRAJEME SI A oBJEVUJEME

Tip
Pexeso nebo také domino
mdZeme vyrobit z vlastnich
fotografii dopravnich prostredkd
poFizenych béhem vychdzky
po okoli. Fotografie z digitdlniho
fotoapardtu vlozime do pocitace,
zmensime na poZadovanou
velikost, vytiskneme.
Podlepime barevnym papirem
a vystiihneme. Mizeme je také

zalaminovat, prodlousime tim
Zivotnost pexesa.

Tipy na odpoledni Cinnost

Déti mohou rozstithat obrézky,
nalepit je na ctvrtku a vymalovat
podle vlastni fantazie. Pracovni lisF /
z portdlu nabizi i dals tkol k rozvijer?l
tématu — nakreslit auto budoucnosti
s neobvyklymi funkcemi.

. v
Aktivita C.t: J———
Rozvoj zrakového
vniméni — 18
KOD 150591
Déti mohou
vystfihnout semafory
a vybarvit svétla podle -
predlohy. Mohou si zahrédt na dopravni
policii nebo kizovatku.

Akﬂ\ll'\'a €. 22 Znéni a vyznam slov
_ semafor KOD 150592

g

(pteklad z anglického jazyka). Bratislava: Ustav informacif a prognéz Skolstva, 2011. ISBN 978-80—-7098-495-6.

2. PEKAROVA, J. Integrdcia digitdlnych technolégii do predskolskej pripravy. Pisomnd prdca k dizertacnej skaske.
Bratislava: FMFI UK, 2008. Dostupné z edi.fmph.uniba.sk~pekarova/pekarova_minimova.pdf
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LIMA

Mgr. ZUZANA MINARECHOVA

cAIKOVANI

Océekavané vystupy © porozumét b&Znym projevim vyjadieni emoci a nalad
e konstruktivni a grafické ¢innosti
* uvédomovat si prijemné a nepfijemné citové prozitky
* prozivat a détskym zptisobem projevovat, co citi
(soucit, radost, naklonnost), snaZit se ovladat své afektivni chovani
(odlozit splnéni svych osobnich pFani, zklidnit se, tlumit vztek, zlost,
agresivitu apod.)

Diléi vzdélavaci cile ° osvojeni si elementarnich poznatku, schopnosti a dovednosti
duleZitych pro navazovani a rozvijeni vztaht ditéte k druhym lidem

rozvoj pohybovych schopnosti a zdokonalovani dovednosti v oblasti
hrubé i jemné motoriky

* rozvoj schopnosti sebeovladani

* rozvoj poznatkul, schopnosti a dovednosti umoziiujicich pocity,
ziskané dojmy a prozitky vyjadrit

Vzdélavaci nabidka e aktivity podporujici uvédomovani si vztahti mezi lidmi
* lokomotni pohybové ¢innosti
e prileZitosti a hry pro rozvoj vile, vytrvalosti a sebeovladani
* estetické a tvardi aktivity
* cviceni v projevovani citdl (zvlasté kladnych), v sebekontrole
a sebeovladani (zvlasté emoci zapornych, nap. hnévu, zlosti, tizkosti)

Postupy a strategie ° prace s internetem, vyhledavéani informaci na zakladé stanoveni
vv€ klicového slova, dokreslovani v kreslicim programu, motivace,

rozhovor, mimické hry na vyjadfeni pocitd a emoci, rozhovor

* feSeni problémovych dloh na po&ita&i a na interaktivni tabuli

* proudova cvicent, kreativni ¢innosti zaméfené na procviceni drobnych
svald ruky a stimulovani jemné motoriky

I . —
Vzdélavaci prostfedi ° herna
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Pomihime si a fesime problémy
Kompetence: socidlni a persondlni, komunikativai

VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST

P¥iprava uéitelky

o promyslet si organizaci a didaktické postupy
pfi realizaci vychovné-vzdélavacich ¢innostf,
zplsob rozdéleni déti do skupin, stfidani déti
v hracich koutcich

o pripravit dostatek pomicek do hracich koutkd

« mit k dispozici webové odkazy na interaktivni
tabuli, potitadi

« vytvorit k oznaceni hracich koutkd smajliky
projevujici riizné druhy emoci, karticky se
stejnymi obrazky k uréeni pofadi v hracich
koutcich

wRanni kruh” (frontalni forma)

Oslovime déti:

,V&era venku poFddné nasnézilo. Lily se s kamarddy
v matefské skole domluvila, Ze pijdou sérikovat

na kopec. Pomozme ji vhodné se na sarikovani
obléct.”

Na interaktivni tabuli spustime dlohu z digitalniho
edukagniho obsahu Krok za krokem.

Aktivita:

Oblékani — oble¢eni
na zimni prochazku .
KOD 150593

Pokra¢ujeme
ve vypravént:
#Lily si vzala sdriky a celd nadSend utikala ven.
PFivitala se s Katkou a Vérkou a s tismévem tdhla
sariky nahoru na kopec. Tam uZ éekal zamraceny
Ruda. Nazlobené kicel na Lily, Ze mu prekdZzi a on
nemuZe jet doldi. Ani si nevsiml, jak Lily zesmutnéla.
Ale pFesto si sedla na sdriky a jela z kopce dold.
Ruda, mozna proto, Ze mu Lily neodporovala, rychle
sedl na svoje sdné a svistél za Lily jako blesk.

A pak se to stalo: Ruda dojel Lily, zkfiZil ji drahu,
sdné se srazily a obé déti skondily v zavéji. Lily

Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit

« »Na rodinu®: projevovani emoci znamych
z prostfedi domova, feseni konfliktd domluvou,
véku pfiméFené odpovédi na pozitivni a negativni
reakce ostatnich spoluhraca.

« y,Zamotané saiikovani: hledani spravné
cesty v pfipraveném kartonovém labyrintu v roli
zvolené postavy sportovce (lyZate, bruslate) nebo
zvifatka.

e pZimni sporty": vyhledavani informaci
o zimnich sportech v knihéch a encyklopediich,
pripadné na internetu, ukladani obrazka
do souboru, jejich dotvéafeni v kreslicim
programu (napfiklad RNA).

se rozplakala. Ruda chvili rozpacité stal nad ni,

ale potom se ji omluvil, pomohl ji oprdsit bundu
od snéhu, najit ztracenou &epici a znovu nasednout
na sariky. Od té chvile bylo na kopci zase veselo:
vsichni spolu zdvodili, kdo rychleji vybéhne nahoru,
postavili krdasného snéhuldka a pFi koulovaéce se
dosyta nasmdli a vydovadeéli.”

Po doznéni pfibéhu klademe détem otazky:

+Jak se tvdfila Lily, kdyZ byla Stastnd? Kdy se citite
Stastni vy? Jak vypadal nazlobeny Ruda? Je rozdil
mezi tim, kdyZ je nékdo nazlobeny a rozzufeny?
Proé se Ruda zlobil? Mohl reagovat i jingm zpisobem?
Jak byste se chovaly vy, abyste zmirnily jeho

hnév? Zkuste se zatvafit udivené. Cemu byste se
divily?" Ukolem déti je prostFednictvim mimiky

a gestikulace znédzornit rizné psychické stavy

a emoce, komentovat situace, ve kterych se tak
citime, vzpomenout si na situace ze Zivota,

které je vyvolavaji.

Détem vysvétlime, Ze lidé prozivaji rGzné city

a emoce, pozitivni i negativni. Motivujeme je

k tomu, aby si pfi nasledujicich &innostech zkusily
vsimat vlastniho proZivani a pocitt kamaradu
(napt. zklamani, radosti, nejistoty) a zapamatovat
si, jak jim bylo.
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ZIMA POMAHAME SI A RESIME PROBLEMY

Rozdéleni déti do skupin

Déti se rozdéli do ¢ty skupin na zakladé vlastniho vybéru a sympatii
nebo jim pomiZeme rozpocitadlem. Ve skupiné si uréi vedouciho, ktery
ze sacku vylosuje karticku smajlika a tim uréi koutek, ve kterém zatnou
pracovat.

Trvani &innosti v jednotlivych koutcich

Cinnost v kazdém koutku by méla trvat pfiblizné 10—15 minut. Dfive,

nez déti zatnou fesit tkoly, si dohodneme nebo pfipomeneme pravidlo:
kol na potitadi, interaktivni tabuli fesi jedno dité, ostatni ho nevyrusuj,
zasédhnou jen v pfipadé, Ze je pozada o pomoc. V ostatnich koutcich déti
spolupracuji a komunikuji podle potfeby. Po splnéni cile nebo na zvukovy
signal (nap¥. jemné zazvonéni na triangl, které evokuje padani vlo¢ek)

se skupina pfesouva ve sméru hodinovych ruéi¢ek do dalsiho koutku.

Vyménu v koutcich citlivé usmériiujeme, dbame na to, aby kazdé dité
mélo dostatek prostoru pro seberealizaci.

DIGITALNI KOUTEK

Interaktivni tabule/poé&itaé

Détem fekneme: ,Lily sla sdrikovat. Poslechnéte si nahrdvku
z reproduktoru a:

« zavedte ji i jeji kamarddy na kopec

najdéte stejné predméty, které cestou vidéla

spocitejte, kolik slov maji véty o zimnich radovdnkdch
najdéte Lily ztracenou éepici a Salu

Aktivita C.1: Ssikovani — nahoru, ol KOD 150601

v

AkflVlfa C. 2: Najdi stejny predmét KOD 150602

v

AkflVlTa C. %: Rozdélenf véty na slova — zima (1) KOD 150603

Aktivita €. 4: Stejns barva 3 KOD 150604

Détem fekneme:

»Predstav si, Ze kamardd potiebuje novou cepici, $dlu nebo rukavice.
Podle Sablony je obkresli a vystfihni. Potom vodovymi barvami vytvof
riizné vzory tak, aby se kamarddovi libily."

Svoje vytvory si déti mohou vyfotografovat nebo naskenovat
a pozdéji je dokreslovat v kreslicim prostfedi na pocitadi.




CINNoST

Pomihime si a fesime problémy
Kompetence: socidlnl a persondlni, komunikatival

KOUTEK HER Tip

Ukolem d&ti bude vytvoFit pro kamarada prekvapeni v podobé V rémci odpolednich aktivit

malého dare¢ku. Podle vlastniho vybéru vytvori: se déti mohou zdczl.<onali/tv ;

« naramek nebo néhrdelnik navlékanim drobného materialu ve vystiihovdni prl/ dotvareni
(koralky, knofliky...) na $iidrku obrdzku séfikovéni.

Kolorovanou kresbu si doplni
nalepenim vystFizenych édsti,
napfiklad z pracovniho listu

o obréazek vyskladanim h¥ibki, mozaiky podle vlastni fantazie
e hratku z konstrukéniho materialu s ohledem na jeji stabilitu v prostoru

Hotové darecky poloZi na pfedem urfené misto ve t¥idé, ozna&i si je z digitdlniho edukaéniho
pripravenym 3titkem se svym jménem. PFi hodnoceni nebo odpoledne obsahu Krok za krokem:
déti komentuji, kterého kamaréada chtéji darkem potésit, a diky které .. .
vlastnosti ho maji rady. AkthlTa'. Zima — sdiiky

KOD 150605

———

Cinnost rozdélime na dvé éasti: 55
« prekonavani télovychovného naradi proudovym zplisobem — za sebou (1) G
« vytvoreni lehkych papirovych predméta a jejich kutaleni k meté (2)

Oslovime déti: ,Pojdme s Lily na prochdzku do zimni pfirody. NejdFiv se

spolu budeme klouzat, chodit po zamrzlém poticku, délat snéhové koule, L
podlézat ledovy tunel. Potom si mackdnim vytvofime snéhové koule |

a zkusime jimi trefit cil.”

1. prekazkovou drahu doporucujeme sestavit nasledovné:

o Svédska lavi¢ka: na jednom konci podloZena dilem Polykarpovy
stavebnice: vystup na vyvySenou rovinu, skluz vsedé nebo sestup
po naklonéné roviné

o akupresurni chodnik: vzpfimena chlize po maséznim koberci
 Zinénka: valeni sudd
 télovychovny tunel: lezeni v dfepu

2. kouleni lehkych pfedméta k meté:
déti si mackanim vytvoii ,snéhové koule”,
které jednotlivé kutaleji ke kuZelu a zpét
ke kamaradtm
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HoDNoCENI

ZIMA

Po skonceni aktivit se déti shroméaZzdi na koberci. Zeptame se jich:

»VSimly jste si samy na sobé nebo na kamaradovi, jak se dnes citil?

MéL nékdo strach, Ze Gkoly nezvladne? Pomohly jste nékomu ve skupiné?
Jak? Prot jste mohly byt pfekvapené nebo se né¢emu divit? Co ve vas
vyvolalo veseli, smutek? Védély jste, co udélat, aby se kamarad ve skupiné

nebal? Komu jste vyrobily darecek a pro¢?”

Rozhovor usmériiujeme tak, aby déti vyjadiovaly svoje pocity pfi zazivani
Gspéchu, ale i pfekonavani piekazek. Vedeme je k tomu, aby si na zékladé
svych vékovych a individualnich pfedpokladii viimaly prozivani kamaradu
a popisovaly je, pfiméfené na né reagovaly, pokusily se o G¢ast, pomoc.
Zaroveii je motivujeme k tomu, aby pojmenovaly vlastnost jinych déti,

ktera je dileZita, nebo si ji u nich pov3imly.

T|P ou emoce vybavit nebo zatim disponuji jen
miizeme jim pomoci obrdzky,
apod. Na 26kladé vizudlniho
ktni pojem s dugevnim stavem.

Pokud si déti nedokdZz )
tizkou 3kdlou pojmenovdni emocl,
které vyjadfuji hnév, zlost, smutek
podnétu si snéze spoji abstra

Didaktick] poznimka

Navrhovanymi vjchovné-vzdélévacimi ¢innostmi

u détf rozvijime schopnost:

* orientovat se v pozitivnich a negativnich
emocich, pojmenovat konkrétni citové prozivéni

* charakterizovat dusevni stavy na zékladé
pozorovdni mimiky, gestikulace

* VZit se do pocitii ostatnich

vSimat si reakce na vhodné/nevhodné chovdni

tvorivé se realizovat a zdokonalit se v riznyich

vytvarnych technikdch

* rozvijet svoje motorické schopnosti pfi cviceni
na néfadi

POMAHAME SI A RESIME PROBLEMY

Didakticki poznimka
Mém zkusenost, e oblast
emoci a jejich projevovdni mg
sva uskali. Déti se vzhledem
ke stupni viastni decentrace
rizné odosobriuji a vZivaji
se do proZivéni ostatnich,
Sousteduji se na vlastni
emoce, intenzivngji si pamatuji
ty negativni. Je dilezité
poznat kazdé dits, citlive
usmérriovat jeho vyvoj, zaméit
se na motivaci prostrednictyim
literdrnich postay, trpélivé
fesit viechny situace. Jako
vyuzivéme hru, pfi které si deti
uvédomuji a porovndvaji svoje
prozivani, komentuji a hodnoti
chovdni ostatnich. Nagim cilem
Je pFivést dité k pochopent,
Ze kaZdd reakce byla vyvoldna
néjakym podnétem a konci
ndsledkem.

Uéebni pomicky |
. standardni pomicky: knihy a encyklopedie,

postavicky

tvoreny labyrint na podloZce, .
ot (et . triangl, karticky

sportovct (nebo zvifdtek apod.)

smailikd, sacky, makety epic, rukavic: gal /
na tvrdéim karténu, tuzky, nizky, papir, vodové
barvy, Stétce, télovyichovné ndfadi (Polykarpova /
stavebnice, Svédska lavicka, Zinénka, akupresurnt
dnik, nizkd pFekdika), barevné kuZelky,
drobny hraci materidl

y), konstrukéni materidl

cho
archy ten&iho papiru,
(kulieky, hiibky a podlozk ate

pocitag, interaktivni

. digitalni technologie:
tabule, digitalni edukaéni obsah Krok za krokem,

P¥iprava na skolu

€5
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Premyslime a povidime si
Kompetence: komunikativni, k uéeni, Cinnostni a obCanské, k reseni problémﬁ
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LIMA

DANIELA VIRAGOVA

PAIT ZIVIA
KRRALUJE

Ocekavané vystupy © chéapat prostorové pojmy, elementéarni asové pojmy,
orientovat se v prostoru i v roving, ¢astecné se orientovat v case |

* fesit problémy, dkoly a situace, myslet kreativné
e spolupracovat s ostatnimi i

Diléi vzdélavaci cile e vytvareni zakladl pro praci s informacemi
* vytvéafeni pozitivniho vztahu k intelektualnim éinnostem a k ucent,
podpora a rozvoj zajmu o uceni
* rozvoj kooperativnich dovednosti

Vzdélavaci nabidka ¢ motivovana manipulace s pfedméty, zkouméni jejich vlastnosti
* feseni myslenkovych i praktickych problémd, hledani rGznych
moznosti a variant
* ¢&innosti zasvécujici dité do ¢asovych pojmu a vztaht souvisejicich
s dennim fadem, béZnymi proménami a vyvojem a priblizujici ditéti
prirozené ¢asové i logické posloupnosti déji, pribéh, udalosti
* hry a ¢&innosti, které vedou déti k ohleduplnosti k druhému

Postupy a strategie ° motivace, hadanky, rozhovor, diskuse, malované ¢teni, vymysleni
vv¢ pribéh, Feseni pracovnich list, hodnocent, kreslent, lepent,
sestrojovani, aktivity na interaktivni tabuli, hra s digitalni hrackou,
nahravani na mikrofon

Vzdélavaci prostfedi ¢ herna r
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Premyslime a povidime si
Kompetence: komunikativaf, k uéenl, Cinnostni a oblanské, k Fesenl problémﬁ

VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST

;: P¥iprava uéitelky Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit
§ « upravit prostiedi tiidy (hraci koutky) k realizaci o sttihani kruh, skladani do tvaru trojihelniku
\E vychovné-vzdélavaci ¢innosti — vystFihovani snéhovych vlocek
’5 « nahrat dkoly pro viechny skupiny na mluvici « konstruovani z Lega podle fantazie — téma
sk¥ipce ,snéhulaci”
« pripravit malované ¢teni « dramatizace znamé pohadky ,Rukavice”
« vytisknout pracovni listy « kresleni — dojmy z pohadky ,Rukavice"
« nachystat interaktivni tabuli a digitalni pomucky
o mit k dispozici webové odkazy na interaktivni
tabuli
« zhotovit symboly k rozliseni skupin
wd
O Sedime volné na koberci pred interaktivni tabuli. ,Déti, v posledni dobé
5 jsem pFemyslela o tom, zda byste umély vyFesit tuto hadanku:
2 Kazdy den nam hiidg,
g mesice si strida.
=

Bez néj ani krok,

hlida cely rok.
(kalendar)

(Zdroj: vlastni tvorba autorky)

PFesné tak, je to kalenddF. Co v3echno je v ném vyznaéeno? Pro¢ je dilezité

pouzivat kalenddF? Kolik roénich obdobi se vystFidd v pribéhu jednoho

roku? KalenddF nds upozorni na svdteéni dny v roce. Vite, které svatky

slavime? (Vdnoce, Velikonoce, narozeniny, svdtek...) Pamatujete si také b
mésice v roce? Vyjmenuijte je. Kolik dnii md jeden tyden? Ktery je prvni den g

v tydnu a ktery posledni? Jaky je mezi nimi rozdil? Takto je to déti cely rok,

kalendéF v ném udrZuje pFesny poFddek. Stfidaji se roéni obdobi, mésice

2l

a dny. Podivejme se spolu, ¢im se od sebe lisi jednotlivd roéni obdobf.

AkflVlTa 5 12 Co sly3is? — zvuky podzimu a zimy 3 KOD 150684 rn, »,

Vlyslechneme si zadéni kliknutim na ikonu reproduktoru. Déti na zakladé i
sluchového podnétu identifikuji zvuk a pfifadi mu kliknutim obréazek.
Rozhoduji, do kterého roéniho obdobi obrazek patfi. Tvofi jednoduché
véty o ro¢nim obdobi.

AkflVlfa E 2. Rozvoj pfirodovédné gramotnosti — zima ((ikol 3)
KOD 150685

Ukolem déti je po vyslechnuti zadéni oznacit obrazek, na kterém sné,
nesnézi. Aktivizujeme je otazkami: ,Ve kterém rocnim obdobi snézi?

Ve kterém mésici za¢ind zima? Které zndte zimni mésice? Jakd roéni obdobi
jsou zndzornéna na obrdzcich? Podle ¢eho jste poznaly podzim?”

{0



STIMULACE

ZIMA PREMYSLIME A PoVIDAME Sl

Ak'erITa Y Rozvoj prirodovédné gramotnosti — zima (tkol 1)
KOD 150685

V obou dkolech dané aktivity déti ozna€uji pocasi, které byva v zimé.

»Déti, v piibéhu, ktery jsem si pro vds pFipravila, také zacala zima. Ale Pani
Zima se probudila pozdé a lekla se, Ze nestihne vSechno udélat tak, jak to
md ve svém kalenddri zapsané. NejdFiv najdéte v pfibéhu obrdzky, které
pojmenujete.” Déti hledaji v textu p¥ibéhu obrézky. ,A ted, déti, prectéme L

spole¢né, koho si zavolala Pani Zima na pomoc.”

Text malovaného &teni:

PANI ZIMA KRALUJE, VSECHNO BILOU MALUJE.
POZVALA PAR POMOCNIKU, SEDM MALYCH TRPASLIKU.
UKOLY JIM PRIPRAVILA, ABY VSECHNO NABILILA.
PONDELI UZ SYPE VLOCKY, NA DOMY A NA CEPICKY.

A UTERY ZA NIM LET], MALUJE NA OKNA KVETY.

POZOR, DETI, JE TU STREDA, ZAHANBIT SE PRECE NEDA.

LEPI NA DUM RAMPOUCHY, USKLIBA SE CHI CHI CHI.
CTVRTEK STRECHY VEZI SNEHEM PRIKRYT BEZI.
PATEK DAVA HVEZDICKY NA STROMY A KERICKY.
SOBOTA SE RADUJE, PTACKUM BUDKU BUDULE.
POSLEDNI JE NEDELE, ZAZPIVA SI VESELE.
POSTAVILA SNEHULAKA, KAMARADY DOMA CEKA.

KALENDAR JE DOMECKEM, UZ JSOU VSICHNI DOMA V NEM.

0D PONDELKA DO NEDELE, POMAHAJi DETEM SMELE.

(Zdroj: vlastni tvorba autorky)

Po precteni pribéhu klademe détem otézky:

+Jak se jmenovali trpaslici z pfibéhu? Chtély byste byt i vy takovymi
Sikovnymi trpasliky? Jak byste mohly pomoci Pani Zimé?" Déti sdéluji
vlastni napady a navrhuji, jak by mohly pomoci Pani Zimé v jejim

kralovstvi. , Tak si dnes zahrajeme na trpasliky.”

Didakticki poznimka

V textu malovaného ¢teni
vyuZivdme jen velkd tiskaci
pismena, kterd jsou z hlediska
vizuomotoriky pro dité
jednodussi. Pojmenovdnim
obrdzkd v textu si ovéime,

zda je déti sprévné identifikuji.
Tematicky se mize vdzat na téma
tydne. Déti v textu dopliiuji
slova podle obrézkii ve sprévném
gramatickém tvaru. Otdzky

po precteni textu zaméfime tak,
aby nebyly jen reflexi pFecteného,
ale aby puisobily obsahové
rozvijejicim zpisobem.

Tip

Text malovaného ctenf
vytiskneme a v priibéhu tydne
umoznime détem si ho ¢ist,
opisovat z néj slova, pFipadné
hledat stejnd pismena.

Rl
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Premyslime a povidime si
Kompetence: komunikativaf, k uéenl, Cinnostni a oblanské, k Fesenl problémﬁ

Rozdéleni déti do skupin

Déti budou pracovat ve ¢tyfech skupinach,
oznadime je kartickami s obrazkem trpaslika
— Cerveny, zeleny, modry, Zluty, které si déti
samy vyberou. Vysvétlime pravidla st¥idani
skupin — po zaznéni instrumentalni skladby
,Trpaslici v makovici” se budeme st¥idat.

v jednotlivych koutcich. V digitalnim koutku
budeme Fesit Gkoly na interaktivni tabuli, budeme
si hrat se véelkou Bee-Bot a hledat podle zadani
znaky roZnich obdobi. V matematicko-logickém
koutku budeme pocitat ptacky v zimé, porovnavat
jejich pocet a vypracujeme pracovni list podLle
zadani. V komunikanim koutku napiseme

dopis, pozdrav kamaradovi. V uméleckém koutku

Trvani ¢innosti v jednotlivych koutcich
Ptredpokladany ¢as jednotlivych aktivit je
15-20 minut. Dé&tem vysvétlime pravidla ¢innosti

DIGITALNI KOUTEK

Na interaktivni tabuli jsou k dispozici webové odkazy v uréeném poradi,

pripravené je i prostfedi pro hru s robotickou véelkou. Déti se rozdéli

na mensi skupiny (nap¥. po tiech). Dohodnou se na poradi, ve kterém

budou fesit tkoly. Plynule se stfidaji s détmi z druhé skupiny.

« Prvni skupina fesi Gkoly na interaktivni tabuli v digitalnim eduka&nim
obsahu Pfiprava na skolu a Krok za krokem. Zopakuji si nazvy dna
v tydnu, vytvateji zimni obrazky a vymysleji o nich p¥ibéh.

e Druha skupina programuje véelku Bee-Bot podle zadéni na mluvicim
sk¥ipci.

Prace na interaktivni tabuli

AkflVlfa E I: Dy v tydnu — roztfidéni stran v kalendaii KOD 150151
Ukolem déti je zopakovat dny v tydnu podle videa a usporadat je podle
zadani. Ucitelka miZe v kalendéfi v daném Gkolu ukazat, kde je napsany
prislusny den, aby ho dité podLle instrukce mohlo zafadit.

AkflVlfa E 2: Zrakové vnimani — zima KOD 150686

Ukolem déti je odli3it a oznatit shodny obrazek a Fict, pro¢ patfi k zimé.

AkflVlfa E % Pochopeni vztahu pfi¢ina-nasledek — zima KOD 150687

Ukolem déti je kliknutim na libovolné misto vytvofit obrazek zimy.
KaZzdé dité zaroveii vymysli pfibéh o svém obrazku. Podle obrazkd mohou
vypravét i svadj pfibéh.

zhotovime snéhuléka z papiru a celofénu.
K dotvéfeni detailli déti pouZiji doplitkovy material.

Tip

Déti mohou zhotovit stranu

z kalenddre. Ucitelka jim
vytiskne tabulku, kam si opisou
dny v tydnu a kreshou doplni
symbol, napF. obrdzky zimy,.




CINNoST

ZIMA PREMYSLIME A PoVIDAME Sl

Hra s programovatelnou hrackou Bee-Bot

Zadini na mluvicich skfipcich

MLuvici skfipce jsou oznaceny €islici od 1 do 6. Poradi si uréi déti dohodou
na zacatku hry. Jejich Gkolem je poslechnout si nahrévku a ve dvou
krocich naprogramovat v€elku tak, aby nasla viechny pojmenované znaky.
Kamaradiim sdélime, ke kterému ro€nimu obdobi tyto znaky patfi.

Ve v
Skripec C.1:
Hodné snéhu v lednu leZi, déti na klouzaku bé&Zi. Unor ten se mrazem
tfese, karneval nam pfesto nese.

Ve v
Skripec €.2:
Bfezen mava slunicku, snéZenka vystrkuje hlavicku. Ptacci si zpivaji,
jaro v dubnu vitaj. )

Ve v
Skripec €.»:
V kvétnu kvetou stromy i keficky, kvéty padaji do Ficky. V ¢ervnu ndm
slunicko polechta bradu, zve déti pobihat na zahradu.

Ve v
SkFipec C.4:
V &ervendi kufry balime, na vylet se t&Sime. To je nase dalsi meta,
o prazdninéch jet do svéta. Srpen teply mésic je, ledasco ndm nabidne.
Koupeme se v bazénu i v fece, plavat uz umime pfece.

Ve v
SkFipec C.s:
V z&Fi uz té skola vold, bez tebe by smutné byla. Do zahrady zajdi,
jabliko si najdi. Rijen ti nabizi barvy jak malifi.

Ve v
SkFipec C.e:
Vitr toéi barevné Listi, pfichod zimy uZ je jisty. Ptaci budku v listopadu
povésime na zahradu. V prosinci se chumeli, my jsme vSichni veselj,

brzy zase po roce, pfijdou krasné Vanoce. Di dakﬂcki Foznﬁ\‘ﬂka

Podlozku si ucitelka pripravi

podle basnicky, vytiskne si N
tivity muze

Tip
Mladsi déti mohou programovat vcelku podle vhodné obrdzky. Do o
jednoduché hadanky. Hadanky mizeme nahrt, zapojit i déti-
pFipadné hru Fidime samy. Ve kterém roénim

obdobi poustime draka? Ve kterém rocnim obdobi

snézi (kvetou stromy, sviti slunicko, jsou Vdnoce)?

1>



Premyslime a povidime si
Kompetence: komunikativaf, k uéenl, Cinnostni a oblanské, k Fesenl problémﬁ

UMELECKY KOUTEK |

Déti zhotovi snéhuléka zpiisobem nahranym na mluvicim sk¥ipci.

CINNoST

SkFiPCC:
Z archil papiru udélej mackanim t¥i koule rGzné velikosti. Slep je
lepidlem od nejvétsi po nejmensi. Zpevni snéhuléka tak, Ze ho zabalis
do celofanu. Dolep detaily — nos, klobouk, dokresli o&i a knofliky.

Snéhulaka pfilep na zasnézenou podlozku.

(Zdroj: archiv autorky)

KOMUNIKACNI KouTEK

Aktivita: Zimnf pozdrav KOD 150688

Zadani: Opis z karticky pozdrav pro kamarada. ,Mily kamardde,
zdravim té a tésim se na spolecné zimnf sérikovdni a lyZovdni. Tvdj..."

V komunikaénim koutku maji déti pFipravené pracovni listy z digitalniho
edukaéniho obsahu Hrava slovitka. Jejich dkolem je opsat z pfipravenych
karticek zimni pozdrav kamaradovi. Text na kartickach je napsany velkym
tiskacim pismem. Déti, které znaji pismena, se na karticku i podepiSou.
Po opsani textu mohou formulovat vlastni napady na znéni pozdravu.
Aktivita podporuje rozvijeni jazykovych kompetenci.

MATEMATICKO-L06ICKY KOUTEK

V matematickém koutku maji déti v obélkach pFipravené pracovni listy. Jejich
tkolem je podLle poradi — karticka s piktogramem (oznacenf piktogramu
1-6) — vybrat a fesit pripravené tikoly. Zadanf si prehraji z mluviciho skfipce.

Ve v
Skfipec €.t
Vezméte si z Cervené obalky pracovni List. Porovnejte ptacky na pracovnim
listu vpravo a vlevo. Urcete, kde je ptacka vic. Spotitejte ptacky a oznacte
jejich mnoZstvi stejnym poctem ozna€enym na skfipci. Po splnéni dkolu si
poslechnéte zadani ze skipce €. 2.

Ve v
Skripec ¢ 2:
Vezméte si z modré obalky omalovanku. Obréazek vybarvéte
a dokreslete tolik ptackd, kolik jich bylo na vaSem pracovnim listu.

Pracovni list: zima - ptseci 1KOD 150689

(4



HoDNoOCENI

ZDRoJE

ZIMA PREMYSLIME A PoVIDAME Sl

Ucitelka prabézné hodnoti ¢innost déti v jednotlivych koutcich,
povzbuzuje je a chvali. Po ukon&eni vSech tkolt spole¢né s détmi vytvori
na koberci kruh. Da jim prostor, aby mohly diskutovat o svych pocitech
z her. Otazkami je povzbuzujeme k oteviené komunikaci: ,Cim byl pro
vés dnesni den vyjime&ny? Co se vam na dne3nich hréch Libilo? Co bylo
pro vas nejzajimavéjsi? Které tikoly byly pro vas lehké/t&zké? Myslite si,
Ze je pro nas duleZité poznat, jak probihé rok? PFi kterych dkolech jste
si poméhaly? Byl ve vasi skupiné nékdo, kdo samostatné zvladl viechny
tkoly? Potfeboval nékdo pomoc kamarida nebo pani uéitelky? Co byste
pristé chtély délat, abyste byli trpaslici-pomocnici a aby se Pani Zimé
pékné vladlo?”

Y
\
;

Tipy na odpolednf Cinnost
Aktivita €. 1: Rikanky KOD 150690

Ukolem déti je poslechnout si fikanku, identifikovat, na ktt?rovu hlaskuwzacma
slovo — snéhuldk, snih, zfetelné ji sarecitovat a nahrdt sviij pfednes pfimo

pres ikonu nahrdvdni na interaktivni tabuli.

AkflVlfa ¢.2:Ja jsem snéhuldk

Déti si vyrobi snéhuldka nalepovénim tolika nastithanych geometri/ck}/ch
tvart, kolik pismen md jejich k¥estni jméno. Vyzdobf si je obkreslovdnim
Sablony pismen a vytvarné dotvofi podle vlastni fantazie.

'QiE 

(Zdroj: archiy at;torky)

Ucebni pomucky

e standardni pomiicky: karticky trpaslikd, tematickg podlozka

ke ffe, malované ¢tenf k motivaci, obrézky, pracovni listy,
kc.;h.cky, pastelky, vytvarny materidl, nizky, lepidlo ,
* digitalni technologie: pocitac, interaktivni tabule,

mluvici skfipce, véelka Bee-Bot, digitdini eduka¢ni obsah
Krok za krokem Priprava na skoly

Pouzita literatura a zdroje

1. PEKAROVA, J. Integrdcia digitalnych technolégii do predskolskej pripravy.
Pisomnd prdca k dizertaénej skuske. Bratislava: FMFI UK, 2008.
Dostupné z: http://edi.fmph.uniba.sk/~pekarova/pekarova_minimova.pdf.
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POZNAVAME A TVORIME
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Poznivame a tvorime
Kompetence: komunikativni, k Feseni problém&. Cinnostni a oblanské,
socialni a Personilm'
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LIMA

Mgr. BLAZENA BALLONOVA

O JZELN =
ANOCE

Ocekavané vystupy ° ovladat koordinaci ruky a oka, zvladat jemnou motoriku

* vnimat a rozliSovat pomoci viech smyslii

* vnimat, Ze je zajimavé dozvidat se nové véci, vyuzivat zkusenosti
* postupovat a uéit se podle pokyni a instrukci

* fesit problémy, dkoly a situace, myslet kreativné

Diléi vzdélavaci cile ° rozvoj a uzivani vSech smysla
* osvojeni si véku pfiméfenych praktickych dovednosti
* rozvoj tvorivosti

* posilovani pfirozenych poznavacich cit

Vzdélavaci nabidka ¢ manipulaéni &innosti a jednoduché dkony s predméty, pomutckami,
nastroji, na¢inim, materialem
* ¢innosti seznamujici déti s vécmi, které je obklopuji a jejich praktickym
pouZivanim
* zamérné pozorovani béznych objektl a pfedmétd, uréovani
a pojmenovavani jejich vlastnosti
* konkrétni operace s materialem

Postupy a strategie ° motivace, rozhovor, namétova hra, lepeni, malovani, st¥ihant,
vv¢ innost s pracovnimi listy, vykrajovani tésta, diskuse,
aktivity s interaktivni tabuli, poitatem, digitalnim fotoaparatem
a digitalni vahou, aktivity s mluvicimi sk¥ipci

Vzdélavaci prostfedi © herna [
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Poznavime a tvofime
Kompetence: komunikativwi, k Fesenl Problémﬁ. Cinnostni a oblanské, sociilni a persondlni

VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST

;: P¥iprava uéitelky Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit
5 « pozadat dopfedu rodice, aby pFinesli pernikové o kresleni v programu RNA — vano&ni stromecek
N tésto « prohliZeni détskych knih a hledani vanoénich
0Z . upravit prostiedi herny pribéhi
B . pripravit interaktivni tabuli, digitalni véhu, o kresleni obrazka na privésky
pocitac a fotoaparat (vanoéni baiiky, stromecek, darek, pernicek)
« nahrat zadani dkold pro jednotlivé skupiny « vybirani signélu pro pfesun z koutkd — pouZijeme
na mluvici sk¥ipce nejoblibenéjsi signal
« nachystat dostatek pracovnich listd k realizaci o tfidéni potravin v kuchyrice podle danych
vychovné-vzdélavaci ¢innosti kritérii: ,Uklizeni"
« vyrobit Sablonu kruhu o praméru 8 cm, « vajeni tésta na digitalni vaze (k realizaci ¢innosti
zvonedek o velikosti 108 cm v uméleckém koutku) za pomoci utitelky
« seznamit déti s planem vychovné-vzdélavacich
¢innosti béhem dne (formou ,ranniho vzkazu")
MILE DETI,
DNES JE CTVRTEK 8. PROSINCE.
BUDEME PECT PERNICKY NA VANOCE.
VYROBIME 0ZDOBY NA VANOCNi STROMECEK.
BUDEME PRACOVAT S INTERAKTIVNI TABULI.
ODPOLEDNE SI ZAHRAJEME NA NAVSTEVU
A OCHUTNAME PERNICKY.
VASE BIBI
wd
) |, Ahoj, déti. Dnes mdme pred sebou moc diilezity dkol. Nastrojime
:_': stromecek a vyzdobime si tiidu, protoZe Vdnoce uZ jsou za dvefmi.
=  Pfinesla jsem krabici s vdnocnimi ozdobami a napecenymi pernicky,
g které pouZijeme pFi zdobenf stromecku i piipravé pohostént.”
: Ucitelka za¢ne pomalu vybalovat ozdoby a najednou cela zesmutni.

»0zdoby na stromecek jsou zni¢ené! Vdnoéni bariky se rozbily a ted jsou
pro nds dokonce nebezpecné. Mohli bychom se o né i poranit. | vdnoéni
Fetézy, které ddvdme kazdy rok na stromecek, se potrhaly.”

Pomalu zagne rozbalovat pernicky.

1Podivejte se, déti, i perniky maji uldmané rizky a na nékterych je
poskozend cukrovad poleva. Co budeme délat? Jak ozdobime stromecek?
VZdyt o Védnocich maji byt na kazdém stromecku krdsné ozdoby a na stole
maji vonét napecené pernicky. Vite co? Vyrobime si nové ozdoby sami.
Napeceme nové voiiavé pernicky a nazdobime si je. Namisto sklenénych
banék si vyrobime papirové ozdoby. Kdyz ndhodou spadnou, nerozbiji

se, a my si tu miZeme bezpecné hrat. Tak pojdme na to, at si miZeme
stromecek nastrojit jesté dnes.”
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ROZDELENI/ CAS

CINNoST

ZIMA

Rozdéleni déti do skupin

Skupinky déti ozna¢ime privésky s obrazkem
(vénotni baiika, vano¢ni stromecek, pernicek,
darek). Privésky déti vyrobily v ramci her

a hernich aktivit. Vysvétlime pravidla jednotlivych
&innosti v hracich koutcich: v digitalnim

koutku budeme pracovat s interaktivni tabuli,

v matematicko-logickém koutku s pracovnim
listem, v uméleckém koutku budeme péct pernicky
a v konstrukénim koutku budeme vyrabét vanocni
ozdoby na stromecek.

POZNAVAME A TVORIME

Trvani ¢innosti v jednotlivych koutcich
Cinnost v hracich koutcich by méla trvat
priblizné 15—20 minut. Respektujeme pracovni
tempo a individualni potfeby kazdého dité&te.
Pokud nékteré dokonéi aktivitu rychleji nez

ve stanoveném &ase, nabidneme mu pracovni
list. JestliZe dité nestihlo dokon¢it svoji &innost
a ostatni v daném koutku her ano, poskytneme mu
dodatecny Cas, napf. v ramci odpoledni ¢innosti.
Skon&i-li dvé skupiny ve stejnou dobu, mohou se
navzajem vyménit.

DIGITALNI KOUTEK

Na interaktivni tabuli déti pracuji s interaktivnim materialem
z digitalniho edukaéniho obsahu Pfiprava na skolu a Krok za krokem.
Déti si pozorné vyslechnou zadani, na zakladé kterého fesi jednotlivé

Gkoly v uréeném poradi.

SloZi spravné obrazek — puzzle.

AkflVlfa E I Zimni puzzle — poskladej obrazek KOD 150570

Ozdobi vanotni stromeéek pomoci klikani na obrazovku.

AkTIVITa E 2 Zdobeni vanotniho stromecku — udélej obrazek

KOD 150571

ﬂ 123
Vyzna&i spravny pocet geometrickych tvard kliknutim na rGizové puntiky. | .
° e v
AkflVlfa C. 2. Rozpoznavani geometrickych tvarii — poéitani

geometrickych tvard v ramci étverce KOD 150572

Spojuji ¢asti geometrickych tvart do jednoho celku.

° e v
AkflVlTa C. 4. Rozpoznéavani geometrickych tvarl — spojovéani prvka bt

KOD 151573

Z déti, které pravé pracuji v digitalnim koutku, vybereme prvni dvé,
které uz dokondily kol na interaktivni tabuli. Stanou se z nich

»inspektofi”, ktefi budou dohlizet

semww
3 senee o
@ = samae

na bezpe¢né zachazeni s nizkami
a formickami. Maji k dispozici digitalni
kameru a fotoaparat. Zaznamenavaji

&innost ostatnich a pfipadné je upozorni

na nebezpecné zachazeni s néstroji.
P¥i zdvérecném hodnoceni prezentuji
vysledky svého pozorovéni pred celym
kolektivem.

Didakticki poznimka

Pred zapocetim stiihdni a vykrajovénim déti up.ozorm’me.

na bezpeénost pfi prdci s niizkami a formickami. Zopakujeme
ek a zdiraznime nutnost zachovdvat

si sprdvny dchop niz st zachovdvat
h pfi prdci s nimi. S ntizkami

bezpeénou vzddlenost od ostatnic /
zachdzime opatrné, nezveddme je do vysky. Rukou', Ye kfere
je drzime, pohybujeme opatrné, abychom predesli urazym:w
S formickami pracujeme obezretné, rukou tlaE/ime na Sllne]SI
okraj formicky, ostFejsi okraj formicky pokldddme na tésto.
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Poznavime a tvofime
Kompetence: komunikativwi, k Fesenl Problémﬁ. Cinnostni a oblanské, socidlni a personilm'
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= . S y e

= Déti vyrabéji ozdoby na vanocni stromecek z tvar(, které si samy
,G vystfihnou ze ¢tvrtek. K dispozici maji Sablony kruhu a zvonecku,

prirodni a odpadovy material. Jejich Gkolem je ze ¢tvrtky dané velikosti
vystfihnout co nejvic Gplnych tvard tak, aby mély co nejmensi odpad
ze Ctvrtky a zaroven co nejvétsi mnoZstvi ozdob. Kruhy a zvonecky
vystiihnou a dotvofi je (dokresli nebo dolepi) za pomoci kouskii
barevnych papir(i a odpadového materialu podle vlastni fantazie.

Vykrajovani pernicka

Spolu s utitelkou pripravi déti v prabéhu her a hernich &nnosti tésto.
Vlyberou si z nabizenych tvar( jednu formicku. Tésto véleji na tloustku
priblizné 5 mm. Ucitelka dbé na to, aby tésto bylo silné tak akorat

a diskutuje s détmi o nutnosti zachovani poZzadované tloustky tésta,
aby se pernitky dobfe upekly. V pripadé potfeby pomuze détem pfi valeni
tésta na pozadovanou tloustku. Diskutuji o moZnostech Gsporného
vykrajovani, aby nemuseli tésto valet mnohokrat a zhorSovat tak kvalitu
pernickd. Vykrojené tvary odkladaji na pFipravené plechy. Pernicky potiou
rozSlehanym vajickem.

Z tésta, ze kterého se détem uZz nepodafi vykrojit poZzadovany tvar,

mohou udélat ty&inky, které budou po upeceni ochutnéavat i nenazdobené.
Po skonéeni ¢innosti dbame na hygienu. Déti si umyji ruce mydlem

a az poté pokracuji v dalsi aktivité.

P¥i spole¢ném hodnoceni prezentuji déti svoje pocity, které mély pfi praci
s téstem a vykrajovéani pernickl. Po zavére¢ném hodnoceni pernicky
spolecné odneseme do kuchyné a pani kuchatky je upecou a pFipravi

na zdobent, které bude realizovano béhem odpolednich &nnosti.

(Zdroj: archiv autorky)
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ZIMA

MATEMATICKO-L06ICKY KOUTEK

Déti t¥idi geometrické tvary. V misce maji k dispozici trojihelniky,
Ctverce, kruhy a pétidhelniky riznych barev a velikosti. Kazdé dité si

vybere nékolik kust, které rozttidi. Pocet jednotlivych geometrickych

tvarid déti zapiSou na pracovni list pomoci te¢ek nebo Eislici.

P¥iklad: Pracovni List

Nasledné déti kresli nebo nalepuji obrazky
podle zadani. Instrukce nahrajeme

na mluvici sk¥ipce. !

Ve v ‘
Skfipec C.t: |
Nakresli nebo nalep tfi vanocni stromecky,
tfi vanocni baiiky a t¥i pernicky.

Ve v
Skfipec C.2:

Zakrouzkuj stejné skupiny obrazka tak, Ze v kazdé skupiné
bude vZdy jeden stromecek, jedna baiika a jeden pernicek.
Spocitej, kolik skupin jsi vytvofil.

AODIO0
\

Spole¢né hodnoceni se uskutetiiuje frontalné po skonéeni aktivit

na koberci ve t¥idé prostfednictvim prezentace vyrobki. Détem klademe

POZNAVAME A TVORIME

Tipy na odpoledni Cinnost
AkflVlTa E \: Zdobent pernickii

Déti zdobi upeené pernicky
zhotovené v rémci dopolednich
¢innosti podle vlastni fantazie.
Ke zdobeni mizeme pfizvat

i rodice a udélat si pekné
predvdnoéni odpoledne

s pernicky a Eajem. (Ném je pani
kuchatka pfinesla piimo do tidy.
Dékujeme.)

e

(Zdroj: archiv autorky)

oteviené otazky, napt.: ,Jak se ti libil dnesni den? Co se ti libilo nejvic? Ak‘nv”’a ¢ 2: Puzzle - lysaf

Co se ti nelibilo? Jak se ti pracovalo s pernikovym téstem? Bylo to
pro tebe piijemné? Kterou formicku sis vybral na svij perni¢ek?
Kolik pernickii se ti podafilo vykrojit? Co se ti nelibilo? Co bylo

pro tebe t&zké? Pomohl jsi nékomu? Pomohl tobé nékdo z kamaradi?

Jak se ti dafilo pFi vystfihovani tvar? Kolik tvar jsi vysttihl?

Jaké ozdoby jsi vytvoFil? Pracoval jsi s niizkami opatrn&?” Po skonéeni

hodnoceni déti umisti svoje prace pro rodice na vystavce v Satné.

Uéebni pomicky

* standardni pomiicky: kreslici materidl, nizky, obrdzky, lepidlo
pracovni listy, pfirodni g odpadovy materidl, pernikové tésto ,
fo.rmic“ky na vykrajovdni, vélecky na tésto, mouka na podsypclim’

* digitdlni technologie: interaktivni tabule, kreslici program RNA
tiskdrna, digitdlni fotoaparat, mluvici skFipce, digitdlni edukaéni ,
obsah Krok za krokem a Priprava na skolu

PouZita literatura a zdroje

1. KALAS, |. Spozndvame potencidl digitdlnych technolégii v predprimérnom vzdeldvani
(pFeklad z anglického jazyka). Bratislava: Ustav informacii a prognéz skolstva, 2011.
ISBN 978-80-7098-495-6.

2. PEKAROVA, J. Integrdcia digitalnych technolégii do predskolskej pripravy.
Pisomnd prdca k dizertacnej skaske. Bratislava: FMFI UK, 2008.
Dostupné z edi.fmph.uniba.sk~pekarova/pekarova_minimova.pdf

!

KOD 150574

PFi skldddni puzzle sefadi sprévné
Ctverce na uréené misto.

AkflVlTa 5 9. Pozndvdni
geometrickych tvarii — bludisté
KOD 150575

V posledni aktivité déti prochazeji
bludistém. Na kFizovatkdch se Fidi
podle tvard, které jsou zndzornény
v riiZovém Fadku ve spodni &dsti
obrazovky.
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Odborna metodické priruka Skolka hrou ZIMA je velmi
zdafilou publikaci s vyuzitim digitalniho edukacniho
obsahu, prostiednictvim aktivizatnich metod. Je uréena
pedagogim predskolniho vzdélavani, pro doplnéni

a obohacenf stavajici vzdélavaci nabidky, které zcela
jednoznaéné koresponduje s Ramcovym vzdélévacim
programem pro predskolni vzdélavani.

Hlavnim cilem publikace je motivovat déti pfedskolniho
véku velmi zajimavou a nenésilnou formou hry,
prostednictvim modernich technologii a interaktivnich
pomiicek, k ziskavani nejen védomosti, ale i dovednosti
a postojil pro bezproblémovy vstup k dalsimu stupni
vzdélavani. Velmi pFirozenym a népaditym napliiovéanim
veskerych kli¢ovych kompetenci, definovanych

v RVP PV, dochazi k vytvateni zakladd motivace

pro celoZivotni vzdélavani. Digitalni technologie
interesuji déti jiz v predSkolnim véku, i kdyZ je

nutné myslet na skute€nost, Ze se stale jedna pouze

o didakticky prostfedek pro zpestteni edukacniho

ISBN 978-80-906082-2-1

procesu v matefskych $kolach. Pedagogové se nemusi
obavat prace s modernimi technologiemi v ramci této
publikace, nebot je velmi pfehledna a srozumitelna.

Metodicka priru¢ka skladbou svych témat

a vzdélavaciho obsahu nabizi i celou fadu jinych

aktivit pro rozvoj komunikativnich, grafomotorickych,
matematickych, pFirodovédnych i socialnich dovednosti
d&ti predikolniho véku. Prednosti publikace je Gzké
propojeni edukaénich témat s redlnym Zivotem déti.

Na zakladé simulace Zivotnich situaci se déti uéi Fesit
problémy, poznévat samy sebe, své okoli a kooperativné
reagovat na aktualni témata soucasného svéta.
Pedagogové zde najdou i mnoho moznosti k napliiovani
preferovanych vzdélavacich cilli v souvislosti

se sou¢asnym trendem integrace potazmo inkluze

ve vzdélavani.

doc. PhDr. Martina Fasnerova, Ph.D.

Katedra primarni a preprimérni pedagogiky Pedagogické fakulty
Univerzity Palackého v Olomouci
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