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lektory Metodickych center pro predskolni
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Vzdélavani se nas tykd
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EDUkaéni LABorato¥ | EDULAB je neziskova organizace, jejimz poslanim je podpora
a rozvoj modernich forem vyjuky na vech stupnich 3kolského systému Ceské republiky véetn&
vysokoskolskych pracovist. Nasim cilem je zvysit popularitu vyuZivani modernich vzdélavacich
technologif na skolach a ukazat jejich pfinos a vyjznam pro modernizaci Skolstvi. Nami

realizované projekty probihaji pod zastitou Ministerstva skolstvi, mladeZe a télovychovy. g
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NASE PROJEKTY ¢
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§K0 LKA HKOU www.eskolkahrou.cz s K@L KA

Projekt podporuje rozvoj piedskolniho vzd&lavani v Ceské republice.

EDUkaéni LABoratof pfipravila pro matefské $koly odborné metodické pFirucky H Ro u
Skolka hrou pro didaktickou praxi, které jsou v souladu s RVP pro predskolni wicnovui-vzsfLivct EmnasT
vzdélavani a nabizeji moznost vyuZiti digitalniho obsahu a interaktivnich metod.

Na vybranych pilotnich mate¥skych 3kolach v jednotlivych regionech Ceské republiky zahajila svou &innost
Metodicka centra pro pfedskolni vzdélavani. V praxi ovéfuji predevsim didaktické moZnosti propojeni modernich
a klasickych postupt v prostiedi matefské Skoly. Zaroveri poradaji akreditované metodické dny pro uéitele.

§K0 LA DOTYKEM www skoladotykem.cz o

Vyzkumny projekt, ktery zjistuje pfinos dotykowych technologii ve vyjuce S K

na zakladnich a stfednich Skolach. U¢itelé a Zaci dvanacti skol z rGznych T

kraji Ceské republiky aktivné vyuZivaji dotykové technologie ve své vjuce DOTYKEM
a tvofi interaktivni materialy.

V ramci Skola dotykem AKADEMIE maii utitelé z celé Ceské republiky moznost ziéastnit se bezplatnych seminafi

v regionech. Utitelé se na seminéfich seznami s moZnostmi smysluplného vyuZiti digitalniho obsahu a dotykovych
technologii ve vyjuce.

Projekt pro skoly pfipravila neziskové organizace EDUkaéni LABoratof ve spolupraci se spole€nosti Samsung
Electronics Czech and Slovak.

The SCHOOL DANCE wwwschooldance cz 7{;@
Velka tane¢ni soutéZ pro viechny mate¥ské, zékladni a stfedni skoly. SCKEO&

Zaci maji mozZnost pFipravit si taneni vystoupent, zvé¢nit ho v digitalni podobé
a zazafit na prknech, kterd znamenajf svét.

FKOGKAM PODPOKY Dl@lTALlZACE §KOL www.edulabcr.cz/l?rogram

Hlavnim cilem programu je digitalizace skol, zvySeni vyuzivani modernich technologii a digitalniho vzdéldvaciho
obsahu v matefskych, zakladnich a stfednich 3kolach.

EDUkacni LABoratof, zs.
Tel: +420 212 245 509 E-mail: info@edulabcrcz - Web: www.edulaber ¢z epuLaB

Vzdeélavani se nas tyka



Milé pani ucitelky, pani ucitelé,

na ndsledujicich strdnkdch mdzete nahlédnout do Zivota matefskych Skol, které jsou zapojeny

do projektu Skolka hrou. Inspirujte se jejich napady, pozvéte do své prace nové postupy a metody,
které jsou s Gispéchem provéreny détmi v Metodickych centrech pro predskolni vzdélavani po celé
republice. Radost a zaujeti déti u¢enim se a objevovanim za pomoci novych postup( je tim nejlepsim
diivodem, proc byste to také méli zkusit.

Tim hlavnim pri zavddéni cehokoliv nového do skolni praxe je zodpovédnost ucitele za to, Ze nové véci
budou ku prospéchu détem a efektivité vzdélavaciho procesu. Vysledky projektu Skolka hrou dokazuif,
Ze vhodné propojenf stabilnich, osvédcenych metod s dobfe metodicky zvladnutymi metodami novymi
je spravnou cestou k rozvoji predskolniho vzdélavani.

Metodické postupy jsme spolu s lektorkami a lektory metodickych center nejen ovérovali, ale dale

rozvijeli a predklddame vam ty nejpodstatnéjsi postiehy a zkusenosti.

Jako nejzdkladnéjsi se ukdzala nutnost nacviku a dalsiho rozvoje verbalizace myslenek, tzv. myslet
slovy. Pfivsech ¢innostech s modernimi technologiemi vedeme déti k tomu, aby se naucily slovné
vyjddrit své myslenkové postupy. Soucasné dochdzi k pfirozenému vrstevnickému ucent a rozvijeji

se také komunikacni a jazykové dovednosti déti. Idedlnim cilem je posunout verbalizaci na droven
automatické ¢innosti v procesu ucent.

Velky prostor pfi praci s modernimi pomGckami dostavaji kooperacni ¢innosti. Jejich rozvojem
v souvislosti s ndslednou prezentaci vlastnich pokrok( a na zdkladé rozvoje schopnosti sebehodnoceni
ziskavaji déti dovednosti podporujici kladny vztah k procesu uéeni, potazmo k vzdélavani obecné.

Z nejzajimavéjsich nezvyklych metod bychom doporucili vasi pozornosti ty, které rozvijeji
Ctendfskou a matematickou pregramotnost. Napfiklad prediktabilni ¢teni, poslech s porozuménim
zahrnujici reprodukci, dedukci, interpretaci a hodnoceni nebo ¢innosti s robotickou véelou.
Kontinudlné dochdzi u déti k rozvoji uzivatelskych dovednosti ve vztahu k digitalnim technologiim
a chapanfjejich funkce pomocnika na cesté za objevovanim svéta.

Pro tuto broZzuru jsme vybrali ¢tyfi pfipadové studie. Dalsi ptiklady dobré praxe z ostatnich
metodickych center naleznete v rozsitené verzi brozury spolecné s dalsim zajimavym ctenim
k predskolnimu vzdélavani na strankach www.eskolkahrou.cz.

Potencidl metod obsaZenyich v metodickych pfiruckach Skolka hrou je obrovsky, jeho vyuziti pfimo
zdavisi na profesnim rozvoji pedagoga. Zavadéjte nové metody postupné a dlsledné dbejte na
dodrzovani metodickych doporucend.

Prejeme vdm mnoho inspirace a radosti z objevovani moznosti modernich edukacnich postup.

Za EDULAB, lektorky a lektory
Metodickych center pro predskolni
vzdélavani

Mgr. Miluse Vondrakova

vedouci metodicka pro primdrni
a preprimdrni edukaci a koordindtorka
projektu Skolka hrou




PROJEKT SKOLKA HRou V CISLECH

Cilem projektu Skolka hrou je dlouhodoba metodicka
podpora uciteli a fediteld matefskych kol.

Pro didaktickou praxi v MS byly vytvoreny odborné
prirucky Skolka hrou s moznosti vyuziti digitdlniho
edukacniho obsahu a interaktivnich metod, zpracované
vsouladu s RVP PV. V ramci projektu zahdjila svou
cinnost Metodickd centra pro predskolni vzdélavani

po celé Ceské republice, ktera organizuji metodické dny
pro ostatni skoly.

Projekt Skolka hrou probih4 Wr
pod zastitou MSMT.

SPOKOJENOST § METODICKYMI PRIRUCKAMI SKOLKA HRov

Setfen{ se ziicastnilo 412 matefskyich skol a zastoupeny byly viechny kraje Ceské republiky.

Pouzivite metodické PFiruéky Skolka hrou? Pouzivite vzdélivaci Por'rél eKabinet.cz?

60 % Ano 50 % Ano

40 % Jestéjsme
nepouzivali,
ale radi bychom

%5 % Jestéjsme
nepouzivali,
ale radi bychom

5 % Nepouzivime [0 % Nepouzivdme

Souhlasite s uvedenymi tvrzenimi o metodické priruice Skolka hrou?
Je piinosem pro predskolni Pedagogy. Je prehlednd a jednoduchd na povzitT.

q 6 O/O Sounlasim q } O/O Souhtasim

Vhodné kombinuje aktivity s modernimi
‘rechnologiemi (ICT) a ostatwi aktivity.

21%... A8%..

Ulehéul‘e prici Pedagoga MS.




METODICKE DNY PRO MATERSKE SkoLY

V pribéhu skolniho roku 2015/2016 probihaji v metodickych centrech prakticky orientované seminare
zaméfené na prdci s priruckou Skolka hrou, digitalnim edukaénim obsahem a modernimi pomdckami.
Bylo zrealizovano jiz vice nez 100 semindf(, které navstivilo na 1 500 ucitelek a feditelek.

Jak hodnotite obsah a kvalitu metodického dne?  Mite zdjem o dalii seminire pro uéitele?

95 % Jsem velmi %6 % Ano
spokojena, .
splnil moje 12.%  Ne
ocekavani 29 Nevim
5 % Jsem Castecné
spokojena

VYUZIVANT NoviCH METODICKYCH PoSTuPd A MODERNICH POMUCEK

V breznu 2016 probéhlo dotaznikové Setfeni mezi ucitelkami a feditelkami matefskych skol, které
jsou Metodickymi centry pro pfedskolni vzdéldvani. Respondentky uvadéji, Ze pouzivani digitdlnich
pomiicek je pFinosnéjsi a efektivnéjsi zejména pro budovani kompetenci k u¢eni, kompetenci k feseni
problém( a komunikativnich kompetenci.

Jak Casto vyuZivéte moderni pomicky (digitdlni edukalni  Kolik Casu denné jsou défi
obsahvinteraktivni tabule/potital/digitélni fotoapardts v konfaktu s uvedenymi

mikroskop apod) pii v{chovné-vzd€lavaci Cinnosti? pomdckami?

15 % Denné %1 % Do 15 minut

4% % 2-3xtydné 06 % 16-30 minut

%2 % 1xtydné % % 31avice minut

(0 % Méné casto

RODICE A MODERNIZACE PREDSKoLNIHo VZDELAVANI

Z priizkumu, ktery v bfeznu 2016 probéhl mezi rodici déti z metodickych center, plyne, Ze rodice
projekt Skolka hrou podporuji.

Jaky je vi§ nizor na zapojovini Dalza byste pfi vibéru MS pro své dité
modernich metod do vzdélivaciho prednost takové, kterd vyvzivi
procesu v M§? pfi vzdélivani déti moderni pomicky?

%% % Podporuji to 86 % Ano

% % Nepodporuji to |Z % Ne

(4 % Nevim 2 % Nevim




SKOLKA
HROU

METODICKA CENTRA

Aktivita Metodickych center pro predskolni vzdélavanije zaméfena na dlouhodobou metodickou
podporu matefskych skolv regionech. V ramci metodickych dn( a seminafi jsou zde praktickou
formou primé prace ucitell s détmi predstavovany moznosti moderniho predskolniho vzdélavani.

Seminafe jsou akreditované MSMT v systému DVPP. Pfihlasit se miiZete na www.akademie.edulabcr.cz.

Matefska Skola Shihavd, Praha 6, www.shihava.cz
Matefska Skola 4 pastelky, Praha 4, www.4pastelky.cz
Matefska skola Vlasim, www.msvelisska.cz

3. matefska skola Jindfichlv Hradec ITI, ww.3msjh.cz/u_merkuru
22. matefska skola, Plzen, www.22msplzen.cz

MS Usti nad Labem, Vojanova 594/34, www.msvojanova.cz
Matefska Skola Nachod, Havlickova 1848, www.msplhov.cz
Matefska skola Srdicko, Pardubice, www.ms-srdicko.cz
Matefska Skola Mozaika, Jihlava, ww.msmozaikaji.cz
Matefska Skola Brno, www.hnevkovskeho.cz

Matefska Skola Hustopece, www.pastelkahustopece.cz
Matefska Skola Luéni, Zlin, www.ms.4567.cz

Matefska Skola Rooseveltova, Olomouc, www.msrooseveltova.cz

0000000000000

7S a MS Ostrava-Zabieh, www.msrezkova.cz
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VYCHoVNE-VZDELAVACT CINNoST

PFipadové studie z Metodickych center
pro predikolni vzdélavini

o EDUkacni LABoratof, z. 5., 2016



Tematicky okruh: Pomdhdme si a Fesime problémy
Klicové kompetence: k uéeni, k Feseni Problémﬁ. komunikativni,
Cinnostni a obCanské, socidlni a personilm'




POMAHAME SI A RESIME PROBLEMY

Bc. RENATA KAMINSKA, JAN FAJMON

Likladni 3kola a matefskd Skola Ostrava — Zibieh, Horymirova 100,
0dloucené pracovisté: M Rezkova 14, Ostrava — Zibieh

MOJE PRV
Y PLATA

Ocekavané vystupy e« chdpat zakladnf &iselné a matematické pojmy, elementarni ‘
matematické souvislosti a podle potieby je prakticky vyuzivat ‘

* spolupracovat s ostatnimi

« zachycovat skuteénosti ze svého okoli a vyjadfovat své predstavy
pomoci riiznych vytvarnych dovednosti a technik |

Dil&i vzdélavacicile * osvojeni si elementdrnich poznatki o znakovych
systémech a jejich funkci (abeceda, ¢isla)

* rozvoj kooperativnich dovednosti
* rozvoj spolecenského i estetického vkusu

Vzdélavaci nabidka <« konkrétni operace s materidlem
* kooperativni ¢innosti ve dvojicich, ve skupinach \
o riiznorodé spolecenské hry a skupinové aktivity umoznujici détem
spolupodilet se na jejich pribéhu i vysledcich

Postupy a strategig « motivace, diskuze, feSenf problémowych dkold, rozhovor, namétova ‘
hra, tFidéni, modelovani, tiskani, vystfihovani, kresleni, koordinace
pohybu ve skuping, aktivity s interaktivni tabuli a digitalnim edukacnim
obsahem, zkoumani digitalnim mikroskopem a detektorem kovu,
fotografovani, hodnoceni - slovni, skupinové

Vzdélavaci prostiedi < herna



PRIPRAVA

STIMULACE

Tematick{ okruh: Pomahdme si a Fesfme problémy
Klicové kompetence: k uéenf, k Fesenf” problémd, komunikativai, Cinnostni a obcanské, socidlni a persondln

VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST

Priprava ucitelky Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit

¢ udélat pfipravu na portalu www.ekabinet.cz ¢ namétova hra Na povolani (prodavag, hasic,
* upravit prostredi tfidy a herny policista, kominik, kuchaf...)

o pFichystat vytvarny materiala pomiicky * tabulky LOGICO primo - PFipraven ke startu -

tvary, vzory, mnozstvi

e pfichystat interaktivni tabuli s edukacnim
obsahem * stavéni budov, dopravnich prostredkd

z rliznych stavebnic

¢ nahrat zadani Gkol na mluvici skiipce

* prichystat mince do kelimku a bankovky
do euroslozky

¢ nachystat dostatek pomdcek pro analyticky
koutek

* nachystat konstruktivni stavebnice

e zkontrolovat dostatecnou pamét
na fotoaparatu

* poucit déti o zachazeni s penézi

Déti sedf s ucitelkou v kruhu. V blizkosti je zed z molitanovych kostek (popf. jiné stavebnice) a za ni
jsou schované rlizné predméty (zvonecek, triangl, kovové mince, hrnec a varecka, pribory, sklenicky,
hiebiky apod.). Ucitelka si povidd s détmi: ,K cemu je tady asi ta zed? Co se za ni m{ize ukryvat? Kdo
nam ji tu postavil?”

Ucitelka jde po kratkém rozhovoru za sténu a davd détem sluchové hadanky — bere do rukou jednotlivé
predméty a cinkd (fuka) s nimi o sebe. Déti maji za kol uhodnout, co je to za predméty. Ucitelka jim
m(iZe nechat prostor, aby se podivaly, co je za zdi a zkusily dat ostatnim ,sluchovou hadanku®.

Po ukonceni hry pfeneseme spolecné s détmi predméty doprostred kruhu. Nejen si je pojmenujeme,
ale vedeme dale rozhovor: ,Na co se predmét pouziva? Kdo jej potfebuje ke své praci?”

Jako posledni pfedmét si nechame penize. ,Kdo pottebuje ke své prdci penize?” Ddle se snazime
otdzkami (problémové ucenf) déti pFivést k myslence, Ze za prdci lidé dostavaji mzdu, plat - penize.
»Proc¢ chodi maminky a tatinkové do prdce? Proc potfebujeme penizky? MlZete si penizky taky
vydélat? Mate své pokladnicky nebo penézenky? Na co si Setfite penizky?” apod.

Po ukonceni rozhovoru a pred rozdélenim déti do skupin si miizeme zahrat pohybovou hru
~Na zedniky”. Motivujeme déti: ,Tak pojdte, vyzkousime si, jestli je to v takové prdci tézké. Co
kdybychom si zkusili postavit zed nebo komin?”

Déti se postavi vedle sebe do fady (popfipadé vytvoii dvé fady stojici celem k sobé, Fady musi mit

mezi sebou dostatek prostoru, cca 2 m). Na zac¢atku fady mdme pfipravené kostky (mély by byt spis
vétsi). Ukolem je, aby si déti podavaly kostky na konec fady, a posledni stojici dité stavi z kostek podle
domluvy véz nebo komin. Déti si mohou za pomoci stopek (napt. na mobilu) stopovat ¢as, jak dlouho
jim bude trvat poslat kostky na konec fady a postavit z nich stavbu. Mohou pak nap¥. odpoledne
zkouset pfekondvat nejrychlejsi cas.

Déti mizeme sezndmit s pisni ,Hrajeme si na zedniky”, mdZeme ji zpivat (fikat) pfi hre.
Hrajeme si na zedntky, podavame cihly. Zada, ruce napiname, abychom je zdvihli.

Az zaklady vykopeme, postavime domky. Kolem domku do zahradek nasazime stromky.
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ROZDELENi/CAS
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CINNOST

Rozdéleni déti do skupin

Déti rovnomérné rozdélime do jednotlivych
koutkd, které jsou jiz predem ptipraveny ve tfidé
¢i herné. Déti se pokyny k praci na stanovisti
dozvi z mluviciho skfipce. Pokud je nemame,
vysvétlime jednotlivé ¢innosti skupinové.

POMAHAME SI A RESIME PROBLEMY

Trvani ¢innosti v jednotlivych koutcich

Cinnost v jednotlivych koutcich by méla trvat
cca 15 minut. Bereme v Gvahu individudlni
potfeby a pracovni tempo déti. Po uplynuti

¢asu se déti presunou na predem dohodnuty
signal. Pokud dité nékterou z ¢innosti v daném
koutku nestihne, ddme mu dostatecny prostor
pro dokonceni napf. pfi odpolednich ¢innostech.

DIGITALNI KOUTEK

Interaktivni tabule

V prostredi portalu eKabinet.cz si pripravime lekci pro déti, ty pracuji uinteraktivni tabule nebo
pocitace. V feSeni dloh se pravidelné stfidaji. Pracujeme s digitalnim edukaénim obsahem Pfiprava

na Skolu a Hrava slovicka. Aktivity jsou zaméfené na

poznavani povolani, pfifazovani ¢innosti

jednotlivym lidem a pfifazovani pracovniho ndcini pro konkrétni zaméstnani. 0 jednotlivych dkolech
se déti spolecné radi, pojmenovavaji to, co vidi a fesijednotlivé Glohy.

Aktivita €. t: co délaji? KGD 151376
Aktivita €. 2: Kde pracuji? KGD 150229

Akﬂvi’ra €. . Pritad obrézek - povolani
KOD 150374

AkﬂViTa €. 4: Identifikace obecné
znamych jevd - vlastnosti povolant
KOD 150227

Jako posledni bod interaktivni piipravy vlozime odkaz ~

na pisen z pohddky Lotrando a Zubejda - Pod dubem 9 .
Ukazka https://www.youtube.com/watch?v=49peSebG9Zw g ‘@ m
Pisen je zdroven signdlem pro ukonéeni prace v ostatnich 9%

koutcich a ptiprava na pfechod na dalsi stanovisté. 0§ o

(Zdroj: archiv autor()

I
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Tematick] okruh. Pomahdme si a Feifme problémy
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Mikroskop

V tomto koutku budou déti zkoumat bankovky a mince ceské
mény a jejich hodnotu. Pfed zahajenim cinnosti v koutcich
poucime déti o manipulaci s penézi. Do euroslozky vlozime
r(izné bankovky (100, 200, 500, 1000).

Na bily papir formatu A4 obkreslime rdzné druhy minci
(nejlépe 1, 20, 50 - velké rozdily ve velikostech jsou
prehledné&jsi pro mladsi déti, pro star$i mizeme postupné
pridavat dalsi mince).

SkFipec €. 1. Prohlédnéte si ban kovky, Feknéte, z Eeho jsou vyrobené, (Zdroj: archiv autord)
co na nich je a jaké maji barvy. Prozkoumejte je pod mikroskopem.

v v _ : s Ti
Skl'IPCC C. 2: Prohlédnéte si mince pod mikroskopem. Dejte je do kruhii Ip
na papife a stejné mince spojte tuzkou. Prdci s hlinou je
dobré vénovat

UMELECKY KOUTEK se v odpolednich

hodindch. Je u ni treba

V tomto koutku budou déti vytvaret vlastni navrhy bankovek. Nechame ddvat vetsi pozor. Déti
je vybrat si barvu papiru, na ktery si tuzkou obkresli Sablonu bankovky. tato cinnost velmi bavi
Poté si ji vystfihnou. Zbytek nechdme na fantazii déti. Pastelkami ¢i fixy si a nakonec si mohou
nakresli svou vlastni bankovku. umazané ruce od hliny

g s C s L o bl % e ‘ cisty papir.
Dalsi Cinnosti mize byt vyroba minci z terakotové hliny ¢i moduritu. Déti otisknout na cisty pap

si zpracuji hlinu do malé kulicky, kterou nasledné rozvaleji, roztlaci
do malé kruhové placky ve tvaru mince. Pomoci tiskatek s ¢islicemi
daji mincim hodnotu, nakonec si ji mohou rydly dozdobit.

KONSTRUKCNI KouTEK

Déti maji za tikol postavit co nejvice vézi z dostupnych kostek.
Spolupracuji jako mali zednici. Ddme jim k dispozici r(izné druhy
kostek: dfevéné, plastové, pénové, molitanové... Po dostavéni
sva dila mohou slovné ohodnotit a vyfotit digitalnim
fotoaparatem. V zavérecném hodnoceni mizeme na tabuli
pustit prezentaci fotografii a kazda skupinka maze fici par

slov ke svym stavbam.

V tomto koutku probiha analyza a tfidéni véci, které patii

k jednotlivym povoldanim. Nachystame si 3 prazdné krabice,
do kazdé z nich vlozime oblek, podle kterého déti bezpecné
poznaji, k jaké profesi pat¥i (lékarsky plast, helma délnika
s kladivkem, kucharska zastéra). Do vétsi krabice vybereme (Zdroj: archiv autorti)

hracky patfici k jednotlivym profesim (pilka, dfevéna

kostka, lékaiské nastroje, véci z kuchyriky). Na kazdou bedynku pripevnime skfipec se zadanim. Déti

ve skupiné vybiraji a tfidi hracky do beden. Na zavér si mohou obléci oblecky a vyfotit se.

Prohlédnéte si obleCeniv krabici a feknéte si, k jakému povoldni patfi, z velké krabice k nim
prifadte vhodné pomdcky.




HoDNOCENI

LDROJE

POMAHAME SI A RESIME PROBLEMY

Probiha pribézné v jednotlivych koutcich béhem &innosti. Zavérem si s détmi sedneme
na koberec, kde se jich zeptdme, jaka ¢innost se jim libila a pro¢. S ¢im mély problém

a jak jej vyresily - samy, nebo zda jim pomohl kamarad. Nakonec si vSichni podékuji za
spolupraci a spolecné si zatleskaji, placnou si dlanémi, zatancuji. Vytvarné vyrobky déti
vystavime v Satné.

Pobyt venkv

Hleddni minci detektorem kovu v pisku.

Ndvstéva obchodu a nakup malé drobnosti.

Hra na hledani pokladu - plnénf dkoll, které déti dovedou ke skfifice s pokladem.

Vychazka do okoli materské Skoly a pozorovdni povolani, ktera cestou potkdme.

Didakticks p
Nimét na odpolednl Cinnosti idaktickd poznimka

Mnozstvi koutkd
V odpolednich ¢innostech dokoncujeme préce, které déti prizptisobime aktudlnimu
nestihly. Dame jim volné k dispozici papir z digitalniho koutku, poctu déti ve tiide. Koutky,
do kterého mohou dopliiovat mince. Miizeme hrat ndmétovou na které se nedostalo
hru ,Na obchod”, kde mohou pouzit k placeni bankovky, které v dopolednich cinnostech, je
vytvorily. mozno vyuzit v odpolednim
Grafomotorické ¢innosti — malovani s basnickou ,,Sla babicka” programu.

(viz pouzité zdroje a literatura).

Uéebni pomdcky

« standardni pomiicky: kostky - molitanové, drevéné,
pénové, plastové; Sablona bankovky z tvrdého papiru,
barevny papir, niizky, pastelky, fixy, 3 mensi krabice,
1 velkd krabice, obleceni zndzorriujici povoldni (kuchar,
l6kaF. stavebni délnik, opravdF, policista), dostatek hracek
¢i predmétii, které mohou déti prifazovat k povoldanim '
(détskd lékaFskd sada, nddobi z kuchyriky, ndradi - qudlvo,
vrtacky..., policejni hracky), tvrdy papir A4, tuzka, mince,
bankovky

« digitdlni technologie: interaktivni tabule, mluvici skripce,
mikroskop, fotoaparat, detektory kovd, digitdlni edukacni
obsah Pfiprava na skolu a Hravd slovicka

Pouzita literatura a zdroje: Didakticki poz himka

1. FRAITOVA, J., DVORACKOVA, I., POHANKOVA, V. Ucime se PFiprava , Moje prvni vyplata“
mluvit. Maly logopedicky sbornik. Zdar nad Sazavou: Informaéni souvisi s tématem finanéni

a metodické centrum, 1994. gramotnost pro MS.

1%



14

Tematicky okruh: Poznavame a tvorime
Klicové kompetence: k uéeni, k Feseni Problém&. komunikativni,
Cinnostni a obCanské, socidlni a personilm'



POZNAVAME A TVORIME

3. materski Skola Jindfichiv Hradec, Va[gar 594

NI SUATA
) NARPAJEDL:?

Ocekavané vystupy

Dilci vzdélavaci cile

Vzdélavaci nabidka

Postupy a strategie
vvC

Vzdélavaci prostredi

koordinovat lokomoci a dalsf polohy a pohyby téla, sladit pohyb
s rytmem a hudbou

ovladat koordinaci ruky a oka, zvlddat jemnou motoriku
poznat néktera pismena a Cislice, popf. slova

projevovat zajem o knizky, soustiedéné poslouchat cetbu, hudbu,
sledovat divadlo, film, uzZivat telefon

postupovat a uit se podle pokynil a instrukei

vyjadiovat svou pfedstavivost a fantazii v tvofivych cinnostech
ive slovnich vypovédich k nim

prozivat radost ze zvlddnutého a poznaného
spolupracovat s ostatnimi

respektovat potFeby jiného ditéte, délit se s nim o hracky, pomdcky,
pamlsky, rozdélit si tkol s jinym ditétem

uvédoméni si vlastniho téla

osvojent si nékterych poznatk a dovednost, které pfedchdzeji ctent
i psani, rozvoj zdjmu o psanou podobu jazyka

rozvoj tvofivosti (tvofivého myslent, feSent problémdi, sebevyjadfent)
posilovani prosocidlniho chovdnf ve vztahu k ostatnim lidem

rozvoj kooperativnich dovednosti

&innosti relaxaéni a odpocinkové, zajistujici zdravou atmosféru a pohodu
prostredi

artikulaéni, fecové, sluchové a rytmické hry, hry se slovy, slovni hadanky
prohlizenia ,cteni” knizek

ginnosti rozvijejici jemnou motoriku a vizudlné motorickou koordinaci
kooperativni ¢innosti ve dvojicich, skupinkach

namétové hry, motivace, rozhovor, poslech hudebni skladby, zpév pisne,
hadani, malovani, kreslenf, vystfihovani, lepeni, ¢innosti s pracovnim
listem, programovani, aktivity s interaktivni tabuli, tiskdrnou, kamerou,
s mluvicimi skfipci, &Ginnosti s véelkou Bee-Bot

herna, skolni zahrada
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PRIPRAVA

STIMULACE

Tematicky okruh: Poznivime a tvorime
Kiicové kompetence: k uéent, k Fesenf problémﬁ, komunikativwi, Cinnostni a obCanské, socidlni a persondlnl

VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST

Priprava ucitelky Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit

¢ udélat pfipravu na portalu www.ekabinet.cz ¢ prohliZzeni encyklopedii a ¢asopis

* nahrat zadani pro jednotlivé skupiny * modelovani zvitat z modelovaci hmoty
na mluvici skfipce ¢ pozndvani figurek zvifat podle hmatu
- ,Kimmova hra” (pfi Gspéchu jsou déti
odménény formulkou: ,,066 to se povedlo!!

a pritom tleskaji, s nadSenim cekaji na tuto

* pripravit rozliSovace k oznaceni jednotlivych
skupin

14

e pripravit odkazy pro praci na interaktivni

tabuli

pripravit dostatek kresliciho a vytvarného
materidlu

odménu a s nadSenim ji spolecné vykonavajf)
~Jaké prekdzky mohou ptrekondvat zvitata?”
- stavba prekdzkové drahy v prostoru tfidy

(lavicka, trampolina, lano, ZebFiny, ldtkovy

* pozddat rodice a déti, aby pfinesli casopisy tunel atd.)

s obrazky zvirat

* zajistit dostatek materidlu a pom(icek
k realizaci edukacnich ¢innosti

Poslechova skladba , Napajedlo”

Predchazejici ¢innosti:

¢ skladbu mdzeme zafadit po navstévé
zoologické zahrady a navazat tak na zazitky
a prozitky déti, pfi ndvstévé Z00 se mlzeme
soustredit na pozorovani a podrobnéjsi popis
zvitat, kterd se budou vyskytovat u napajedla

* pozorovani prostredi, ve kterém zvitata
7iji - zoologické zahrady se snazi co nejvice
prizplsobit vybéhy prostfedi, ve kterém Ziji
zvitata ve volné prirodé

Motivace:

Déti se pri ppslechu a pohybové improvizaci pohybuji kolem padaku, ktery pfedstavuje napajedlo.
Pisnickou ,Cary, mdry, ententyky, poletime do Afriky” navodime atmosféru pro poslechovou
a pohybovou ¢innost. Ptame se déti, jak bychom se mohli dostat do Afriky.

Afrika je velmi daleko, cestuje se tam lodi, letadlem a je to moc dlouhd cesta. My ale umime carovat
a mlZeme se tam dostat hned. Neuvidime sice Zadnd zvitatka, ale mizeme je slySet, kdyz si pfipravime
ouska. V Africe je ve dne veliké horko. Lvi a lvice lezi pod obrovskymi stromy, které je chrani

pred sluncem (lehneme si jako lvi), prevaluji se z boku na bok (prevalujeme se), olizuji si kozisek,
protahuji si tlapky a vzdjemné si prohlizeji cerné lesklé drdpy (otvirdme a zavirame dlan - drapky).
Lvi¢atka jsou neposednd, Splhaji po stromé, a kdyz se unavi, lehnou si na silné vétve a rozhliZi se

po savané. Krdl lev s hunatou hiivou kolem krku pozoruje okoli a hlidd svoji velkou rodinu. Najednou
otevre do Siroka svoji velkou tlamu s obrovskymi bilymi tesaky a silnym hlasem da najevo: ,Ja jsem
tady kral!” Lvicata se ho také snazi napodobovat, ale u nich to vypada spise jako zivani (zivdme).
Nedaleko pasouci se zebry zdvihnou hlavy, ale pak pomalym krokem pokracujf dal. Zirafa, co stoucha
hlavou do sluni¢ka, také zvedla vicka a popobéhla k vy$simu stromu. Protahla si dlouhy krk, mrkla
nalevo, mrkla napravo a zacala hodovat (protahujeme a otdcime hlavou). Vi, Ze jim lev neublizi. Je to
velky lenoch a v tom horku se nebude namahat.
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ROZDELENI/CAS

STIMULACE

Jakmile vsak slunicko vysttida cernocerna tma, to je,
panecku, jind! Zvitata se zacinaji probouzet! (Déti jsou

v klubicku kolem padaku, spi a zacinaji se probouzet -
protahuji si ruce, nohy.) Nejvice jsou slyset lvi. Svym fevem
oznamuji, Ze jsou pFipraveni k lovu. (Napodobime fev

lva otevienim pusy, ruce udélaji kruh pted télem.) Déti,
pfedstavme si, Ze lezime ve stepi ve stanu. Kolem nas chodi
zvitata. Néktera pozname, néktera ne. SlySime praskdni
vétvicek. To se mozna lvice plizi vysokou stepni travou

a vyhlizi si néco dobrého k veceri. Musi davat velky pozor, aby I‘-"
se neprozradila, proto naslapuje lehce na mékké polstarky
svych mohutnych tlap. (Klek, sed na paty, stfidani levé,
pravé ruky, lvice preslapuje na misté.) Najednou se zarazila...
Z délky je slyset troubeni a lehké chvéni pddy. Co to asi je?
(Déti - sloni.) Ano, sloni troubi na choboty. Jsou nejvétsi

a nejsilnéjsi mezi vsemi zvitaty. VSichni jim uhybaji z cesty.
Kampak asi jdou? (Lezenfi po kolenou, zdvihani levé ruky

a levé nohy soucasné, tézkopadnd chilze slona.) V blizkosti
naseho stanu se postupné ozyvaji asi ctyfi lvi. (CtyFikrat
napodobime fev lva otevienim pusy a kruhy rukama pred
télem.) My se ale nebojime. Lvi ted maji jiné starosti. (Lvi
preSlapovani.) Stejné jako sloni hledaji napajedlo. Slysite?

oy 2

Slysite cakani a Splouchani? To se vSechna zvitdtka raduiji, Ze |
nasla vodu a spolecné piji. Na posledni tén skladby zaujmou

déti pozici pijicich zvitat (jako kocky).

POZNAVAME A TVORIME

Rozdéleni déti do skupin

Déti se losovdnim rozliSovacl s oznacenim roli
rozdéli do skupin.

Role: Reditel - vétsinou si ji vybird dominantni
dité, které vede celou skupinu. Mdme domluvené
pravidlo, Ze nerozhoduje o viem, snazime se
problém vyfesit spolecné, ale pokud to nejde,
rozhodne feditel. Zasobovac - md za dkol
vymyslet a zajistovat détem predméty, pom(icky
ke splnéni dkoll (ostatni mu pomahajf).
CasoméFic - dohliZi na ¢as. Zarovef pracuje

s ostatnimi, ze zacdtku se stavd, Ze déti stoji

u hodin a hlidaji ¢as, tuto roli si vybiraji

tiché, nepribojné déti, které ze zacdtku
pozoruji a pozdéji se ke skupince ptiddvaji.
Tisitel - udrzuje ,relativni ticho” ve skupiné.
Nejoblibenéjsi role, pfiloZi si prst na lsta

a doty¢nému potuka na rameno. Pofadnicek

- dohlizi na dklid hracek (uklizi vSechny déti

ve skupiné). Mopik - je cely den povéren utirdnim
kapek vody v umyvarné mopem. Prevence proti
uklouznuti a také velmi oblibend cinnost, pfi
vybéru mopika vyuzivdme rozpocitadlo ,Mopik”.

Trvani ¢innosti v jednotlivych koutcich

Aktivity v koutcich trvaji maximalné 15 minut,
pokud se nestihnou prostfidat vSechny skupinky,
pokracujeme dalsi den. Nékteré skupinky jsou
rychlejsi, takZe vse je individudlni a odviji

se od dané situace, vedeme déti k dokonéeni
rozdélaného tkolu. Dany cas déti sleduji

na rucickovych hodinach (¢asovy lsek oznacime
kouskem modelovaci hmoty, pojmenujeme
spolecné ¢islice), maji tak predstavu o dobé
vymezené pro jednotlivé aktivity.
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Tematicky okruh: Poznivime a tvoime
Klicové kompetence: k uéent, k Feseni” problémd, komunikativai, Cinnostni a obcanské, socidlni a persondln

CINNoST

DIGITALNI KOUTEK

Na interaktivni tabuli déti pracuji s interaktivnim edukacnim
materidlem a postupuji podle zadani u jednotlivych dkold.

AkﬁViTa €. I Sluchové hadanky - zvitata v Z00 KOD 150112
Pojmenuj zvitata na obrazku, vytleskej a urci pocet slabik ve
slové. Poslechni si zvuky zvitat a spoj je se sprdvnymi obrdzky.
Aktivita C. 2: zvirata v 200 k6D 150111

Pojmenuj zvitata na obrazku a urci hlasku na zacatku a konci
slova. Poslechni si popis zvitat a spoj je se spravnym obrazkem.
Vytiskni si obrazek. (Tecky spoj carou a obrazek vybarvi - tuto
informaci maji déti namluvenou na mluvicim skfipci

a tuto ¢innost dokon¢i samostatné ve vytvarném koutku.) -ﬁ ;

AkﬁViTa E 9 Pocitdni prvkl mnoziny - zvitata v Z00 \
KOD 151235 |

Popis, co vidis na obrdzku. Spocitej zvitata v ohradach
a u kazdého obrazku oznac pocet teckami.

MATEMATICKo-Lo6ICKY KOUTEK

Déti plni Gkoly u bilé magnetické tabule, na kterou mohou
psat fixy, na tabuli jsou obrdzky zvitat a jejich nazev je
predepsdn jako predloha k opisovani.

V koSiku na zemi jsou molitanova pismena a velké fotografie
zvitat, shodnych s témi na tabuli.

SkFIPCC ¢t Opis nadzvy zvitat na tabuli.

SkFIFﬁC ¢. 2: Sloz nézvy zvitat na koberci.

Pokud jsou déti s timto tikolem rychle hotové, mohou
molitanové nazvy (pismenka) obkreslit na papir a vybarvit.

UMELECKY KOuTEK

Déti podle instrukci namluvenych na skiipci nakresli
zoologickou zahradu a dolepi do ni vystfiZzena zvitata

z donesenych ¢asopisd. (Pracuji zde dveé skupiny déti,
samy si voli, zda budou pouzivat temperové barvy, vodové
barvy, voskovky atd., pfinaseji si lepidla, ndzky, vSe maji
volné piistupné v polickdch ve tFidé.)

SWI €C E |- Nakreslete, jak by mohla vypadat velkd
zoologickd zahrada.

Ve v
Skripec €. 2: Vystiihejte z €asopisti zvifata a spole¢né
je umistéte do zoologické zahrady.
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(Zdroj: archiv autorky)




CINNoST

HoDNOCENI

POZNAVAME A TVORIME

KONSTRUKCNI KouTEK

SkFiPec E |: V prostoru tfidy postavte zoologickou
zahradu i se zvitaty.

(Déti mohou pouzit stavebnice, kostky, Satky, deky,
pFirodni materidl, papir atd., zdleZi na jejich fantazii.)

SkﬁPCC E 2 Vlytvorte cestu k napajedlu.

(lavicka, kladina, trampolina, strachovy pytel, naslapné
kameny, kuzely, lano, obruce, paddk)

skuPINovA CINNOST SE VCELKov BEE-BOT

Déti sedi na koberci okolo ctvercové sité, pod prisvitnou félii
vlozime obrdzky kreslenych cizokrajnych zvitat (medvéd, Didak’ricki Poznimka
opice, lev, nosorozec, zebra). Davdme jim hadanky, déti
cestu napldnuji, urci jednotlivé kroky a jednotlivci véelku
naprogramuji, sledujeme spravnost naprogramovani. Starsi
déti vymysleji samostatné hadanky pro kamarddy.

(Zdroj: archiv autorky)

K ndcviku dovednosti, aby hovofilo
pouze jedno dité a ostatni
naslouchaly, miZeme pouzivat tzv.
putujici kaminek - mluvi ten, kdo

drzi kaminek v ruce.

Sebehodnoceni a hodnoceni ¢innosti déti probiha v herné

na koberci v kruhu. Nejprve si vzdy pfipomeneme, co jsme od rana délali.

Déti hodnoti vétSinou nejvice posledni ¢innost, proto je vedeme k rekapitulaci celého dne. Klademe
otdzky typu ,Co se ti libilo, nelibilo?” Snazime se, aby odpovédi byly konkrétni, ne pouze v obecné
roviné. Klademe doplniujici dotazy typu: ,Co se ti nejvice podafilo? Co ti délalo problémy? Z ceho mate
nejvétsi radost a pro¢? Co bys zménil nebo vylepsil? Jak se vdm pracovalo se véelkou? Potfeboval
nékdo pomoc? Jak jsme dodrzovali pravidla?” Snazime se, aby kazdé dité mélo moznost se vyjadrit.
Vypovédi déti nehodnotime. Jeden mluvi, ostatni naslouchaji.

Uéebni pomdcky '
Pobyf venky o standardni pomiicky: velky
arch baliciho papiru, lepidla,
ntizky, voskové pastely, pracovni
listy, obrdzky exotickych zvirat
pod vcelku Bee-Bot, figurky
vitat, $dtky, dievéné kostky,
$paliky, dievéné koule, obruce,
sisky, casopisy, encyklopedie,

Za vhodného pocasi provddime vétsinu ¢innosti venku

na Skolni zahradé. S détmi se domluvime, Ze pokud si
vezmeme ven figurky zvifat, budeme je muset také peclivé
omyt. Na velkém zastfeSeném a zvlhceném piskovisti déti
postavi pro zvifata zoologickou zahradu, pro stavbu vyuziji
kaminky, vétvicky, Sisky, travu atd.

 ,Piskové obrdzky”: vezmeme si ven na stolecky Stétce, knihy, magnetickd tabule + stiraci
klovatinu, barevné ctvrtky. Déti nakresli jednoduchy fixy, molitanovd pismenka,
tvar zvitete, na klovatinu nasypou pisek z piskovisté modelovaci hmota, lavicka,
a obrazky siihned povésime pod pergolu na vystavu. trampolina, Zebfiny, lano, ldtkovy

tunel, ndslapné kloboucky, paddk
« digitdlni technologie:

Tle na odpoledm’ Cinnost interaktivni tabule, pocitac,
Béhem odpolednich ¢innosti se miZzeme zaméfit tiskdrna, nle{V{Cffkflpce, vcelka
na zdokonalovanf sestav prekazkovych drah, zafadit Bf:‘e'-B’Otc dlgltalvm‘kamera, 5
pexeso, sklddani rozstithanych obrazkd, zvukové hry diglvtalm edukacni obsah Priprava
,Najdi kamaréada podle zvuku”. na skolu
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Tematicky okruh. Hrajeme si a objevujeme
Klicové kompetence: k uéeni, komunikativni, socidlni 2 personélm'




ILoNA BECKoVA

HRAJEME SI A oBJEVUJEME

MateFskd kola Srdicko Pardubice, Ludka Matury es»

-
A

Ocekavané vystupy

€0 JSoU

vYSLY?

ucit se nova slova, porozumét jejich vyznamu

rozvoj a zptesfiovani smyslového vnimant, paméti a pozornosti
rozvoj fecovych a jazykovych dovednosti

rozvoj jemné motoriky

Diléi vzdélavaci cile

mit povédomi o lidském téle, vnimat a rozliSovat
pomoci vsech smysli

Vzdélavaci nabidka

&nnosti zaméfené na poznavani lidského téla a smyslovych organd
pohybové ¢innosti
grafomotorické ¢innosti

Postupy a strategi e
wC

motivace, namétova hra, hudebné-pohybové aktivity, kresleni,
vystiihovant, lepenf, éinnosti s pracovnim listem, aktivity

s interaktivni tabuli, digitalnim mikroskopem, mluvicimi
skfipci, prace s digitdlnim edukaénim obsahem

Vzdélavaci prostredi

herna

2



Tematicky okruh: Hrajeme si a objevujeme
Klicové kompetence: k uéenf, komunikativwl, socidlni a persondlni

VYCHOVNE-VZDELAVACT CINNOST
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ROZDELENI/CAS  STIMULACE
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Priprava ucitelky

¢ udélat pfipravu na portalu www.ekabinet.cz
* pripravit hraci koutky

e vytisknout pracovnf listy

e pripravit aktivity na interaktivni tabuli

* nahrat dkoly na mluvici skfipce

(Zdroj: archiv autorky)

Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit
* prohlizeni détskych encyklopedii a knizek
o lidském téle

¢ namétova hra Na doktora

* sestavovani lidské postavy z hiibeckové
mozaiky

 zpév pisné Holka modrooka

* sklddani drevénych vrstvenych puzzli - kostra,
organy, svaly, ¢lovék

Sedneme si do kruhu na koberec a fekneme si fikanku ,Mdm dvé o¢i na koukdni a dvé usi
k poslouchani, dvé noZi¢ky na chozenf, dvé rucicky na mazleni.” Text doprovodime jednoduchym
pohybem a ndsledné rozvineme diskusi na téma nase smysly (které to jsou, ktery smyslovy orgdn jim

odpovida, k cemu ndm slouzi).

Rozdéleni déti do skupin

Déti rozdélime do skupin podle poctu koutkd
(6) a vysvétlime jim pravidla konkrétnich
aktivit: v digitalnim koutku 1 budeme pracovat
na interaktivni tabuli, v digitdlnim koutku

2 pracujeme s digitalnim mikroskopem.

V uméleckém nakreslime ¢lovéka a doplnime
pracovni list - portrét, v motorickém koutku
budeme tan¢it s pohybem a sklddat postavu
zjednotlivych ¢dsti, v matematicko-logickém
obkreslime a spocitdme prstiky na rukou

a budeme se ucit jednoduchou fikanku. V koutku
smyslovych her zapojime zrak, hmat a sluch.

Trvani ¢innosti v jednotlivych koutcich

Predpoklddand doba trvanije 10-15 minut,
respektujeme vékové a individualni zvlastnosti
déti, v koutcich se déti vyméni na pfedem
domluveny signal.




CINNOST

HRAJEME SI A oBJEVUJEME

Wi IN

DIGITALNI KOUTEK 1

Na interaktivni tabuli pracujeme s digitdlnim edukacnim obsahem
Hrava slovicka a Krok za krokem.

AkﬁViTa ¢, I: Reakce organismu na riizné podnéty KOD 106103
Déti shlédnou video o reakci organismu na rizné podnéty z okoli,
které jsou vnimany smyslovymi orgdny clovéka.

Aktivita € 2: Lidske telo - cast 2 KOD 150039

V dané aktivité maji déti na vybér obrdzek divky a chlapce a klikdnim
na vybrany obrdzek se blize seznami se smysly ¢lovéka. Opakuji slova,
kterd slysi. Zaroven je ukazuji na sobé ¢i kamaradovi ve skupiné.

AkﬁVi"’a E 9. Obrazek mamy/tety, otce/stryce, sestry/bratra
KOD 151253

Déti maji za tkol sestavit portrét se vSemi detaily, které k nému nalezi.
Mdze to byt autoportrét, portrét kamardda nebo nékoho dospélého.

S pomoci ucitelky k nému déti dopisi jméno. Hotovy portrét si mohou
vytisknout.

AkﬂViTa ¢ 4 co slysis? — zvuky podzimu a zimy 2 KOD 150424

Pomoci sluchu déti oznaci obrazky rdznych roénich obdobi

po vyslechnuti zvuku, ktery k nému patfi. Pro doplnéni vytiskneme
pracovni list, ktery patfi k této Gloze a vyuzijeme jej jako
omalovanku.

DIGITALNI KOUTEK 2

Digitalni mikroskop

Mikroskopem pripojenym k pocitaci déti pozoruji smyslové organy
na svém nebo kamaradoveé téle. Mohou si naptiklad vyfotit dlané,
ucho, jazyk, zuby, nos... Vyfoceny obrazek podrobnéji pozoruji

na monitoru pocitace. Tyto obrazky si mohou vytisknout nebo ulozit
do své slozky v pocitaci.

Totéz si déti vyzkousi pozorovat také lupou, aby mély moznost
porovnat, co je podrobnéjsi.

(Zdroj: archiv autorky)
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Tematick{ okruh: Hrajeme si a objevujeme
Klicové kompetence: k uéent, komunikativwi, socidlni a persondlni

UMELECKY KOuTEK o

Zde maji déti za dkol nakreslit postavu clovéka se vsemi jeho
castmi a detaily - hlava, ruce, télo, nohy, prsty na rukou,
vlasy. Jako druhy tkol dokon¢i portrét s detaily obliceje
(smysly). Na vybér maji vytisténé pracovni listy divku

a chlapce z digitdlniho edukacniho obsahu Hrava slovicka.

Pracovni list C. I Emoce — dokresli oblicej 1 KOD 150287
Pracovni list €. 2: Emoce - dokresli oblicej 2 KOD 150288

V tomto koutku maji déti poskladat lidskou postavu z nékolika
jednotlivych ¢asti (hlava, télo, ruce, nohy). Pouzijeme
obrazkovy material nebo puzzle élovéka.

Na mluvicim skfipci budou mit nazpivanou pisen ,Hlava,
ramena, kolena, palce”, jejiz text se opakuje a postupné
zrychluje. Déti doprovdzeji text pisné pohybem a snazi se jej
spravné dodrZovat i v rychlejsi fazi hudebné-pohybové hry.

MATEMATICK0-Lo6ICKY KOUTEK

Na mluvicim skiipci majf déti nahranou kratkou Fikanku VSECHNY
MOJE PRSTY, SCHOVALY SE V HRSTL, SPOCITAM JE HNED, 12 3 4 5.

Pripravené budou mit tuzky a papiry, na které si obkresli své
ruce a spo&itaji prsty na nich. Cislo, ke kterému se dostaly,
mohou zaznamenat graficky do vyznacené ¢dsti papiru. Kdo to
nezvladne, nakresli dany pocet puntiky.

Déti si znovu prehraji fikanku na sk¥ipci a 2-3krat si ji zopakujf,
aby se ji naucily.

KOUTEK SMYSLoVYCH HER

Déti zde ve dvojicich (pfipadné trojicich) hraji smyslové

hry zaméfené na sluch, zrak a hmat. Jako pomicky maji
pFipravené drevéné zvukové kostky, na kterych je pro kontrolu
barevné oznaceni, dale nékolik hracek, které dobfe znaji a umi
pojmenovat a hmatovy sdcek, v némz jsou predméty ze dfeva
(napf. kosticka, kulicka, valec a jehlan).

ZRAK - postiehova hra Co se ztratilo? Déti majf za Gkol poznat, co jim
kamarad, ktery hracky zakryvd satkem, schoval ze skupiny pfedmétd,
které siv Gvodu hry kratce prohlédly.

SLUCH - podle zvuku pfi zatfepani kostkou déti hledaji druhou kostku,
kterd vyddva stejny zvuk. Pro kontrolu porovnaji barvy kostek na jejich
spodni ¢asti.
HMAT - v latkovém sacku jsou dievéné predméty riznych tvar(i. Dité se
zakrytyma o¢ima ma za Gkol hmatem poznat, co je to za predmét, jaky
md tvar. Tuto hru mizZeme hrati s jinymi pfedméty z jinych materiald.

(Zdroj: archiv autorky)
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HoDNOCENI

HRAJEME SI A oBJEVUJEME

Déti hodnotime jiz v pribéhu edukacnich aktivit. Stale je povzbuzujeme a vyvolavame u nich zdjem
o0 pripravené ¢innosti a aktivity. Snazime se je vést k tomu, aby se podporovaly, chvalily a pomahaly si
navzdjem.

Na zavér siv kruhu sdélime, co se komu dafilo a naopak, co se komu libilo a co treba méné a jaké
pocity se v nich odehravaly pfi jednotlivych aktivitach.

Ucitelka v zavéru hodnoceni podékuje détem za aktivni prdci, vyzdvihne a kladné ohodnoti nékteré
momenty dobré spoluprdce, partnerského ucenia chovani.

Po ndvratu do Skolky si spolecné sdélime vjemy z vychazky — co vie jsme zaznamenali nasimi smysly,
co jsme zaznamenali digitdln kamerou?

Nimét na odpoledn Cinnosti

M@zeme dokoncovat pracovni listy a omalovdnky

z dopolednich aktivit, nabidneme détem pexeso

s obrazky smyslovych organd a ¢asti lidského téla,
spolecné si zahrajeme sluchovou hru Co slysis?

- déti se zavifenyma oc¢ima hadajf, jaky zvuk slysi.
VyuZijeme jak hudebnf, tak nehudebni zvuky
(hudebni ndstroje, zpév, tleskant, dupani, mackdni
papiru, zavirani dvefi, michani Zickou v hrnecku...).

Tip

Pobyt venku
Vychazka do okoli matefské skoly se zapojenim vSech smysli:
poslouchdme zvuky kolem nds (ptactvo, dopravni ruch, déti
kolem nds), pozorujeme pfirodu, predméty, budovy a déni

v nasi blizkosti, citime rostliny a viiné z blizkych obydli, ’ :
nasbirdme nékolik pFirodnin, které si osahdme a popiseme

Jejich povrch a viastnosti (klacik, $isku, list, Jehlici, kamen).

PFi kaZdé aktivité pojmenujeme, ktery smysl pouZivime

a kterym smyslovym orgdnem vnimdme pozorovany jev.
Zddaraznime, Ze smysly spolupracuji, Ze vnimdme vsemi

soufasné a jak slozZity maji Zivot lidé, ktefi nektery ze smysla

maji omezen i to, jak jim miZeme pomdhat.

Na vychazku vezmeme digitdlni kameru a priibéh nechdme

déti zdokumentovat.

Uéebni pomdcky

« standardni pomiicky: détskd encyklopedie, knihy o l(’dském téle,’
mozaiky, puzzle, obrdzkovy materidl, lupy, pracovni listy, ;vukgve
kostky, drobné hracky a Sdtek, hmatovy sacek, hudebni ndstroje

« digitdlni technologie: interaktivni tabule, digitdlni mikroskgp,
mluvici skFipce, pocitac, digitdlni edukacni obsah Hravd slovicka
a Krok za krokem
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Tematicky okruh: Premylime a povidime si
Klicové kompetence: k uéenl, k reseni problémﬁ. komunikativni,
Cinnostni a obCanské, socidlni a personélm’




PREMYSLIME A PoVIDAME SI

Materskd Skola Hnévkovského 62, Brno

DD MORE
Do oL

Ocekavané vystupy

Diléi vzdélavaci cile

Vzdélavaci nabidka

Postupy a strategie
wC

Vzdélavaci prostiedi

vyjadiovat samostatné a smysluplné myslenky, napady a pocity

ve vhodné zformulovanych vétach

védomé vyuzivat véech smysld, zimérné pozorovat, postfehovat, vsimat
si (nového, zménéného, chybéjiciho)

vyvinout volnf Gsil, soustfedit se na ¢innost a jeji dokoncent

fesit problémy, tkoly a situace, myslet kreativné

vytvateni elementarniho povédomi o $irsim p¥irodnim, kulturnim
i technickém prostied, o jejich rozmanitosti, vyvoji a neustélych
proméndch

rozvoj kooperativnich dovednosti

rozvoj a uzivani vsech smysli

rozvoj fe¢ovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich
rozvoj tvotivosti (tvofivého myslent, feSent problémii, tvorivého
sebevyjddrent)

spolecné diskuse, rozhovory, individualni a skupinova konverzace
konkrétni operace s materidlem

pifmé pozorovani prirodnich, kulturnich a technickych objekta
ijevil v okolf ditéte, rozhovor o vysledku pozorovani

kooperativni ¢innosti ve dvojicich, ve skupinkach
motivace, rozhovor, diskuze, pozorovani, vybarvovani, ¢innost

s pracovnimi listy, hodnocent, aktivity s interaktivni tabuli,
mikroskopem

herna, okoli MS
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Kiicové kompetence: k uéent, k Fesenl problémﬁ, komunikativwi, Cinnostni a obCanské, socidlni a persondlnl
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ROZDELENI/CAS STIMULACE
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Priprava ucitelky

Priprava ucitelky je dllezita zejména kvali uziti
tematicky zamérenych pomf(icek, je tedy nutné
vSe predem zajistit.

 udélat piipravu na portdlu www.ekabinet.cz

e vytisknout pracovni listy

e pfipravit odkazy na interaktivni tabuli

* pripravit pocitac a mikroskop

e pripravit musle a dal$i materidl na pozorovani
e zajistit modelovaci hlinu

* pripravit lodé a musle rdznych velikosti
a prostor, kam budou tfidény

Zapojeni déti béhem her a hernich aktivit
* hra s piratskou lodi

* kresba piratskych vlajek

* hra s piskovnici

&2

Déti sedi v kruhu na koberci. Ucitelka zacne vypravét o tom, kde byla na dovolené. Zahaji diskuzi

o tom, kam vSude mGzeme jet na dovolenou. Jednotlivé se déti taze, kde byly s rodici na dovolené.
Postupné se takto dostane k tématu dovolené u more a motivuje déti k uvazovani nad tim, co more
nabizi, jaka je u mofe pfiroda, co je mozné u néj vidét a zazit.

Rozdéleni déti do skupin

Déti jsou rozdéleny do ctyf skupin. Budou
rozdélovany pomoci tvaru musle. Kazda skupinka
bude mit musli, kterd md své charakteristiky
(ndpadné tvarem, barvou apod.), aby jejich
identifikace byla jednoznacna. Kazdy herni
koutek je oznacen zvétSeninou této musle. Détem
rozdame musle, ty nejdfive najdou jednotlivé
cleny své skupinky a poté vyhledaji prislusny
koutek.

Trvani ¢innosti v jednotlivych koutcich

Cinnosti vjednotlivyich koutcich jsou casové
uzplsobeny tak, aby trvaly téméf shodnou

dobu. Trvat by mély 15-20 minut. Poté jsou déti
vyzvany ucitelkou, aby pripravily koutek pro dalsi
- tedy aby jej uklidily. Jasny pokyn ucitelky

déti pobidne ke zméné koutku. Vzdy dbame

na individualni tempo a individualni zvlastnosti
déti.
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PREMFSLIME A PoVIDAME S|

DIGITALNI KOUTEK

Interaktivni tabule

Déti pracuji s interaktivni tabuli, na které maji pfipravené
tikoly z digitalniho edukaéniho obsahu Krok za krokem,
Pfiprava na Skolu a Hravd slovicka.

Aktivita €. I: Hiedént odliznych prvka - zelvy KOD 152620
V této aktivité déti hledaji Zelvu, kterd nepatfi mezi ostatni.
Akﬁvi'ra 5 2. Identifikace rocnich obdobi - pravdivé

a nepravdivé vyroky KOD 150033

Déti naslouchaji vyrokim a pomoci Gsmévu oznacuji
pravdivost tvrzeni.

Aktivita €. 3 Co slysis? - praskani
ohné a zblunkani vin KOD 150210

Déti naslouchaji zvukim a poté je
identifikuji.

Akﬁvi'ra ¢ & Dopliovani ¢isel do 10
- musle KOD 152621

Déti dopocitavaji ciselnou fadu musli
do 10.

A‘SﬁViﬂ C. 5: Vlozit do, poloZit na
KOD 152622

Déti dle pokyn( umistuji predméty.
Akfivi'ra ¢. 6: Letni oblecent

KOD 150041

Déti majf za tikol postupné obléct Lily podle
pokyndi.

AkﬁVifa ¢. % Dokresli viny KOD 152528

Déti kresli na pfedem pFipravenou plochu.

AkﬁViTa ¢ 8: Kulaty, trojdhelnikovy,
obdélnikovy - najdi stejné KOD 150030
Déti hledaji slunecni bryle
dle tvaru.

Aktivita . a: costysie?
- zvuky more a boutky
KOD 150058

Déti detekuji a identifikuji zvuky.

(Zdroj: archiv autorky)
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Tematick{ okruh. Premyslime a povidime si

Kiicové kompetence: k uéent, k Feseni” problémd, komunikativai, Cinnostni a obcanské, socidlni a persondln

Mikroskop

Déti maji v krabicce pFipravenou shirku musli a kaminkd od mofe,

tyto objekty mohou zkoumat pomoci mikroskopu, ktery md vystup ’ 1
na obrazovce notebooku. Ty, které cekaji ve skupiné na mikroskop,

maji k dispozici pracovni listy.

Pracovni list C. I Léto - Lily s kamarady na plazi KOD 152623

Pracovni list €. 2: Leto - kyblik KOD 152624

F

Skupina déti dostane svij dil modelovaci hliny, z ni budou dle vlastni / T
fantazie tvofit lodicky, parniky. Podpoiime spolupraci mezi détmi, %’j
na kazdém vytvoru jich pracuje nékolik spolecné. =

MATEMATICK0-L06ICKY KOUTEK

Déti maji za tkol tridit lodé a ryby podle velikosti, a to od nejmensi
po nejvétsi. Toto tiidéni je provadéno na podloZce, kterd predstavuje

more.

R

Spolecné hodnoceni je provadéno opét na koberci, kam se déti vydaji
na pokyn ucitelky. Zde si pfedavaji kaminek, kdo jej ma, maze hovofit.
Déti postupné vlastnimi slovy hodnoti, jaké ¢innosti se jim nejvice

libily, co se nového dozvédély.

Pobyt venku

Pi pobytu venku se vyddme na vychazku do okoli MS

a pozorujeme vodu v pfirodé. Hovofime s détmi o jejim
vyznamu a nutnosti jeji ochrany.

Tipy na odpoledni Cinnost

Béhem odpolednich ¢innosti détem nabidneme moznost
malby netradi¢nimi technikami. Déti si vytvof{ vlastni
polstaF s motivy mofe a vody. Pro tuto ¢innost je mozné
pouzit rizné Sablony. Druhou alternativou mize byt
tvorba moftského Zivocicha z kamink( a papiru.

UCebni pomicky

e standardni pomiicky: modelovaci hlina samotvrdnouci, musle a kaminky, pracovni listy, podlozka

s mistem na tridént

* digitdlni technologie: interaktivni tabule, pocitac, mikroskop, digitdlni edukacni obsah Priprava na

Skolu, Hravd slovicka a Krok za krokem

Tip

Mezi jednotlivé ¢innosti lze
zapojit spolecnou fyzickoq )
aktivitu, napFiklad relaxacni
cviceni s prvky jogy-

(Zdroj: archiv autorky)




Kabinet.cz, | xisdeos

Vzdélavaci portal eKabinet.cz obsahuje vice nez 50 000 profesionalné vytvorenych
w vzdélavacich materiald z matematiky, fyziky, chemie, biologie, pfirodopisu, pFirodovédy,
2 angli¢tiny a materiald pro pfedskolni vzdélavani, které jsou pFistupné online.
wn  Digitélni obsah pro déti pfedskolniho véku a pro déti se specidlnimi vzdélavacimi
=9  potiebami (poruchy ugen, feti, motoriky, chovani a jiné) zahrnuje interaktivni tituly
o
(=
p Vg

a pracovni listy, celkem téméf 1800 digitalnich edukaénich materiald. Mate¥ské skoly
mohou vyuZivat také Matematiku pro 1. stupeii ZS.

DIGITALNI oBSAH PRO MATERSKE SKolLY o

je zaméfeny na komplexni rozvoj kli¢ovych kompetenci déti od 3 let véku,

véetné déti se specialnimi vjchovné-vzdélavacimi potfebami. Obsahuje mnozstvi :
interaktivnich aktivit a doplitkovych materialt vhodnych pro tisk a dal3i praci : . _ =
po vypnuti potitace.

R = -

klade diiraz na procesy spojené s osvojovanim jazyka. Tento digitalni eduka¢ni obsah == == e

umoZiiuje pedagogovi u déti spravné rozvijet jazykové kompetence a podporovat — y ‘E E

verbalizaci my3lenek. Prostfednictvim aktivni prace s materialy a sprévného fe€ového —— {

vzoru pedagoga je mozné také pfedchéazet poruchdm feéi, pfipadné diagnostikovat o & e

u? existujici poruchy a reedukovat je. - = “ g
= e

je ureny vem, ktefi se zabyvaji vyvojem ditéte v pfedskolnim véku anebo s détmi pfedskolniho véku pracuji.
Digitalni edukaZni obsah je rozdéleny do dvou &asti. V prvni €asti se nachazeji diagnostické listy, na zakladé kterych
pedagog hodnoti, zda dité spliiuje jednotliva kritéria vybrané oblasti vyvoje. Po diagnostice mé pedagog ve druhé
casti k dispozici mnoZstvi rozvijejicich interaktivnich aktivit.

Tip — Matematika

Vzdélévaci materidly vytvofené na zdkladé

A N 6 Ll C’T l N A N I CO LE A N D TO M MY jedinecné vyukové metody z Finska, kterd

' ooy pro ot ani ické stové uzndvanym méfitkem
je poutavy digitalni obsah zaméfeny na budovéni anglické se stala c‘flos‘fetto‘:‘dardy

slovni zasoby pro déti od 4 let. Atraktivnim zpGisobem poméaha pro vzd?layacl sta o s

pri uceni zakladnich slovicek a nejcastéji pouzivanych frazi Nab]z']edmecwj;esby o,

z oblasti jako rodina, domoy, skola, hracky nebo zvifata. pFistup. Farev'ne ra oc,enéni s b
Instrukce ke cvi¢enim jsou namluvené v €esting, ozitiuni motivace ocnin vk
aby jim déti rozumély. o Sl s e
dobrodruzstvi. Vybrane lekce Je, m

%t i v predskolnim vzdéldvani.

vyu

Vzdélavaci portil eKabinet.cz provozuje spoletnost EDULOGY, s.r.o.

Tel: +420 212 242 96> E-mail: in{o@edulogy.cz Web: www.edulogy.cz, www.ekabinet.cz @ epuLoGy
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